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ieljko, voaia BBS v pa^e^u SCT Hapoyedal 
je ilenek o progmmiranju m se rntmograde 
' praoill. da je lakih rad: v Ui^em mkn vekka 
8 SCT BBS se aglaSa 


nikom. O programiranju govon veCinS naSkt 
pfiiog in lo se nam zdi do^. -Revija za prave 
ptogramarie- so Raiunan. Ija pa slovenski 
hekepl ne morejo prodieb, ka' praviloma piSe- 
jo lako zan:kmo, da jih ie mi kom^ razume- 
mo. Pogovor smo konCali lakole: -Si pa nare- 
dUe ravijo za pmgrameiie! Nam ze lako zmanj- 


Oktoora lani je zeiela ahajaB drugs 
ska raiunalmika rai^. in glei iudo. R 
le usmeriia k uporaPnkom in ‘ - 



. 3. Bade V dezeii je prigneia sloven^ 
raviaino produkdjo na rob prepada. Mazda 
Ijudje. ki naj bi iiveli v dubu -mol(£), in deiai-. 


r> rev/yam gre dobra. Moiemu milt/i/ 
pa caaarje £»#. Sploino po6ul/e v panogi 
naiOolie opisuie izrek, ki ga je ponavijal ftoOb- 
I ljub Zuko DiarrOiur: -DoSlo vrame da yebe kid 
ig.- (V grobem prevodu: -PnSei je 
■ 1*0 vieie notec zmedenega za i^- 
tv la ias sije izbral novomeih BBS 


. . . ^)lolaiiev) 

IPO puzim, da SO ga phptavtli z namiznim zaioi- 
nitvom. Neiepa drke so kol naiaSi za ptogta- 
merje, ki jim /a za monilorji opeSal ind. Cw»» 
deijenje based v Ventun so skririr na na/manp 
So moSno mero, lako da so rzbraii SkSi stoi- 


IS je Inkral pravaiika. 
za vsak primer hladi. 

P.S.: V prsjSnji Steviiki smo napovedak 


NajmanjSi namizni 
radunalnik CARRY. 

Po sposobnoslih vellkih, 
po dimenzijah malhen. 

S Carryjem boste na delovni mizi 
spet imeli prostor za va§o delo. 

Carry je Mi malhna in poceni. 
a uiinkovita mreina detovna poslaja. 

AlP, d.Q.a. 

CepalrdkoraZ, Llub§aa^Mj/ax374-U0 
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OBISKALI SMO SEJEM CEBIT ’92 

Nebo nad Hannovrom 



malematiCni koprocesor. 8 K med- 
pomnilnika (cache) ter MMU (Me- 
mory Managment Unit) ima praktlf- 
no enako arhltekturo kot 25 MHz 
486DX, vendar dvakrat vi$jl takL 
Tehnologlja SOE (Speed Doubler 
Technology), kl tatrik omogoda, po- 
skrbi, da se takt signala. kl ga pro- 
cesor dobi skozi sistemsko vodllo. 
Interno (v samem 6lpu) poveda za 
dvakrat In ukaze izvrduje dvakrat hl- 
treje. Zal nam kakdne bol) natandne 
razlage nl uspell Izvrtali In Albert 
Yu. kl je poveljeval IntelovI ekipl na 
CeBITu nam |e zaupal, da bi bilo ka) 
ved Izdajanje Induatrllske lajne. No, 
ja... recimo. Siroj s SO-megaherd- 
nlm 486DX2 na malidni ploSdl nai bl 
bll za 70 odstotkov hllrejdr od radu- 
nalnika 9 25 MHz 486 In 35 odslot- 
kov hitreidl od 33 MHz 486. Intel za 
drjgo polovico leta obljubija &e 66 
MHz 486DX2, kl bo naloge opravijal 
30 odstotkov hltreje kot 486DX s 50 
MHz. 0 100-megaherdnem 486 red- 
kobesedni Intelovcl niso povedali 
nid novega, potrdill pa so. da pri- 
pravl|8|o 588, oziroma P5 (razvO|no 
ime). kl bo izdelan po lehnologijl 
RISC (Reduced Instruction Set 
Computer). 

Ze dolgo pa se z orlskantnimi" 
procesorji ukvarja Motorola, kl je 
danes vodlini proizvajalec teh dipov 
in je za NEC-om. Toshibo in Hitachl- 
lem najvedjl proizvajalec polprevod- 
nlSkin vezlj. Rokazall so ne ravno 
novi vezil 88100 In 88200. 86100 Ob 
viBOki stopnji paralelizma skrlva 
precej bonbondkov. kl utegnejo po- 
lepSatl pregovorno teiko zlvljenje 
programerjev. En teh je scoreboar* 
ding, kl hardversko reSuje problem, 
mad programerjr znan kot 30E (Out 


Ot Order Execution). <Ne)potrebna 
razlaga: vez|a RISC naj bi ukaze na- 

nekaterl ukazi, predvsem tisti s pla- 
vajodo vejlco (Floating Point In- 
struction) zahtevajo ved clklov. zato 
se pn procesorjlh z vellko stopnjo 
paralelizma zgodi. da se preprost 
enoclkelnl ukaz, kl pride v procesor 
za ukazom s plavajodo veilco, izvrsi 
prej kot FPI. Problem nestopl. de ta 
enostavni ukaz potrebuje rezulate 
ukaza s plavajodo ve/ico. Prenikavl 
programerji to navadno reSujeio 
z vslavl|an{em potrebnega dtevila 
ukazov NOP (No Operation), ki da{0 
procesorju potreben das za razmi- 
slek. poZreio pa dragocen pomnil- 
nik in delajo gnedo v medpomnilni- 
ku (cache), pa tudi vse procesorske 
nadgradnje brez spreminjanja pro- 
grams odpadejo. No, kot redeno. 
scoreboarding problem reSi hard- 
versko. Za Se hltrejSI dotok ukazov 
k 88100 skrbl dip 83200. kamor so 
zapakirali vezje. kl krmlli medpom- 
nilnik (CMMU. Cache Memory Ma- 
nagment Unit) in Se 16 K dodatnega 
medpomnilnika. Tako 88100 ob po- 
modl dveh 88200 izvede zavidljivlh 
70093 matematidnih operacij v se- 
kundi (Dhrystone' second). 

Tudi prI VLSI Technologies so po- 
kazall nov kontroler medpomnilni- 
ka. IZS-nozidno vez|e, Irrrenovano 
VL82C425, uspedno -obrada- med- 
pomnllnlk. nemenjen procesorju 
486 s taktom naived 33 MHz. tip 
zlahka krmlli do 1 Mb medpomnilni- 
ka in podpira tudi naibohotnejse 
matidne ploSde s pomnllnlkom do 
256 Mb. V dip so navlekli primerje- 
valnlk, vrstldnl predpomilnik (16 by- 
tov). krmilno logiko Wnte-Back. 


Qeve rnonemSko mesto Hannover 
le letos obiskovalce najvedjega sve- 
tovnega radunalniskega sejma Ce- 
BIT (Center fur Biiro und Inlormati- 
on Technik) prIdakalD z deijem, 
snegom in vetrom. Pol milijona po- 
slovneZev, radovedneiev In novi- 
narjev. kl je letos obiskalo CeBIT, je 
med vsega hudega navajenimi do- 
madini lovilo deZnike In Ukslje ter 
nenehno spremljalo porodlla o za- 
stojih na lelallddu. Kljub vsem nev 
dednostim pa se je na seimiSdu 
zbralo rekordnih 5317 razstavljal- 
cev, Ki so svoja dudesa razkazovali 
na slab! polovici mlli|ona kvadratnih 
metrov razstavnega proatora. Dvaj- 
set razstavISdnih dvoran si je razde- 
lllo 46 drZav iz vseh kotidkov sveta, 
od Monaka In Irana, do Cila in Bol- 
garije. Nejved lujih razstavijalcev je 
seveda prlletelo iz ZdruZenlh driav 
in Tajvana (378 in 330). Slovenske 
barve pa sta zastopali le podietjl Ml- 
krohit-Spica in SRC. 

Naivedje sajemsko podjetie na 
svetu, Deutsche Messe AG, kl letno 
obrne po 400 mliljonov mark, je tudi 
letos pripravilo vse potrebno za ne- 
moten potek sejma. Hellkopterske 


munikacliah (elektronska podta, 
TTXj, obdelavi podatkov (superra- 
dunalniki. strezniki. transputer)!, mi- 
kroradunalniki. osebnl radunsinikl. 
laptopi, tehologljashranievania po- 
datkov. tiskalnikl, skanerii, zaslo- 
ni...), programska oprema za ozka 
podrod]a uporabe(operaci|Ski siste- 
mi, razvojni sofver. multimediji, pro- 
gramski jeziki, apllkaci|e), radunal- 
nldke mreZe (lokalne (LAN), mestne 
(MAN), Siroko zasnovane (WAN) In 
globalne mreJe (GAN)), radunalni- 
Iko podprte tehnologije (CAD. 
CAM, EDA, CAE, CAQ, CAP...) In 
tema o raziskavah In razvoju (os- 
povne In uporabne raziekave. ne- 
vronske mreZe. umetna intellgenca 
In nepogredljlva navidezna resnid- 
nost). Tole porodilo seveda ne more 

deljeno na poglavja o radunalnikih, 
Rerilerl)i in programski opremi. Ci- 
sto na koncu pa al preberlte le ne- 
ks) 0 slovenskih razstavljalclh In 
njlh doseikih 

Procesorji 


vhodncVizhodni logiki za lokalnovo* 
dilo in za vezje SC486C ler aam kr- 
milnlk. VL82C425 se prav niC ne pri- 
toiuje. ie mu Kot medpomnilnik po- 
nudlmo navadne £ipe SRAM (Static 
RAM) glavnega pomnllnika, kar le 
glavna prednost pred ostallml krmll- 
nikt -ksia*. kl zahtevajo poseCen 
pomnllnik. 

ie omenieno vezje SC486C (Sin- 
gle Chip 4S6 Controller) |e druga 
VLSI- jeva novosi v Hannovru. 208- 
noZiSnl tip. Izdeler) v eno mikronski 
tehnologlji CMOS, krmlll matlino 
ploiio S 486SX all 486DX pri 33 
MHz in, kot nam je zatrdil lehnidni 
direktor Kim Gatfney, omogoda 
manjSe maliCne ploSCe. manjSo po- 
rabo energije. manj okvar in ne na- 
zadnie niZjo ceno stroja. saj nado- 
meati kar devet vezij na matifni 
plo8£i. Pet krmilnikov; dva za preki- 
nitve, dva za DMA (Direct Memory 
Access) in enega za vodilo. Pa Se 
naslavl;alnik pomnilnlka, generator 
takta, intervaini nastavijivi timer ter 
vmesnik za povezavo vseh delov 
malifne ploiie. InZenirji so v vezje 
spakirali Sa celotno osveZevaIno lo- 



kompresiji in dekompresiji. Svo|e 


ni pravcate povodni stroj£kov. -nii 
vedjih od diani-. Njihovi proizvajalci 
seveda niso prizanesli CeSITu. Svo- 
je. ne kdove kako nove.definicije 
PC-]a za na dian so kazali pri Poqu- 
etu, Psionu. Hewlett- Packardu. 
Sharpj, Caslu. Texaeu In Epsonu. 

V gozdu na|razll£nejiih Jepnih pre- 
glednic In a PC-jem zdruzijivih elek- 
tronskih agend, koledarCkov ter te- 
lefonskih imenikov, skratka elek- 
tronskih lllotaksov. kot temu pravijo 
Americani. je bll najbolj zanimlv Ky- 
ocerln refalo. k< Ima obliko kot pravi 
fllofake. le da ima namesto llstov na 
enl platnlci tipokovnico, ki pa ni 
QWERTY, nadrugi pazaslon LC. na 
kalerega je mod pisati s posebnim 
peresom, tore] gre za nekak pentop. 

V platnicah je skrit NECov 16-bltnl 
procesor, ki teie pri 9.54 MHz. Sl- 
stemski sottver je zgrajen okrog Pa- 
geVlewa. oKoIja WIMP, ki tede na 
MS-DOSu 3.22. Med vdelanim sof- 
tverom nam nl uspelo najtl nid pre- 
senetljlvo novega, le ZeleznI reper- 
toar od telelonskega imenika, do 
Izradunadasavkaterem koli vedjem 

u sveta, za kar ja potrebno na 


ka Kyocera povpradall, ail bodo ludi 
prodajne varsije Relala lako politld- 

Preved smo pridakovall tudl od 
Momenta, kjer bl Zelell videti dolgo 
obljubljano •svlndldko* verzljo 



Srqjnica Mdrohrrove enole ^ica 


dase vodllni proizvajalec polprevod- 
nlkov. National Semrconductors. le 
na ogled postavil prvi digitaini 32- 
bitni procesor glasu v endm dipu na 
svetu. Tako vsa; trdi Jurgen Heldt. ki 
doda, da bo njltiov AM160 sproZil 
pravo revolucijo na podrodju tele- 
lonskih tainic, faksov in telefonov. 
intellgentnin sistemov za odgovar- 
lanje In razpoznavo govora ter da 
lahko ‘V kratkem- pridakujemo 
kompaktne diktafone v velikosll kre- 
ditne karlice. v katerih bo nov pro- 
cesor skupBj s krepklm pomnllni- 
kom spravil stare kasetne diktafone 
mad liste zgodovine. 
Racunalniki 


Vse manjdi postajajo tudl radunal- 


oken 3.0. Pen Windows, vedeli pa so 
povedatl, da bo premlera novega 

mladanskem Comdexu v Ctiicagu. 
Med pentopi smo iskali kakega 
z barvnim zaslonom, pa ga nismo 
nalli, za takine tehnolodke podvige 
oditno nl zrela de nobena tvrdka 
Se ved kot PC-jev s peresom le 
bilo klasidnih prenosnlkov in note- 
sov, kjerie bllotudi precej ved nove- 
ga. ISM je dal na ogled in otip nova 
stroja notebook iz druiine PS/2, 
N33 SX In N51 SX (N kot Notebook). 
Oba notesa iene 16-megaherdnl 
386SX, oba imala po 40 Mb trdega 
diska in 2 Mb RAM-a. Tudl grafidno 
lodljlvost imala modela enako, 640 
X 480. le da modnejSI N51 prikaZe 
32 sivlh odtenkov, N33 pa 16. Model 
N51 . kl ima vodilo Micro Channel, js 
mod razdirill na 10 Mb. N33. z vodl- 
lom AT, pa -le- na 6 Mb. Brez pol- 


nenja bo N33 vzdrzal dtirl ure, dve 
mani kot N51. Razlika je tudl v te2l. 
tokrat V prid iibkejtemu. kl ga je za 
poltretji kilogram In je 300 gramov 

vanjj ne morejo brez barv. je IBM 
izdelal prvI barvni prenosnlk z mikro 
kanalom. CL57 SX (CL pomeni Co- 
lor Laptop). Barvni zaslon LC diago- 
nale 10.4 paica |e seveda izdelan po 
lehnologijr TFT, katera plodovesmo 
obdudovali ie na lanskem Systemsu 
In prikaie krislalno jasno grafiko 
V lodijivosti 640 X 480 lodk v 16 
barvah iz palete 4096. Prav na vrh 
odiidne lipkovnice je vdelana tudi 
krogllca. ki nadomesti s proslorom 
razsipno miiko. Drobovje dragoce- 
nega <13.600 DEMt) kovdka ssstav- 


ugotovill, da tlsti C pomeni Color. 
Krasna naprava je $e hltrajda od 
IBM-ovega CL57, saj v njej domuje 
s 25 megaherci bijodi 386SL. Druge 
znadilnosli pa so precei podobne: 
do 10 Mb RAMa.BO Mb trdi disk. 640 
X 460 V Sestnaistih all 320 x 200 
todk V 256 barvah, S-VGA torej. Ze- 
nith In Compaq, vodllna proizvajal- 
ca prenosnlkov. ki si navadno Izml- 
sllta kai novega. tokrat nista Imela 
revoluclonarnih idej. Zenith je poka- 
zal najmlajdega diana nove genera- 
cije prenosnlkov, mastersPORT 
366SLe. Ko je predstavnik Zenitha 
Peter Wlllig novemu prenosniku 
pred nami razparal Irebuh, je pose- 
bej poudani, da gre za enega najhl- 
trejiih prenosnlkov in s prslom po- 



itrarpev ST book 


ijajo 20-megaherdni 3a6SX. 80 Mb 
trdi disk, ena 1,44 Mb. 3.5-paldna 
disketna enota, na tiskanini je $e 
2 Mb RAMa in ga je mod z moduli 
V velikosti kredltne kartce. ki le 
sploh poslala Ideal mlnlaturizaclie. 
razdlritl na 16 Mb. Ob vse to pa 
lahko stiadite Se taks/modem FURY 
2, kl omogoda vedjo mobilnost. 

Med notes! je bll tudl NEC preml- 
eren In to kar trikrat. JItraLite III je 
3,8 cm debel notes lormata A4 teZak 
2,2 kllograma. Ob ne posebno pre- 
tresljlvin tehnidnih znadilnostih (20 
Mhz 386SX, 10 Mb RAM. 60 Mb trdi 
disk. 3,5-patdni disketnlk. 640 x 480 
todk grafike v 32 odtenkih sive), se 
prav prIleZe zanimiva pogruntavSdi- 
na: ko instaliramo oziroma presna- 
memo program z disket za trdi disk, 
lahko disketnlk Izviedemo iz ohISja. 
ga pustimo domater potuiemozne- 
kaj laZjfm notesom. Tudl ultraLlte III 
se ne brani faksimodema, za kakSne 
vedje ekspanzionistidne teZnje pa si 
bo potrebno omislltl bazno postajo 
(docking station), kjer je proslora le 
za eno 1&-bltno kartico AT polne 
dolZIne in 5,25-paldni masovni pom- 
nllnik. Za delo prljetnejSI je ultraLite 

kg, k demur najved prispevajo za- 
slon LC, debel le 13 milimetrov 
(VGA, 32 sivlh odtenkov). 80 Mb trdi 
disk in 3,5-paldni disketnlk. manj pa 
32-bitni 386SL. vezje za pametno Iz- 
koriSdanje baterlj ter krmilnik za 
elektronsko pero. kl utegne priti 
prav za dase. ko bo Microsotiu 
uspelo napiaati prodaino verzIjO 
PenWindowsa. 

NajpresIlznejSa NECova novost le 
UltraLlte SU25C. Verjetno sle Ze 


nosno pokazal na 25-megaherdnl 
Intelov 38ESL. nato pa, Se ponosne- 
je, na matematidni koproceaor 
387SX. Stroj ima tudl za prenosnika 
precej zmogljiv trdi disk, kar za 85 
Mb ga je. 

Zenith je pokazal tudi Pisamo 
V 1833 cm. kot so polmenovali kov- 
dek z mastersPORTom 386SLe. ti- 
skalnlkom z lodijivostjo 300 dpi 
(brizganje drnila). faks/modemom 
ter krmlino logiko. Podobne karak- 
terlstike, LC zaslon VGA v 16 odten- 
kih sive. 3S6SL pri 25 megahercih, 
podno2jeza367SX. 10 Mb HAMain 
kar 120 Mb trdi disksoznadilne tudi 
za Compaqov model LTE lite/2S. Zal 
pa 2.7 kllograma teZki maldek zara- 
di vseh teh energetsko poZreSnih 
komponeni zdrzi le 3 ure dela brez 
slektnke Iz omreZja. Ob natandno 
enaklh tehnidnih podatkih kot Com- 
paq, Epsonov NG- SL/25 Se prej 

akumulalorjl dovoljujeio le dve^url 
in trideaal minut dela. Se nekai pro- 
Izvajalcev ie kazalo bolj all manj 
enako zmogijive prenosnika. med 
njimi tudi Commodore In, kazalo je, 
da bo prenosnih novosli konec. 
NakI PuSdobo so razbili Toshiba, 
Trlumph-Adler in Apple. Prvi s po- 
vsem novim strojem, ki je zasendil 
vse druge laptope. druga dva pa 
z zanimivimi dodatki. Pri Toshibl pr- 
vi na svetu poKazall notes s proce- 
sorjem 486DX In barvnim zaslonom 
LC. Predudovlto dragotino, teZko 
3.5 kg. Zene Ze omenjeni Intel pri 25 
MKz, pomaga pa mu Se 6 K med- 
pomnilnika. Pomnilnik je mod razSi- 
riti na kar 20 Mb (z moduli velikosti 
kredilne kartice). trdi disk pa pre- 
more Se sto Mb ved. Na barvnem 




:«SKinu lCO-TFT z lo£ljlvostjO 640 
' «60 le mo£ brez napajanja tri ure 
»&idorBn 256 barv Iz palele 
-65133 leponikaj... 

i^umph-Adler }e nad tipkovnico 
-■ov^ga barvnega laptopa walkStati- 
on SK-Sa vdelal lirgerPad, povr$i- 
o velikookroganega kvadratnega 


av, nerodno |e le, £e 
sta levlOar. plo4£ica je namre£ na 
desni atrani z dvema gumbkoma na 
levl. Pn Applj so razstavill radijski 
modem, namenjen Maclntoshevl 
druiini powerBookov. Modem " " 
4iSi. ki je Motorolin Izdalek, z 
munlkacijo ne potrabujelelefonskih 
hnii, tamveO p^atke poSilja In spre- 
lema prek radiisklh frekvenc, kar 
omogoOa skoraj Idealno mobilnost. 
Skoraj zato. ker v deielah kot je 
na6a. kjer nimamo doloOenih frek- 
venc za tovrsino komunikacijo s ta- 
ko napravo nimamo kaj Iskatl. 
V Nemiljl, kiarso tetrekvence seve- 
da doloSene, lahko komunicirate 
prek mreze ModaCom, diiavnega 
podjetja Deutsche Telekom. Napra- 
vo vlaknemo v raOunalnik. iz katere- 
ga 6tm le antena. kl z mreinim pro- 
tokolom X.25 odda all sprejme 9600 
bilov v sekundl. Softver podpira ve- 


e naprednejSI so pri 
Toshlbi, kjer ponujajo nov hardver- 
sko-softverskl sistem R-Mail, name- 
nien njihovi druiini prenosnih PC- 


tekmovall. kdo bo vdelal vedjl pom- 
nllnlk In zmogljiveiSI trdi disk. V NE- 
Cov powerMate 486/33e, ns primer, 
kjer Vlada 486DX, so vdelal! 64 Mb 
RAMa in 1,07 Gb trdt disk . . . Za pre- 
seneOenje so poskrbell pri Amstra- 
du, kjer so predslavill serljo 6000, 
V katero vdelujejo 4S6SX In 486DX, 
kar je po slino dolgem dasu pamet- 
na poslovna poleza te tvrdke. 

Za zanimive novosti so poskrbell 
Unisys. Wang in IBM. Prvi je pokazal 
svelj, demu se pravl modulamost. 
Pri predstavitvl je Unisysov >meha- 
nik> pokazal model s procesorjem 
366DX, mu Izmerll hitrost. io zapisa- 
II. Izkijudil radunalnlk, Izviekel 
386DX, na njegovo mesto potlsnil 
"ueili- ' 


ko- 466DX2. vkijudll stroj In 


iojel 


4I (s I 


lator;eml) zdelll je na teblo ponosn 
zapisal >660101 18 speed improvi 
mentl> Wang pa je pokazal prvi 
stroj z AMD-ievim 3660XL pri 40 
MHz, kar prljetno niter stroj. Hllerje 
tudi novi dian dru2ine PS/2, 57 SLC, 
ki ima vdelan IBM-jev (ne Inlelovl) 
procesor 386SLC. ki je za 88 odslol- 
kov hitrejSi do 386SX. 

Pri Commodorju, kl je drugl po 
prodajl PC-jev v zahodnl Evropl. je 
bllo videtl T 466-50 C <466DX pri 50 
MHz), toda PC-ji nas na ogromnem 

sebej zanimall. saj sta bill v delu 
namenjenemu amigam dve novosti: 
miga 600 HD In amiga CDTV. Ami- 
a 600 HD je pravl niini radunalnlk, 
koraj pol manjdi od amige 500. Pod 
valltetno tipkovnico je obilo po- 


s CD-ja, oblo2en s drno tipkovnico, 
drno miiko, drnim zaslonom, drnim 
disketnikom in imo slutnjo. da 
stvar mogode ne bodia ravno najbo- 
Ije v promet. 

Izdelovalec dodatkov za amigo 
vortek. |e predstavil Golden Gate 
386 SX, kartlco namenjeno amigi 
2000 In 3000, kl stoodstotno amulira 
IBM klone. Na kartici, kl podpira vse 
PC- jevske razilritve v amlglnih AT 
vtidih (kartice VGA, kontrolerii 
LAN . . .] jeSaeSX pri 25 MHz. pol Mb 
pomnllnika, raziirljlvega na t6 Mb. 
PC, kl tede kot opravllo pod amigl- 
nim vedopravllnim slstemom, si 
z amigo deli vso perilerijo. Med ma- 
inlrami omen Imo le Unisysov At t , kl 
red! do 1600 E/A vpradanj na sskun- 
do, sistem premore Se 384 Mb pom- 
nilnika In diske CD kot masovni 
pomnilnik. Omenimo Sa podatek, da 


Se vmesnik SCSI, zraven pa dajo Sc 

pripsdaiodo progrf — ' - 

kjer na/demo goniln 


. . . . . ! odiodili po- 
spravlti banini fotokopirni stroj. 
barvni tiskalnik In barvni skaner 
V eno samo napravo. CLC tO. kot se 
Integrlranl napravl rede, temeljl na 
tehnologljl bubble-jet, opiemeniteni 
8 precej novejSIm prlnclpom plezo- 
krlstalov, kl z t28 Sobami napljuva 
do 400 kapljlc na palec. Canonov 
stroj prekopira format A4 v devetde- 
setlFi sakundah. tiska s pomodjo t6 
megabajtov pomnllnika in kartice 
SCSI ter skenira 24-bltne slike. Sof- 
tverska podpora prt CLC to nt pro- 
blematldna. saj podpira vse pro- 
gramske pakete. ki tedejo v i 




jev Tosnibin modem, kiza komunl- 
kacijo jporabija radijske Irekvence 
namenjene pagingu, lahko sprejme 
an odda 5t2. t2O0 all 2400 bitov 
V sekundl Paging je. Se morda ne 

klicanja nujno potrebovanlh oseb. 
Podobno deluje tudi Toshibln radlj- 


atonu de ta deluje. Ker je vedina 
evropskin sistemov za paging pove- 
zana z v>oeoteksll (Interaktivnl tele- 
teksti kolso nemSki 6TX, francoski 
Minilei aii bntanski Videotex, je 
moino poSiijanjs dalotek prenosnl- 
ku na terenu prek lipkovnice vlde- 


Sokantno novega. | 


sebnih vezij, med katerlml sta naj- 
OomembnejSa ESC-Agnus In EC& 
Denise. Slednji omogoda nove gra- 
fidne lodljlvosti. tja do 1280 x 5t2 
V tEbarvah Izpalete 4096, zaprikaz 
na standardnem Commodorjevem 
monitorju tOBAIn tOOS x 1024 vSti- 
rlh odtenkih sive, za kar je potreben 
monokromatskl monitor A2024. No- 
va amiga ima seveda KIckStart 2.0.5 
ter WorkBench 2.0. HD na koncu 
imena pomeni Irdl disk, kl je 2,5- 
palden, najteijl pa ima 120 Mb. 1 Mb 
pomnllnika je mod inter- 


stroj zarezo. kamor vtikamo pomnll- 
nlSke kartice Flash- Memory, kl so 
lahko bodlsi ROM, SROM. EPROM. 
RAM all SRAM, torej nekaj podob- 
nega kot moduli pri C 64. Oruga 
novoal je blla amiga COTV. Stvar je 
pravzaprav Commodorjev CDTV 
z izboIjSano. grafiko (5 milijonov 
barv) in hitrejSIm branjem podatkov 


sta Sun in Hewlett-Packard drastid- 
no zniZaia cene svojim proizvodom. 
Prvi je cene posekal za 34%, drugl 
pa kar za 50%. Sun je podglsal tudi 
pogodbo o sodelovanju s Crsyem. 
Med superradunalniki, kl jih je bllo 
letos precej, je bll novinec leTande- 
mov stroj NonStop Cyclona/R. Zmej 
je paralelne arhitekture. v njem pa 
lahko hkratl divja do 16 procesorjev 
RISC, kl naslavijajo do 2 Cb pomnll- 
nika. Hitrost je odvisna od Stevila 
procesorjev, do 13,5 TIPS. Tudi to- 
krat je med superredunalniki naved 
zadudenja po2el Parsytec, ki ga 
utegnemo v enl prlhodnjlh Stsvilk 
podrobneje opisatl. 


Perlterna oprema je tista. ki po- 
mlajuje In ohranja radunalnike pri 
Zivijenju. Zaradi pomanjkanja peri- 
ferlje je propadio ie precej radunal- 
nikov. ZadnjI. kl bo zaradi tega pro- 
blema odmrl je seveda PC. 

Najvedje mnoilce so se zgrinjale 
okrog banmih laserskih tiskalnikov 
In posamezniki so se odprtih ust 
prebijali izosrdja mno2lce.maha|od 
z Parvnim kosom paplrja, de topllm 
In sljajnim, ki ga je prad nekaj tre- 
nutkl zmagoslavno iztisnila drago- 
csna naprava. Barvne laserje je 
predstavllo veliko podjellj. Minne- 
sota Mining and Manufacturung 
(3M) je pripeljal desktop proof sy- 
stem, tiskalnikza applove maclntos- 
he. kl uporablja tehnologljo termo- 
sublimaclje. Ta postopek omogoda 

pa je namenjen za krtadne odtisa in 
kontrotne koplje. V DPS so vtaknili 



do LEO (light emitting diode), smo 
opazlll HCSjev spectrum Xe. Ta me- 
toda je V nekaterih pogledih boljda 
od laserske, saj ima manj mehan- 
skih delov in s tern manj moZnosti 
za okvare, vendarjedeslabo razvita 
in draga. Sprcturum Xe. kl ima 
V svojih nedrjih Intelov procesor 
RISC 960. 20 megabajtov jiomnilni- 
ka, prikijudek za Ethernet, paralelnl. 
serijski vmesnik, vmesnik localTalk 
in SCSI ter 40 Mb trdi disk, povrh pa 
je de zdruZIjIv s postscriptom, stane 
callh 50.000 OEM. 

Od dudovltega barvnega sveta se 
borne poslovlli s Xeroxovim dvo- 


barvnim lasersKIm tiskalnlKom. Za- 
devSCina. kl nai bi zapolrlla vrzel 
mad barvnimi in imobellml tiskalnl- 
kl. ima dva 162 Mb trda diaka in 
loiljivost 300 X 300 Idik. Ena barva 
le poljubna, drugs si ca labko upo- 
rabnlk Izbere sam. le da je 6rna. 
Zdaj pa k baivami 

NEC, aicer na letoSnjem CeBITu 
poln premier, je obdinstvo oSaral 
s prvirn laserakim tiskalnikom. kl 
podpira drug! nivo AdoOejevega 
poetecrlpta (Adobe PostScript Level 
2). Sllentwriter S62P uporablja novo 
tehnologljo SET (Sharp Edge Tech- 
nology) In ima posebno vez|e za sa- 
modeino preklapljanje med aktlvnl- 
ml vmeeniki (AIM. Auto Interlace 
Monitoring). S62P, kl poleg dugega 
nivoja postscripts emulira Se lasar- 
Jetlll (saveda tudi HPGL2). s destiml 
stranml na minuto, centronicsom, 
RS232C/RS422. Apple Talkom, lod- 
Ijivostjo 300 X 300 dpi In ie nekate- 
riml malenkosimi clija nekam na 
sredino uporabniike lestvice. Iz ne- 
pregledne. v ozon zavite mno2lce 
laserskih tiskalnlkov izstopa ie 
Brotheriev HL-IODPS. Tiskalnik 
emulira HP laserdetll in PostScript, 
na preobloieni plsalnl mizi zasede 
le 40 X 40 cm, zmore 10 strani na 
minuto In tiska v lodljivostl 600 
X 300 todk na kvadratni palec. 

Brother je poleg ie omenjenega 
laserja na sejem pripeljal ie barvnl 
matrldnl llskalnik z 18 Iglicami. 
Strojdek je ie kar nevarno hiler, saj 
z 800 znaki na sekundo ogroia ce- 
lostno podobo prstov neprevidega 
uporabnika. Ob hitrosti pa ga odil- 
kuje is devet oblik pisav, natandna 
bervna separacija In kup dodatkov. 

Epsonovi nadrtovalci pasoseod- 
lodili spraviti tiskalnik z mize kar na 
sleno. Njihov maldek LO-100, digar 
konstrukclja omogoda vodoravno In 
pokondno postavitev, ima v glaviei 
24 Igel, vdelan podajalnik papirja. 
pat navadnlh oblik pisav In dve raz- 
teglflvi, uporabija novi Epsonov 
standard ubeinlh sekvenc (ESC 
P2). uporabniiki vmesnik pa upo- 
rabija LCD zeslon all pa kar zaslon 
osebnega radunalnika. Napravica 
slonokoidene barve ima tudi slo- 
venski nabor znakov (Codepaga 
852) In kopico tiskarsKIh udinkov, 
kot so obrisi, sendenja. povedave in 
komblnacije, grafiko pa natisne 
z lodljivostjo 360 X 360 dpi. Zadeva 
ni posabno obdutljlva, saj slede ie 
pri -5 slopinjah Celzija, tako da ob 
nelzogibni nesredi ob zamenjavr tl- 
skalnika s stensko tehtnico nl treba 
pretirano skrbeti. S tern pa Epsono- 
vih pogruntavidln ie ni bllo konec. 
Pokazall so nam ie nov tiskalnik 
bubble-jet 80-670/1170. Vglavi ima 
48 iob, kl tiskajo z ie omenjeno 
peizokristaino tehnlko. Z eno samo 
glavoje mod natisniti do ene mllljar- 
de znakov v LQ kvallteli. z enim pol- 
njenjem pa tri milljone znakov. Ob 
precejinjl hitrosti (550 ops] In ne- 
sliinosli ponuja tiskalnik ie davet 
oblik pisav, 128Kpomnilnika Ingra- 
lidno lodliivost 360 x 360 znakov. 

Na Clllienovi stojnicl je bll belle 
de jour najmanjii prenosnl tiskalnik 
formats A4 na svetu. 24-lglldni ti- 
skalnik ima res skromne mere: 30 
centimetrov v ilrino, pet v vliino In 
devet V ilrino. teiak pa je le 1.17 
kilograma. Razumijivo je, da v taki- 
no ohiije ni mogoia stisniti robust- 


Epsonov LQbOQ. IBMjev proprInter 
X24 in vse NECove matrldne tlskal- 
nike. Citizen pa se je odiodll olajiatl 
ilvijenje tudi vzhodnoevropskim ci- 
rllidnlm narodom In je Izdelal tiskal- 
nik switt 24SX s celotnim naborom 




nadgradnja popularnega 


zmogljivost zunanjega pi. 

pa naj je ilo za disketo a. 

primerjall s tipkaniml stranml In ite- 
vilom zvezkov brltanske snciklope- 
dije, je IBM-ovlh 360 K na osempald- 
nl disketl pomenllo nepojmijivo vell- 
ko. Od tlstlh dasov so nam ostale le 
rjave fotograflje in raskav paplr. 
osempaldne diskete pa smo si shra- 
nlll za spomln. Da ne bi pozablli 
plonirskih dasov. so pri Seagatu po- 
stavlll pravcato galerijo trdlh diskov 
iz bogate petindvaisetlatne zgodovi- 
ne. Vldeh smo ploide, velike kot av- 
tomobllsko kolo, in dlske, kl jih lah- 
ko stisnemo v pest. Sicer pa nsjvedji 
svetovni proizvajalec tovratnlh pom- 
nllniikih medijev kljub vabljivemu 
paviljonu, kjer so vivisektldno migo- 
tale glavice delujodih trdlh diskov, 
ni predstavll kakine iokantne novo- 
sti. Videll smo majhen, le 6,4 centi- 
metre (poltretji palec) ilrok In 12,5 
mlllmetrov visok trdi disk z zmoglji- 
vostjo 65,5 Mb. Pogon je tako naj- 
primernejil za vse itevilnejio skupl- 
no prenosnlh radunalnikov (laptop!, 
noteOookI, pentopi, palmtopl...' 
pa tudi 16 


gorrie [ 
ST3243/ 


Iz podobne kate- 
, , , jB se en palec visok 

ST3243A. kamor je mod shraniti do 
214 Mb. Morda te znadllnosti nlso 
impreslvne, zato pa je cena toliko 
bolj zanimiva. Le 395 zelencev (za 
OEM, Original Equipment Manutac- 
turers) |e treba oditeti za ta Irdi 
disk. Za megalomane pa so prlpravt- 
II predpremlero 1,2 gigabajinega 
pogona, kl se odilkuje s posebno 
hitrim motorjem. S 5400 obrati v mi- 
null (kar po polurnem radunanju 
znese 90 vrijajev na sekundo) dose- 
ie zavidijive ilirl Mb prenosa na se- 
kundo. To je do 25% hitreje. kot pri 
prejinjlh verzijan. Na zadevo. kijl je. 
soded po 5.5 millsekundnem do- 
stopnem dasu, fllozoflia potrpeiljl- 
vost-je-mast-boija oditno tuja. so 
pritrdlli ie hitri vedopravilniiki 
SCSI-2 In 256 K keia. 

Poleg Seagate so trde dlske raz- 
kazovall ie pri Oigltalu, Fujitsuju, 
Hltachlju In Integralu. PrvI je pred- 
stavil 3,S-paldnl trdi disk z zmogljl- 
vostjo enega glgabejta za trg OEM. 
•S tern visoko zmogljivim In hitrim 
pogonom smo zakoradlli v trg Inten- 
zivnlh uporabnikov vellkih zunanjih 
pomnllnikov, kotsoserverjl, mreie, 
multimediji in Iridimenzionalne gra- 
tidne postaie.- je svoj Izdelek ponu- 
jal Werner BrucKhadrt, kl poleg 
sluibe pri DIgItalu opravlja ie direk- 
torsko (unkcljo pri Components 
— Digital je 




pak, hitrl kontroler SCSI-2, vse sku- 
paj pa omogoda prenos do 10 Mb 
na sekundo. Prf Fujltsuju pa so se 
bolj kot 5 trdimi dIski potrudlll z ma- 
pami in prospekti. Mimoldods so sl- 
liliz 105 In 210 megabajtnimi napra- 
vaml, ki zmorejo 1,56 oziroma 2,50 
Mb na sekundo. Malo bolje so jo 
odnesli tlstl, kl so jih ujell pri 3.5- 
paldnem disku z dobrim Gb prosto- 
ra. Povprednl das Iskanja je 10 ms, 
prenos pa med 2.54 In 4,17 Mb na 
sekundo. Hitachi Europe pa je po- 
stal prvI Izdelovalec trdih diskov na 
svetu, ki mu je uspelo sestavlli 5,25- 
paldni pogon z 3,7 Qb proslora. Trdi 
disk s simpatidnim imenom 
DK517C-37 ima dostopnl das 12ms, 
transfer 4,8 Mb/s, iivljenjeka doba 
obratovanja pa je 200.000 ur. 


nih medijev. je na letoinjem OBITu 
prvid predstavll svojo linijo optidnih 
bralno/pislanin disket formats 5,25 
in 3,5 paica In optidnl ROM (O- 
ROM) formata 3.5 paica. Vse verba- 
tlmove optidns diskete ustrezajo 
standardu ISO. kar pomenl, da so 
uporabne na pogonlh mnogih izde- 
lovalcev (Sony, Ricoh, Sharp, Max- 
tor, IBM, TEAC...). Na eno 5,25- 
paldno bralno/pissino disketo gre 
pri 1024 bajtin na sektor do 650 Mb 
pri 512 bajtih naseklor pa petdeset 
Mb manj. Na 3.5-paldno disketo pa 
so uspell stisniti le 126 Mb. kar 
ustreza devetdesetlm enako vellkim 
magnetnim disketam z gostim zapi- 
som. Optidnl ROM pa |e bralnl pom- 
nilnlk, ki zdruiuje hiter dostop dP 
podatkov In pracaj visoko zmoglji- 



AmgaSOOHD 


Edino upanje za fillgranske izde- 
lovelce prenosnlh radunalnikov pa 
je oditno ameriiki Integral. Fanlje Iz 
Colorada so s seboj prinesli 1.6 pel- 
ca ilrok pogon z zmogijivoslima po 
40 in 20 megabajlov. Tovrstni diskl 
so namenjeni predvsem 
in pentopom. uporabija 
jih tudi V laserskih tiskal 
noslidnih napravah in v 
aparaturah. k|er so vellkost, poraba 
energija In kvallteta najpomembnei- 
ii. Poleg tega pa se je Integral po- 
trudll ie z dodelavo mehanizma za 
blaienje udarcev. Ker so prenosnl 
radunalniki redkokdaj na mizi (ra- 
zen de ne gre za statusnl simbol) In 
velikokrat na terenu. so zelo Izpo- 
slavljanl udarcem in pretresom. Ko 
je disk Izkijuden, gredo glave v po- 
sabna stojala, deled siran od mag- 
netnega medija. Ce pa do stresa pri- 
de med delom. pa servo motorji po- 
skrbljo za amortizacijo In glave 
ostanejo tarn, kamor spadajo. 

Vedno bolj suverene postaiaio 
tehnologlje optidnega branja In pl- 
sanja p^atkov. V primerjavl s trdi- 
mi diskl imajo optidne metode vrsto 
prednosli. Mogod |e enostaven pre- 
nos diskov, oranje glave po mediju 
zapisa je skoraj nemogode, saj med 
bralno/pisaino glavo In povriino dl- 
ska nl nobenega stika. optidni diskl 
pa so neobdutijivi na vlago, prah. 
onesnaienosl zraka in ekstremne 
temperature. Kar med glavo In dl- 
skom ni kontakta, je povriina oplid- 
nega medija sposobna brez napak 
prestatl mllljon bran), gisanj In bri- 

Verbatim. kl je nedvomno avtori- 
teta In vodllnl izdelovalec magnet- 


paimlopom 

as: 

vseh tistih 


vost. Na kps take plasllke gre 122 
Mb, kl pa jih lahko zapliejo kar pn 
Verbatimu. de jim poiljete nevadne 
diskete. 

Tudi Fujitsu se je odiodll za ISO. 
Premiemo je pokazal 3.5-paldnl 
magnetno-optidni disk M2511A, kl 
z 3600 vrtljaji v minuti doseie pre- 
nos do 1 .09 Mb na sekundo. Ko po- 
gon. visok le en palec. dele s poino 
paro. porabi samo 10 W. pnkljudltl 
pa ga le treba na -rS voltov. To je 
seveda bistveno manjia zahteva. 
kot pri dosedanjih pogonlh. kl so 
hotell -t-12 voltov in zato nlso sodlh 
k prenosnim radunalnikom. V tolai- 
bo so nam govedali. da se bodo 
serijske proizvodnie lot ill iele v tret- 
jem kvartalu leta 1992. 

Edino resnldno novosi je razknia 
do letoinjega CeBITa neznane (Ir- 
ma Insite Peripherials. Floptical, njl- 
hova vslopnica za prihodnosl. je po- 
sabns magnetno-cptidna disketa 
popolnoma enakega videza kot 
vsakdanje 3.5-paldne diskete. Nanjo 
je mod s posebnim pogonom, ki he- 
re tudi klasidne diskete s 740 K In 
1,44 Mb. zapisati 21 Mb. Floptidne 
diskete imajo 900 koncentndmh 
Krogov (kar znese 1245 sleoi na pa- 
lec). to pa je itlrinajstkrat ved kot pri 
navadnlh (lopljih. Branje pa poteka 
enako kot pri CD diskih. le da (lop- 
lldnl pogon ne uporabija laserskega 
iarka. ampak navadno diodo LED. 
kakrina se svetl iz vaiege radunal- 
nika. Vodja prodaie nemike firms 
Dino Herman Heller nam je zaupal. 
da bodo v bliinji prlhodnosll lloptid- 
nl pogon! zmoini brati in pisati po 
40 In 80 Mb. 

Optike pa ie ni hotelo bill konec. 
Canonova optidna kartica RW-SO In 
pripadajod ditainik sta namenjena 





resa. ob£ut1|iva na moi priliska. Pe- 
rileria zaenkrat teia la z Maci. (a- 
maljna odlika pa ja ob£uf|ivoat na 
mo£ pritisKa In nitrost risanja. Prva 
pdllka omogoia razlidno debela Pr- 
le, gleda na alio, s kalerosa umetnIK 
trudl. druga pa simulltra prava pere- 
sa. pri kalerih je deballnaetla odvis- 
na tudi od hllrosli vleCenja peresa. 



Zadeva je taKo dobra, da jl preroku- 
je|o Zlata dasa, prvli pa so jo upora- 
blll tudI za obhkovanje najavne Spi- 
es prI podalitvi oskarjav. 

Mad sllkovnimi digitallzaiorjl so 
se najbolj Izkazall pri Mannesman- 
novem oddelku Scangraphic. Pred- 
stavlli so nadgradnjo drnobelega sl- 


Imenovall scantext 1015 Color Ima- 
gaScanner. Naprava lahko dlgltall- 
zlra prosoine all neprosoine predlo- 
ga z gostoto 35S6 todk na palec. 
omogoda pomanjiave In povedave 
(10-2000%) In samodejno ostrltev 
digllallzaclje. S kontroino ploSdo sl- 
stema. kl jo seslavlja tipkovnica. 
monitor In sledna kroglica. lahko 


demov Iz sarlje V, od kalerih veija 
omenitl dva najhItrejSa. ULTRA 144 
zmore pretoditl s slandardom 
CCITT V.32bl3 14.4 kllobitov na se- 
kundo V sekundl, ULTRA 24 z Ex- 


MiMmedvski PC 


dolodamo vsa potrabne raprografld- 

Prl ^fl so pokazall dva barvna 
digitallzatoria. PrvI, Arcus, je namlz- 
nl model z gostoto 1200 todk na 
palec In 30 bitnimi dlgltallzacl)aml. 
kar je ved kot ana milijarda barv. 
Druga naprava pa je bila ACS 100, kl 

2.400 dpi V 66 mllljardah barvnth 
oddtenkov. HItrost skenlranta je 500 
K na sekundo, vdelano pa Ima tudi 
kartico SCSI. 

Med monitorji In grafidnimi kartl- 
oaml so blestell novi NECovI moni- 
torji multisync 5FG m 6FG ter kom- 
presijska gralidna kartica za JPEG 
trancoske firms Compress. NECov 

s ploidatim zaslonom black matrix, 
vallkostjo todke 0,28 mlllmetra In re- 
aino slikovvellkosU316 x 237 mm. 
Prlka2e lahko 1260 x 1024 todk 
V nepreplelenem nadlnu. zdruiljiv 
pa je z standardi VGA, ErgoVGA, 
SuperVGA. Macll, 8514/A In XGA. 
Odgovorni so namtudi potrdlll tisto. 
odemer seje duS(|aloie nekajdasa. 
Novi monitorji sarlje FG niso Zdru2- 
Ijlvl zamlgo3D00. Obljublll pa so, da 
bodo V najkrajiem dasu odpravlll 
napako, zaradi katere is svet prljate- 
Ijev prljelsljic prikrajdan. 6FG pa 
Ima prav enake lehnldna lastnosti. 
le da je diagonals zaslona 21 
palcsv. 

O kompresijski melodi JPEG ss 
govori ie nekaj dasa. VIdell smo le 
tudi sottverske kompresorje in ne- 
kaj ponesredenlh hardverskih po- 
skusov. JPEG omogoda stiskanje 
obsa2nin silk za okoll 1800%, tako 


press 96 pa kar 25 Kps. Modema sta 
atestirana In naprodaj 2e v vedinl 
evropskih driav. Motorolln komunl- 
kacljskl oddelek UOS pa se js potru- 
dll s fascinantno hitrim modemom 
V.32b42l. Modem zmoresicer le' 14 
Kps, vender z uporabo kompreslj- 
skega standarda CCITT V.42bls zdr- 
21 do 57.600 bps. 

Softver 


V tokratnl Stevllkl 0 softveru Iz 
CeBITa zelo na kratko. natandneje 
In bolj obdirno se bomo razpisall za 
CeBITov MImo zaslona v prlhodnjl 
2tevllkl, kjsr bomo natandneie opl- 
sall tudi prireditev Software In 
Europe. 

Microsoft je pokazal Windows 
3.1, pridakovano novost, kl pa Se nl 
delovala tako. kot so si programeril 
2eleli. Tudi MS-Word za Maca smo 
nekako pridakovall. Program omo- 
goda dokumante z govorom In glas- 
bo. vnos silk narrsanlh z MS-Dra- 

Loius se ja prod sejmom hvalil, 
kako da bodo predstavlli 1-2-3varzl- 
jo 4.2. No, razltdica, kl so jo kazall, je 
bila dele beta In na prodajno bo 
treba podakatl. Ko smo predslavnl- 
ka Lolusa, Walterja Slllperja pov- 
pradall po Izboljdavah glade na sta- 
re varzijo je, do verjamete all no. 
Izjavil: -Ker je 4.2 dele v razvojni 
stopnjl bets, no vomo, kakine bodo 
razlike mad novo In staro verzljo.> 
Div)e In z vellko stila . . . Lotus je vtis 
popravilo z varzijo 1-2-3 namenjeno 
prenosnikom In progamom Notes, 
kl je namenjen Izmenjavl idej, sa- 
stankom, kritikam mad Ijudml zno- 
traj podjelje brez tizidnega stika. 

Borland je. pradvsam.da bi zama- 


$11 usta tistim, ki so pokopavall Ash- 
ton-TatejevB izdelke. predstavll 
dBASE IV 1.5. Paket ima nekaj no- 
vosti denimo opeijo Query By 
Example. 

Med mre2nlml program! je bil na)- 
zsn>mlvej$i Artlsoftov LANtastic for 
NetWare, kl omogoda uporabnikom 
NelWara delltev pariferne opreme. 
Pokazall so tudi LANtastic for Win- 
dows. Novell pa so je didll z verzijo 
3.0 programs NetWare SOL, kl ima 
vdelan poseben lezlk za doseg po- 
datkov (Data Acces Language), kar 
omogoda uporabniku na PC-|u dl- 
rekten dostop do podatkov Iz Ma- 
ci ntosha. 

PkWare je izdelal novo verzi|0 po- 
pularnega arhiverja PkZIP. Razlldl- 
ca 2.0 nl vad program v javni lasti. 
temved komerclalnl program. Tak je 
tudi novI kompakter za izvrdllen da- 
toteke ( EXE. .COM. . . .) PkLTTE. 

Softline je za CeBIT pripravil 
MathCAD 3.1 in Arts & Letters 3.11. 
madiarska Recognita pa GO-CR 
2.0, program za razpozanvo skenl- 
ranega besedila, ki prepozna tudi 
sloven$dlno. 2al ne povsem, sai je 
program vedino $-|ev prevedel v 5. 

Slovenija 


Kot smo ie obljublll. vam bomo 
na koncu predstavlli $e obe sloven- 
ski podjetjl na CeBITU. 2alo3lno 


nevedsll, all je Slovenlia radunalni- 
$ka deZela ali ne. Mikrohitova enota 
Spies In liubljansklSRCedinaupala 
na sajem. kjer razstavijajo Inovator)! 
In ne brezdtevlini posredniki In za- 
stopniki. 

Spica je pokazala datrto verzIjO 
sistema za evidence prlsotnostl 
CHECK.09. Sistem, Ki ga uporablja- 
jo 2e V dtevilnih slovensKIh podjal- 
|lh. pa tudi V nekaterih evropskih. 
vsebuje softver za upravijanje siste- 
ma, ki je preveden ie v vse svatovne 
jezike, terminal OOG09 in Identitika- 
cljske priponke. OIECK.09 podpira 
Idenllflkacijske tehnologije s drtno 
kodo. magnetno kartico In radijski- 
ml frekvencaml. Sposobnost siste- 
ma je odvisna predvsem od konfigu- 

raclje radunalnlka in — ' 

od too do 10.000 osal 

ceTone Stanovnik nz 
da bodo med sejmom sklenili nai- 
maj tri mednarodne pogodbe, kar 
za tako podietje pomeni velik 
uspeh. 

SRCpanI Imslsvojestojnice, am- 
pakjegostoval pri WordSteru.Lotu- 
su in eSAju. Predstavlli so svojo $1- 
roko ponudbo. si^udarkom na Lo- 
tusu 1-2-3 V slovenddini in razvoino 
izobraievalnem ceniru Grtmide na 
Bledu. Tam imajo najboijie strokov- 
njake za podrodja lnformaci|ske 
tennologlje za managerie. manage 


la V praksi 
rektor Spi- 


mreie I 


radunalmSIi 


Sloveniia). In kdo je za ta spodieljai 
ne celo padec) odgovoren. nam ni 
uapelo Izvedetl, upamo pa, da bo 
naslednild v Hannover pn$lo ved 
slovenskih podjetlj In da se bo po- 
kazalo celo Sonce. 

V naslednji dtevlllkr pa ved o sof- 



POVEZAVA MACINTOSH-PC 


Tuj 


ca V noci 


ROBERT SLAVECQ 


ije nekai let tega ate znanca, kl so 
delatl z /^plovitnl raCunalnikl mo- 
dala macintoah. tnogll praitell na 
prate Oban rok. Tedaj so se paS le 
radki navduSenci odiodali za nakup 
teh iziemrtb dragih naprav rrenavad* 
ne oblike In iudnega delovnega 
okolja. Danes (a vae drugaie. saj js 
gralidni uporabniSkI vmeanik. kl se 

postal splo&no sprejet standard ra- 
ejnalniSkih delovnin okolij. Polag 
tega macintoshi z obllko tedalje 
boi| spominlajo na izztvalne, ehtne 
gralidne delovna poslaje. In nazad- 
nie, ApplovI sislemi se po ceni vse 
bolj prlbllijjeio p8cs;avsklm Konku- 

Kol Izjemno delovno orodje se je 
macintosh skupa] z ustrezno pro- 
gramsko podporo ovel(avll v grafld- 
ni pripravi. tlpogratl{l, obllKovanju 
In podobnin deiavnoatlh, oprtih na 
vizualne alemante. Dandanes si 
akorai nl moi zaml&ljatl resnega 
studia za namizno zaloZnIStvo 
(DTP), V katerem ne bt bilo Applovin 

KP In Llnoty^vlh fotoosvetljevalnlh 

enot. V vebini namiznozaloZnllkih 
podjetll uporabljalo sisleme PC kot 



sllke, macintosh pa za prelom 
izpis grafiCno obdelane strani. 

TakSna simbloza zahteva pranos 
podatkov, natanfineje, konverzi|o 

In mac sta si tedaj povsam tu^. Ma- 
cintosh je nenadoma turist, kl se je 
Izgubll V luji deZali, kjer ga 2lv krsl 
ne razume. A btl ko vam bo jasno, 
kako macintosh obdaiuje In shra- 
njuje podatke, boste njegove dato- 
teke brez teZav pfilagajali kateremu- 
koli operacijskemu sistemu. In tudi 
vellko softversklh druib (Microsoft, 
Adobe, Aldus, Quark, WordPerfect 
ltd.) je napisalo aplikacijske progra- 
ms, kl delajo tako z macintoshem 
Kot a PC, saj uporabliaio enak for- 


Vse se zaCne z disketo 

Ceprav oba slstema poznata 3.5- 
pal£ne diskete, ste se nekdaj zaman 
muCIII, da bi prenesll datoteke iz 
peceja v macintosh po tej poti. Ra- 
zlog je bll preprost: razlibnl naOinI 
kodiranja In dekodlranja pri shra- 
njevanju oziroma branju podatkov. 
PC za svoia diskete uporabija t.l, 
postopek MFM, macintosh pa sku- 
plnskl kodnl zapis (GCR, Group Co- 
de Recording). Posledica je blla, da 


navkrIZno branje zapisov nl bllo 
moino. V vaCjlh podjetjlh je za po- 
vazovanje teh dveh sistemov poskr- 
beia mreia s svojimi program! (npr. 
NetWare all DaynaNET), medtem ko 
za manjSa podjetja preproslih reSi- 
tev nl bilo. V tern filanku mreZnIh 
reSItev ne bom obravnaval, ker gre 
za redko, zapleteno in predvsem 
drago moinost. 

ipodatkovie 


postala i 
Izvajalcl 


letl tako ZgoSa. da sc 



> zahtevajo povezave v mre- 
to. DruZba Micro Solutions Compu- 
ter Products je Ze pred letl ponudlla 
na trgu MatchMaker ISA (Industry 
Standard Archllecture), ploSio za 
PC, na katero je bilo mob neposred- 
no phkijuilti macintoshevo zunanjo 
diskelno enoto. Uporabnik je mogel 
z ustreznim ukazom DOS pregledo- 
vatl macovo disketo In kopirati da- 


Apple je teZavo odpravil z dlskel- 
nikom FDHD, imenovanim superOri- 
ve in prvIC predstavljenlm skupai 
z modelom macintosh Ilk. SuperDrl- 
ve tormatira, here tn zapisuje tako. 
da uporabija dakodiranie MFM in 
GCR, diskete pa so lahko DS all HO, 
3,5", 1,k4Mb. Danes Apple vse svoje 
raCunalnIke vrste macintosh - od 
modela classic prek prenosnika do 
models llfx - dobavija skupaj s su- 
perDrlvom. 

SuperDrIve pa nl sam kos tujlm 
formatom sistemov, kakrSnl so na 
primer MS-DOS, OS/2 In ProDOS. 
Macov Finder tuje diskete ne pre- 


zahteva, da jo formatirate. 
Zato potrebujete poseben program, 
kl bo obiel Finder in sam prevzel 
nadzor nad superOrIvom. Prav tak5- 
no orodie, Imenovamo Apple File 
Exchange (AFE). dobite na sistem- 
sklh dlsketah ob nakupu vsakega 
macintosha. S komblnacijo tega 


zdajle berate, sem reclmo napisal 
z macintoshem In MacWrItom: po- 
tem sem z AFE iniciallzirat disketo 
za format MS-OOS in s tern nazed- 
i opravil pretvorbo z macove- 


ponujajo filtre za konverzijo n... 
celo vrsto formatov PC In macintos- 
ha. OataVIz prodaja MacLink Pluv 
Translators, paket z obseZno knjiZ- 
nlco flltrov. s kateriml prevedete re- 
clmo datoteko (ormata MS- DOS 
WordPerfect v detoteko macintos- 
hevega formats MS-Word, ne da bl 
prI tern Izgublli podatke o lontih, 
stilin ltd. Svojega PC in macs vam 
toiej nl treba povezali, temveC pose- 
Zete po Applovem hardvenj (super- 
Orivu) in softveru (/kpple File Exc- 
hange) ter OataVIzovin flltnh; pre- 
tvarjanje datotek Iz kake podatkov- 
ne baze, pregisdnice all urejevalnl- 
ka besedll bo potem lahko. Oe nl- 
mate AFE oziroma ce vas ta sottver 
ne zadovolji, naroCite pri DataVizu 
samostojne programe za konverzijo 
datotek. Za najbolj zahtevne upo- 


Roglja V datoteki 


. . > slstema precej razllkujeta. 

Macova datotaka ja sestavijena Iz dveh delov. imenovanlh rogija vlllc 
(sngl. forks). V podatkovnem roglju (angl. data fork) so shranjani upo- 
rabniSkI programski podatki. denimo besedllo iz urejevalnika besedll all 
Stevilke Iz kake pregleOnIce. V ta rogelj lahkQapllkaciia brez teZav vpISe 
katerrkoll podatek. 

V izvornem roglju (angl. resource fork) so posebni objektl, virl (angl. 
resources). Tu so med flrugim shranjeni koda operaeijskega slstema. 
njegove zaplate (angl. patches), be jih je kaj. In Izvrina programska 
Kode. Vlrl opisujejo ludi prikaz programskih oken, Ikon, menljev In 
morebltnlh zvobnih signalov. Do izvornega rogija pridemo s skupkom 
rutin Iz Mac Toolboxa, imenovanlh Resource Manager. S temi rutinami 
lahko za posrtine namene obllkujemo nove vlre. Primer: z orodjem 
ResEdIt iz RMOuroe Managerja na mob preprosto prijagajamo komerci- 


nl vsebujejo zgolj IzvornI rc 
noiiaion pruyramt imajo poleg Izvornr 

gostejB ahranjujemo uporabniike I; 

upor^nlka in registrsko itevilko). Z maica veb truda la 
tudi te podatke! 


> si je zapomniti, da vsebuje IzvornI rogelj podatke, zna- 
ciine samo za macintoshevo okolje. ki pa v aistemih PC prav nib ne 
pomenijo. Se preden se lotite pretvarjanja kake datoteke iz mace za PC. 
preverite, kako so informacije shranjene. Za takSne potrebe so drago- 
canr namizni pripomobkl (angl. desk accessories, DA), kakrien je reclmo 
DeskTop: z njimi braz teZav zvemo velikost rogljev oziroma kolibmo 
podatkov V njih. De vsebuje podatkovni rogelj malo podatkov oziroma 
jih sploh nlma, preverite. all ste dokument shrenili v ustreznem formalu. 

Verjetno slese 2e vpraiali, kako se mac loti datotek. ki jih jesprejel od 
zunaj. reclmo iz kakega BBS all PC. Predstavijajte si ta piaz bytov, ki iije 
skozi serliska vrata. Kako neki mac ve, kaleri izmed podatek sodi 
V podatkovni In katarl v IzvornI rogelj? Macovf komunikaciiski programi 
uporabljajo •MacBlnary Standard-, prav ta pa poereduje le odiobilne 
Informed je. 

Ko Komunikacijskl program odpoSlje za BBS all kak drug informacii- 
ski sistem macintoshevo datoteko. doda prvemu poslanemu paketu 128- 
bytno glavo. V tej glavi so podatki o pravem Imenu (MS-DOS in sistemi 
UNIX niso kos dolgim Imenom maclntoshevlh datotek oziroma morebtt- 
nlm presledkom v Imenu), atributi- FInderja (npr. krealor datoteke In 
njena vrste) In velikost rogljev. 

. I program prevzame datoteko Iz BBS, 
uporabi informacije iz glave. da bl datoteko povsem rekonstrulral In jo 
- :glave 


glavi. zamrznilo. k< 
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V oKnu -File Olalog- preiti v opcijo 
'File Format'. Tam namesto prlvze- 
tega normalnega formata Inormall 
Izberlte format WS-OOS. Potem (3a- 
toleko samo Se stiranite In jo prene- 
aete v MS-DOS. Obdelano datoteko 
bostazlabka prebrala tako Word S.O 
kot Word 1.0 za Windows. 

Podobne pomanjkl|lvosti so 


-abnise le druZba Dayna Communl- 
cabon izdala programski pakel Da- 
yna Disk Mounter, kl omogoda pre- 
giedovanje. branje In zapis diskel 
sislema MS-DOS neposredno iz Fln- 
derial 

Seiijska resitev 


Vzemimo zdaj maclntosn stare)- 
Sega letnika, ki nima vdelanega su- 
perDrlya. oziroma PC s 5.25-pali- 
nlm diskelnikom. Kaj narediti, da ra- 
dunalnlka nista povszana v mreZI? 
KupIte lahko Applov PC-DrIve, tj. 
d. 2 S-paidno disketno enoto. kl jo 
z uslreznim krmilnlkom prikijudits 
na macintosh, potem pa s kakim 
programskim orodjem opravlte kon- 
verzijo. ReSItev je iepa. a draga. Ce- 
neje je uporabitl serijski vhod oziro- 
ma iztiod. Sehjska vmesnika pove- 
Zete z ustreznlm kablom In nato 
s standardnimi komunikacijskiml 
orogrami jnpr. MacTermlnalom za 
maclntosn all PC-Talkom za PC) iz- 
menjuiete podatke med sistemoma. 

Pomembna opomba: da hodete 
tako poskrbeti za povezavo, morale 
misilti na vrsto podrobnostl. ki se 
vam najprej na bodo zdele bistvene. 
potem pa je treba Se nastavltl kopi- 
co parametrov. Kdor je slabin ilv- 
cev. nai tega raje re poskuSa. tem- 
ved nai nadaljuje branje pri nasled- 
n)sm mednaslovu. Je pa res, da bo 
vse teklo kot namazano, ko boste 
zvezo pravilro vzpostavlli. Zaradi 
prece|Sn{ln podobnostl vam utegne- 

10 zelo pomagatl IzkuSrje v delu 
z modemi In s sistemi BBS. 

Odiodllnega pomenaje kabel. Ra- 
dunalnlka pad ne morete Izmenjava- 

11 podalkov, de ne moreta drug drj- 
gemu poSiljatl signalov. Potrebujete 
kabel nldelnega modema |NUL MO- 
DEM). Njegovl konektor)! so namred 
za'uZIjivl 3 ssrijskima vhodoma 
oben radunalnikov. Ime kabla je si- 
cer sposojeno Iz telekomurlkacij- 
syega Zargona, vendar v bistvu po- 
mem. da llnlji za poSlljanie In spre- 
em povezujeta dva konektorja. 
Z drugimi besedami. kabel razvrdda 
podatke take, da |lh serijski oddaj- 
n.k prvega radunalnika poSlIja serlj- 
sxemu sprejemniku drugega radu- 
-lalniKa - prav to pa potrebuiemo,. 
‘kajbolje |e polskatl originaini kabel 
za Applov tiskalnik ImageWrtter. Ta 
<absi je pravlino spojen, moSki se- 
■ iski konektor DB-2S, kl je sicer 


predvlden za prikituditev na tiskal- 
nik, pa se Idealno prilega vedini se- 
rljskih 25-noZldnlh konektorjev za 
PC. Ce lakdnega kabla ne boste na- 
dil (potrebujete de adapter za prlla- 
goditev originalnega macdvega se- 
rljskega konektor)a OB-9 obstojede- 
mu prikijudku minl-DIN-8). poklldite 
kak speclallziran sarvis oziroma tr- 
govino. 

Ce imata PC razreda AT, bo ver- 
jatno opremljen s seri|sklm vhodom 
DS- 9, kl zabteva za natandno pove- 
zavo (vsaj kar zadeva barover) z 9- 
noZidnlm adapterjem 2S-noZidnl 
adapter. Tisti, kl se nameravate lotitl 
povezovanja sami, si pomagajte 
s sbematskim prikazom na slikl 1 . 

Ko radunalnika poveZete s ka- 
blom. poZenete v obeh strojih ko- 
munlkacl|ska programa. Oba pro- 
grama morala bitl konflgurlrana za 
jstrezna serljska vboda. parametrl 
pa usklajeni (npr. glade hitrosti pre- 
noaa all dtevila bitov). Najprej Igrajte 
na vse all nid - 19.200 bps. a bllov. 
brez paritete. Cle je vse pravlino na- 
stavljeno, lahko recimo z maclntos- 
bem pISete besedilo in videli ga bo- 
ste ludi na zaslonu svojsga PC. Ka- 
dar pa nl tako. radunalnika pad ne 
komunicirata in vse boste moral! 
preveriti de enkrat. 

Za preros dalotekz binarnimi po- 
datkl (npr. informacijami o forma- 
llh) obvezno uporabljafte prenosne 
prolokole (recimo XMODEM, YMO- 
DEM. ZMODEM all Karmit), nikakor 
pa ne kodo ASCII, izberlte datoteko. 
kj jo Zelite poslati s PC, potem pa jo 
V macintosbu obvezno sprejmite 
z istim protokolom, s katerim ste |0 
odposlali. 

NIKar pozabitl: v maclntosbevem 
komunikaci|skem programu nujno 
izkl|udlte konverzijsko opcijo Mac- 
Binary (de jo program vsebuje). Ta 
opcija doda datoteki glavo, v katero 
sbrani podatke. kl so specifidni za 
macintosheve datotake. Ceprav 
brez takdna glava pn sehjskem pre- 


med mnogimi paketi za sarijsko po- 
vezovanje. DruZbi DataViz in Trave- 
ling Software ponujata MacLInk Pis/ 
PC oziroma LapLInk Mac III s komu- 
blkacijskrm softverom, kabli m 
adapteriem. 

Isti podatki, razli^na 
sistema 


<1 delajo z obema ri 
SB boste Izognlll mnogim z< . 

Tega pa iai ni mod red! za druge 
pragrame, kl bodo gotovo zabtevali 
neka] prilagodiiev. Za teste, potreb- 
ne za ta dianek, sem uporablial 
Compaqov deskPro 386/20 in Win- 
dows 3.0: oblikoval sem ved datotek 
za PC. potem pa sem jib prenesel 
V mac lltx In jlh tarn podrobneie 
obdelal. Najbolj me )e zanimalo, 

SUIra 5. >Jtad):e ' s sUke < ame 
shianili hot 24- bitno dafoteJco TIFF m 
iihprBxesIiy. 
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se ni Ireba mubiti z vsakim progra- 
mom posBbej in lehlali, kakbne pa* 
ramelre potrebuje. NU vam bo iz 
tega programa marsikaj postoril sa- 
modeino. 

Nasllki 1 jezaslonzakonflgjracl- 
jo predpomnilnibkega programa. 
Parametri so razloieni i knjigl. vl pa 
morale tu same pregledno In logib- 
rro vpisati podatke. NU ;jh bo jredil 
take, da bo program stekel, kot je 
treba. Izbrana programs bo posnel 

V daiotako NCACKE.INI In prl Insla- 
iiranju se bosle samo skllcavall na- 
r|o. Vse poznejba spramambe spel 
slebejo Interaktlvno, po menijih In 

V to daloteko. Kakrbnokoll daflnici|0 
iz Iniclalne datoteke je mob sprame- 

prlde prav predvsem zaCetnrkom. 
MenI ponuiakemoznosl. da nekate- 
rim delom programa dodellte krajsa 
oziroma drjgacna Imena, be bi radi 
glajia detail oziroma se Izognlll 
moinim trbenjam z nekaterlml dru- 
gimi dalotekaml latega Imena. nani- 
zanlml v slazi (angl. path). 

Programi v NU so komprlmlranl, 
ko pa |lh poienemo, sa razSirIjo do 
normalne vetikostl. Lasinikl zelo po- 
basnih sistemov Imajo moZnost, da 
programs za vedro sllsnejo. To bo 
sicer pnSlo v poblev le redkokdai. 
vender pomnimo, da zasedejo kom- 
primirane razllbice tretjino manj 
proslora na disku. Megabyte veb all 
man| navsezadnie ni ista stvar In 
zakaj ne bl bill programi kar naj- 
kraisi’ 

Izbolj^ave 


V primeriavi s preiSnio razHbldO 
so naiboli obitne IzboiiSave v dven 
modulib programa: Speed Disk in 
Norton Cache. Speed Disk organizi- 
■a datoteke na disku take, da nlao 
posnete v veb dellh ffragmentlranej, 
temvec so kar najbolje razvrbbene. 
Ns vidsz ni tako rekob nib spreme- 
nieno nekai drugega pa je hitrost 
deia Imam vtls. da jebtl la program 
V preibnji vsrzl|i najpobasne)SI svoie 

od n^ega niste mogll sploh nib prl* 
bakovati. saj le za delo nekai mlnut 
polreboval kar betrt all pol ure. Da- 
toteko ki |0 la pokileal. da bl spro- 
stn prosior za kako drugo. le vztraj- 

po seiitvi drugih datotek, namesto 
da bl to takO) vpisal na koncu diska, 
iijer le vedno dovolj prostora. Speed 
Disk re tore) delal z zelo ma|hnlml 
enotami morda celo sskjpkl (angl. 
ciustarsi zdaj pa skusa na mah za- 
poiniti v«s pomnllnik |v mo|em sl- 

stemu naloZi tudi do 600 K podal- 
<ov) Sleviio doatopov do diska je 


tako bistveno zmanibano. hitrost pa 
seveda mobno povebena. 

Ostala le neka poman|kljlvosl Iz 
pre|bnjeverzl|e. Nazaslonu nl nika- 
krSnlh podalkov o tern, s kakSno 
daloteko program dela - pibe samo 
•berem - pibem-. Sam prl kompri- 
miranju diska pogosto prestreiem 
kako daloteko. kl je po nepotreb- 

program za komprimiranie postreZe 
s podatkom o Imenu datoteke, kl jo 
tisti hip premebba. 

Prav pride, ker lahko na graflb- 
nem prikazu diska Izberete Ksk po- 
lozaj In zahtevate podalek o tarn, 
katere datoteke so tarn zapisane, na 
primer tedaj. kadar kakih datotek ni 
mob presellll v Speed Disk oziroma 
kadar v sislemu Ibbete virus in po- 
dobno. Modul je inteiigenten in pre- 
pozna vebprogramsko delo. Pravkar 
sem ge skubal pognatl pod kontrol- 
nim programom DesqVlew, pod ka- 
terim pibem ta blanek. vendar je to 
opazll In povsem upravibeno ni ho- 
tel optimiziratl diska (vse polno |e 
odprtih datotek in zalo ulegne prill 
V ozadju do pisanja). 

Precej so izboljbene tudi vrste og- 
llmlzaclje, na primer razvrstllev Ime- 
nlkov In datotek prl organlzaciji di- 
ska. Imam pa vtls, da so neko opeijo 
(popolno oplimiziranie z imeniki na 
zabetku) kratkomalo povzeli po 
preibnji razlibici, vendar brez ome- 
njenega nalagania vellke kollblne 
podalkov. In zalo ;e vse skupaj be 
vedno zelo pobasno. 

Speed Disk ni popolnoma zane- 
sljlv. Pospebili so ga tako, da so 
uporablli 1. 1. odloZeni zapis na disk 
(angl. delay). Izboljbava velia samo 
za trde diske, ne pa za diskeie. te 
morale datoteke pogosto prenabali 
na diskete oziroma z njih, bosle mo- 
rall bakatl tako dolgo. kot da bi 
sploh ne imeli preOpomnllnibk^a 
programa. OdIoienI zapis na disk 
sicer pomeni pospeSItev, vendar 
Ima vellko pomanikl|ivostl. Ulegne 
se zgoditl. da datoteka zaradi kake 
sistemska te2ave ne bo vsa zapisa- 
na na disk, to pa vbasih ni dopustno 
(recimo prl delu s podalkovnimi bs- 
zami). ie opravlla ne bosle dolobill 
kako drugaba. bo zapis odioben za 
kako sekjndo. All pa vzemimo in- 
tanzivno pisanie (prevajanje progra- 
ma oziroma nekalere obllke snema- 
nja podatkovnih baz): Speed Disk 
bo pobakal, da se bo zapolnil ves 
razgolobl|ivi predpomnllnik (RAM 
cacne) oziroma da program ne bo 
veb pisal na disk, in bele potem bo 
podatke lizibno prenesel na disk. 
Napaka pa ulegne bitl med takbnim 
bakanjem usodna (zablokira recimo 
sistem). 

s konlrolnim programom DeaqVlew. 
Borlandovega C+ + 2.0 ni bllo mob 
pognatl. kadar je bll aktivan Speed 
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Disk. DesqView se zamrzne tudi te- 
da|. kadar ga pobenem iz paketne 
datoteke in pred tern kopiram eno 
daloteko v drugo (pn delu z NODS 
recimo spremenim vsebino okna 
DOS, kar ne uporabl^am COM- 
MAND.COM. povezanega s spre- 
membo ureievalnika ukazne vr- 
sllce). 

Med normalnlm delom se je izka- 
zalo. da je Speed Disk zelo hiter 
Nedvomno je eden nainilrejbih 
predpomnllnibkih programov, be 
uporabljamo odiobeni zapis na disk 
(megov tekmec bi bll PC- Su- 
perpek). Skorai vedno dela vzomo. 
Rekli smo -skora)-, a treba je pab 
poskjsill! Kakorkoll be. izboljbava 
predpomnllnibkega programa le 
naidaljbi korak v primeriavi s prejb- 

Nadomestek za 
COMMAND.COM 

NCOS pozna boljbe razllbice za 
vebino ukazov DOS. dodanih pa je 
vellko novih. To je sicer obllna iz- 
bolibava v primerjavl s prejbnjo ver- 
zi|0, vendar moramo povedati. da le 
Symantec zgolj uporabil llcenbno 
zameniavo ukaznega procesoria Iz 
4D0S, kl pajo la mob dobitl tudi kot 
nekomerclalen program (snareware 
all kaj podobnega). Nekatere izbolj- 
bave so prevzete iz drugih modulov 
NU razllbice S.O (BA). 

Na)veb dobimo z dobro knjigo. kl 
dokumentira uporabo programa 
NOOS. Ker le le program precei veb- 
jl od COMMAND.COM. je dobro, da 
ga le mob nalobiti v vaako dodaino 
vrsto pomnilnika v sistemu, sai tako 
skrajbamo bas za nalagame NDOS 
po Izhodu Iz programa Ce delate 
s kakim drugim programom (npr. 
urejevalnikom besedila). COM- 
MAND.COM zasede 3 K pomnilnika. 
NDOS pa samo 1 K in be man). Za 
varben zagon NDOS morale Imeti 
na razpolago 90 K pomnilnika vrste 
EMS all XMS. NDOS boste nalobili 
v la pomnllnik, medtem ko se bo 
v nasprolnem pnmeru nalagal 
z diska. 

NOOS vsebuje Integrirana navo- 
dila za vse svoje ukaze in ukaze NU. 
Iz DOS |ih poklibele s pritiskom na 
FI. Prikabese seznam ukazov, vi pa 
s pubbicami Izbarete pravega. Do- 
datl bi moral! mobnost, da s tipka- 
niem brk samodejno pokllbete ukaz 
- delo bl se zelo pospebllo. Navodi- 
la so sicer kratka In jasna. opremlia- 
na s prlmerl. 

NOOS vsebJ)e veb kot 90 internih 
ukazov. TIstIm. kl Oelajo v samem 
DOS-u In ne jporabl|a|o bolj izpo- 
polnjenlh lupinskih programov (PC 
Snell. Windows), bo veb kot dobro- 


dobel. sa| mnoge snari zelo inteli- 
gentno rebuie Najboli korlstno le 
urejanie ukazne vrstlce NDOS si za- 
pomm prejbnie ukaze in vam omo- 
gobi, da |ih brb znovs pokllbete In/ 
all znova uporabite. jih s|)remenlte 
In spet posebele po njIh. Delo 
V DOS-u je brez ureievalnika ukazite 
vrstiee prava groza. Tako pa kratk> 
male natipkaie pnro brko (all nekaj I 
brk) In pritisnete pubbico za gar. ‘ 
NDOS pokabe zsdnji klicani ukaz. kl 
se zabne a to brko (oziroma brkami). 

Men! se zdi pomanjkl|lvo, ker prl 
tern Iskanju vidile samo eno vrsto 
ozlrorrta naideni ukaz. Ce sle pokli- 
call veb podobnih ukazov, se nl lah- 
ko znajli. Prl PC-Kwiku )e to urejeno 
idealno z zaslonsklm urejevslni- 
kom. ki V oknu pol|ubns vellkosti In 
polobaja pokaze veb vrstic (sam 
uporabliam okno z 21 vrsticami In 
nekollko birbe od polovice zaslona). 

Prl NOOS )e dober trik dopolnje- 
vanje Imen datotek. Napibete reci- 
mo copy m in pritisnete TAB. NDOS 
bo vrstico zapolnil s pnio datoteko 
(all imenikom). katere ime se zabne 
z m. Naslednji pritisk na TAB pokli- 
be naslednjo datoteko in tako na- 
prs). vse dokler ne najdete prave. 
Povrh Imate odilben ukaz alias, 
s kalerim dodellte novo Ime Kakemu 
ukazu all. be bolje. nizu ukazov ozi- 
roma ukazom s parametri. Zato da 
nl treba ukaza s peliml parametri 
vsaklb tipkali. mu z alias dodelile 
Ime. v katero vtlpkate tako ukaz kot 
parametre - ukaz poslei klibete 
zgol) s tipkanjem novega imena. 
Uporabljatl le mob tudi parametre. 
kl se prenabajo z uKazi vrste alias. 
Podobno konbnice Imen povezuie- 
mo z ustreznim programom. Pri- 
mer: ko natipkamo nortonS (be je 
Ime datoteke nortone.pc. konbnica 
pc pa je dodeljena ureievalnika be- 
sedll). pobenemo s tern ureievalnik 
in van) vpibemo datoteko nortonS 

Naslednja odiibna domilsica je 
ukaz select Omogoba. dasezadeni 
ukaz (npr. copy) izvede prl dslole- 

sicer s seznama na zaslonu. Prika- 
zane bodo datoteke. Ki ustiezajo 
poklicani maskl. recimo *virq1 za 
vse datoteke programa Quattro Pro. 

Med njiml se pomikate s pubbicami, 
a pnliskom ne preslednico pa ozna- 
blle lisle, za katere bo vel|al ukaz. 

To vBl|a za vse ukaze. kl potrebuieio 
datoteke za vhodnl parameter. 

Ukaz NDOS DIR je podoben one- 
mu iz sistema MS-DOS S. saj lahko 
podatke sortira In filtrira po alribu- 
tlh. Vellko je be opcii za organizaci- 
|o lzpisa(npr. V vebstoipcih). Name- 
sto vsega lega pa raja uporabliam 
program DDIR, ki sem ga naptsal 
sem. To |e namreb edini ukaz. s ka- 
terlm prlkltbem sortirane datoteke 
In kl ml omogoba. da ses pubbicami 
in lipkami Home/EnO. Page Up/ 
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Down pomikam po izpisu. Pri aru- 
glh pkazih vrste dir pa mi vse jide 
z zasiona (/P slvar izboifia, vendar 
te zdaiei rti prava reSitev). Po Za- 
grebu se DDiR Ze iiri. poSai pa ga 
bom tudi Mojemu mikru in uradni- 
Stvo zaprosii, na{ ga posreduje kar 
naive£ jporabnikom. Program je 
dolg samo 2S K, vsebuje pa tudi 
opcijo za grafidno zamanjavo imeni- 
kov (DCD). 

□omisein je ukaz NDOS ed. kajli 
ne ome|U|a|0 ga obiCa|ne poteze. 
Ce napitete cd . . .. bo zameniai ime- 
nik z drjgim, ko pa dodate ved pik, 
sebovrniizaloiiko ravrti. imenikeie 
mod shranjevali na skiad. Po zama- 
njavi s kakim druglm imenikom ni 
laiko a sklada sneti Imenik, ki |e bii 
polianjan tia. in se z 

... preseliti vanj 

inzene iiubite. 

.Ii NCD oziroma moj DDiR 
to opravijala precej boije. 

Esel uporabijamo za inleraktivno 
urejanje ukazov vrste alias oziroma 
sprsmenliivk v^le environment. 
Global bo ukaz Izvedel tudi v vseh 
podimenikih. V paketnih datolekah 
(te so zelo izboljdane In pospedene) 
le mod celo prebrati. katero tipko je 
uporabnik priilsnil. Keyatack 
z manidim naporom pripravimo do 
(ega. da podlje programu niz zna- 
kov. Namen: prill hodeino recimo 
V urajBvalnik besadii. odsiraniti z za- 
slona pozdravno sporodllo In 






ojava za kruljavo mravl|o, kakrden je 
bil ukaz type. Gre za pnkaz tekslnih 
datotek na zaslonu ter moZnosi po- 
mikanja s puddicami in iskanja be- 
sedila (Bnd). 

Omenli sem samo nekaj na|bol|- 
din podrobnostl. 0 4DOS smo ze 
pisali In se ne bomo ponavljali. To le 
za l|ubltel|e ukazne vrstice DOS od- 
lidna stvar, vendar msem prepridan, 
da v tern tidi raziog za aduriranje, 
kaiti do 4DOS je mod prill tudi po 
drug! poll. 

Zanesljivost 

0 odildnem Disk Eddorlu (DE) ni 
(reba izgubljali based, sai |e vse na- 
tandno tako kot v verzijl S.O. Spre- 
memb tudi ni opazlti pri Norton 
Disk Doctorju, verjetno pa dela da 
bolje kot pre|. Naiva2neide je to. da 
lahko popravke posnamemo na 
drug disk (diskelo). Ga pa se zgodi, 
da le zdravilo iiujde od bolezni, disk 
zlahka vrnemo v prejdnje stanje. 

Modul Disk Tools ulegne Dill zelo 
pomembsn - pad odvisno od vade 
verzije DOS - kajtl z njim Olsketo 
spremenile v sislemsko, neglede na 


ke. Vsak uporabnik si mora tako all 
tako prlpravitl Olsketo. kl ga bo redi- 
la Iz brezgiavin poloZaiev, torej te- 
dai. kaOar se sistem sesuie In ga ni 
mod pognatl z diska. DIsketa mora 
biti sistemska. vsebuje naj orodja. 
kakrdna ala Nortonov DE In DDE. 
program za gralldno menjavo Ime- 
nike. kak ureievalnik besedil. krmll- 
ne programs za normalen zagon sl- 
stema, program, s katerim so nars- 
lene varnostne kopije. program za 
tormatiranje in partlcloniranje diska 
(Fdisk, Formal all Disk Manager), 
ays za prenoa sislemskih datotek in 
Debug za tormatiranje diaka a krmil- 
nikom. Poleg tega je kljudnega po- 
mena posnetek sistemsklh podrodij 
diska in CMOS v radunalnlku. To si 
brez teZav naredimo tudi z DE. ven- 
dar je najlaie in najbolj priporodlji- 
vo poaedi po opdii Disk Tools m 
z njo narediti redllno disketo. Ta 
modul bo ■■poanel- vsa podrodja 
sam In Iz njih sesiavi! daloteko. Ob- 
navljanje je preprosio: uporablte 
nasprolno opcijo. V lam primeru na 
•redllno* diskelo ne pozabite vpisa- 
ti Disk Tools. 

Erase Protect vrada datoteke. ki 
smo jin pomotoma zbrisali. To le 
alternativa ukaza MIRROR iz MS- 
DOS-a 5. EP se razllkuje po tern, da 
datotek re bride fizidno. lemved jlh 
shranjuje v poseben imenik. tako da 
je vradanje povsem zanesl|ivo. Sla- 
bs siren te melode |e. ds zasedejo 
zbrisane datoteke ved sli manj pro- 
stora na disku. Mogode je dolodili. 
kollko dni naj oatanejo na disku m 
katere datoteke naj bi zavarovali 
pred brisanjem Sam DE zasedeS K, 
kadar je pntaien v pomnilniku: de 
imate UMB, ga bo polskal sam In ga 
nalotil. 

V tandemu z n|im je Image, ki 

labels FA/ter tako olajda’obnavlia" 
nie diska, sssutega zaradi kake ne- 
namerne napake (all pa zlonamer- 
ne. npr. z virusom). 

Prizadevanie omsnjenih modulov 
za ohranilev podalkov uresnidjje 
UnErase. Dobra podrobnosl je, da 
vas ta ukaz opozon. da delate pod 

hip recimo v DesqVIswu W - ven- 
dar nadaljjje delo. PC Tools 7.1 

V tern primeru ne bo ved dslal (razen 

V listem ubijaiskem okenskem pro- 
gramu, kjer slede poseben program 
PC Tools). Odiidne so moZrosti za 
rodno vradanje datotek, vendar ml 
gre na divce. ker le Iz prejdnje verzi- 
le oslala neka napaka: kadar kakd- 
no daloteko vedk rat zapored zbrlse- 
te. ne da bi jo preimsnovall. in |o 
potem skudate obnovitl. vam bo 
UnErase ponudil samo zadnjo zbrl- 
sano verzljo. V to kalegorijo sodi 
tudi Unlormat; ta skupai s |>odalkl, 
kl jih le napravil Image (de jih je kaj), 
oilvl sesuti disk. 



Disk MonHor obsega ved funkci). 
NaipomembnejSa je zeSdita nekate- 
rin deldv diska in daldtek pred pisa- 
niem. V praksi je ta funkcija precei 
sporna. sa| nas pri normalnem delu 


disku ozirdma dk 
II virusov. Zanimiv del |e m 
prikaza, all je disk al • -- 


kl je povezan npr. z oddaljenim 
sireinikom, In zato ne vidite, ali se 
le pisanje na disk 2e kondalo. 

FileFIx popravija poSkodovane 
(ne zbrisane) datoteke Lotusa 1-2-3 
in dBASE. Delo je lahko In kako- 
vostno. Spradujem se samo, zakal 
programerjem pri Symanlecu i 


prebrati, potem pa 

Vmitev staiih 


neke meje (na- 
1 bitov) de mod 
e podatkl izgu- 


Kot smo rekll Ze v uvodu. so spet 
ilago nekateri majhni mo- 
3 rablll kotdopolnilBv DOS, 
venoar so |in iz razltdice NU 5.0 izlo- 
dlli zaradi ved)e integraci|e. Moja 
ljubljenka |S odlldna funkcija Direc- 
tory Sort Dela hitro In preprosto. 
sortira tako datoteke kot Imenike. 
moino pa is tudi Inleraktivno dolo- 
dili vrstni i«d datotek in Imenikov. 

njavo ainbulov in datumov. pi 


preglednlce Panes uporabljajo 
Ouattro Pro in Excel, za podatkovne 
baze pa Paradox In Clarion. Takdnl 
lormatl datolek bi v tern programu 
nujno morali bill Ker novih lorma- 
tov nlkakor m leiko Codaiati. za to 
res ni opreviclla. 


0 NCD vests Ze dovolj. ZOaj po- 
nuja de prestavijanie Imenikov (PC 
Tools je (0 poznal Ze pred let!) in 
brisanje razveienega Cebla imeni- 
kov skupsj z vsemi datolekami 
v njih. Ker je Windows edini pro- 
gram. kl je dosls) to zmogel. boste 
z opcijo golovo zadovoijni. Sem za 
10 opravilo uporabljam svoj pro- 
gram DOEL Ni ml jasno. zakaj ni 
tega razen DR DOS ponudil mhde. 

Se vedno ml gre na Zivce, ker 
NCD datoleko s sllko debla vztrajno 
zapisuie v korenski imenik diska In 
na disketo; po mojem to ni potreb- 
no, saj na diskell ni mod Imeti veliko 
datotek in je zato pregled debla zelo 
hller Nid kaj domlselno ni poskrb- 
Ijeno tudi za primer, ko hodete prill 
v imenik, ki je na deblu prikazan, 
vendar ga v resnici ni ved. Orugo 
dela tako, kot je treba. Za vsakdanje 
delo uporabnikov, ki prisegajo na 
ukazno vrstico. |e NCD de vedno 
na)korislne|Si del NU. 

Calibrate je program, ki sem ga 
vzapisu 0 NU S.Oaamo omenil. Imei 
sem vtis. da nl najbolj zanesijiv, ven- 
dar se je pozneje Izkazalo. da je 
dober Opraviti imamo s klonom iz- 
lemnega programs Spinrite II, ki 
sem ga tesliral za MM 7-»1991. Nje- 
gova glavna funkcija je la. da fizidno 
formatira disk in lako zmanjda moZ- 
nosi, da bi pri Oelu z dalotekami 
nastale napake. Oe ga poZenele 
vsske tri mesece. ne boste Imell ni- 
koil softverskih teZav z diskom. Call- 

In jlh oznadi. podatke pa iz njih pre- 
sell na nepodkodovana podrodia. 


le dolZine 


Nai poudarlm. da je vse te moZno- 
sli (razen sortlranja imenikov in da- 
tolek) poznala Ze razlidica 5.0, ven- 
dar so se Izgublle neposredne obli- 
jie. kl |ih uporabijamo kot rtormalns 
ukaze DOS. 

Kaj redi na koncu? Norton Utiliti- 
es je izjemno >dlst- pakel, brez 
hroddev, z najboljdlm moZnim ure- 
javlnikom diska in odildno doku- 
menlacijo vseh lunkcij. V pnmerjavi 
z NU 5.0 ni veliko izboljdav. Ce sle 
registrlran uporabnik slarejie razll- 
dlce, se nakup verzije 6.0 vsekakor 
splada. (^ pa pakel prvid kupujete. 
ga brez zaOrZka priporodam ljubile- 
Ijem ukaznevrslice. kajtinjImboNU 
6.0 popoino nadomestilo za bolj 
dognani PCTools. 

Predpomnilnik je hiler, NDD kori- 
sten, Calibrate obvezen na vsake tri 
mesece. NCD js Krona pakela in 
orodje za vsak dan. Na NDOS (oziro- 
ma izboljdani 4DOS) se brZ navadi- 
mo. leZavz zdruZIjivosljo ni. Sam ga 
skoraj vedno uporabljam kol zame- 
njavo za COMMAND.COM. Ze ome- 
njeni ukazi govorijo v prid uporabe, 
' 1 je kar 90. Edino pnpombo 


zasluZi zelo hitri Norton Cache, ve 
dar mnogi uporabnik! ne bodo Imi 
tovrstnlh teZav. 
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Oela. Pri konkureninlh programih 
bo izkj^n uporabnik brkijal po dP 
sku kakinih dvajset mlnut in verjet- 
no odpravil problem, zabelnik pa na 
bo doaegel nibaaar ali akorai niCe- 
sar. Prl OlskFIxj kralkomalo izbera- 
te opcljo Rapair a Disk In baz mlnu- 
loall dvabo vai trdl prijalelj (ak. kot 
bl pravkar prISel iz raCunalnlSke tr- 
govlne (in pri tern vam nl traba veda- 
ti nilid odiskih). 

OlskFIx odllbno dala tudi a parti- 
ci|aml. in to calo tadai. ko ja del 
diska tormatlran pod DOS-om. del 
pa pod katerlm drugim operacij- 
sklm Blstemom. na primer Unixom. 
Ce gre ka| vseeno narobe. bo Disk- 
Fix postavil VS8 V preiinja stanie, 
ker se ie najbll posnatl spramamba 
nadlsketo all drug trdl disk. Take so 
odstranlll tudl ano radkin pomanik- 
Ijivostl praiSnja varzl;a. Pred llksa- 
njam vaiaga diska obvezro odstra- 
nita iz pomnilnika vse prltajene pro- 
grame. kl Imajo dostop do diska. 

Ena btevilnih slablh atrani OOS-a 
|e. da datotek na snema v calotl na 
islo masto. pab pa tako. kakor mu 
prija. Dogaia sa. da deli (tragmenti) 
ana datotaka konbajo na razlibnih 
koncin diska. Posladlci tega sla po- 
basan dostop do podatkov In obilica 
neizkoribbenega prostora. Defrag- 
mentiranju diska |e namenjen mo- 
dal Compress, po moiem mnsniu 
nalboIjSI del PC Tools. Skrbi za to. 
da le vsaka datotaka calota in da 
mad njimi ni prostega prostora. 
Compress s tem ne samo pospebi 
dostop do diska in naredi prostor na 
disku. temveb tudi povebuie moZno- 
stl. da bomo reblll pomotoma zbn- 
sano datoteko. Zadokaz. kakoubin- 
kovlt le ta modul. bom ravedel be an 
podatak. Uedtem ko sem testiral be 
vroie PC Tools, sam vkijubll opcljo 
za defragmentiranje. V manj kot mi- 
nuti je Compress na mojem disku 
Seagate liOZA, formatiranem na 
78.3 Mb. sprostil za veb kot 1 .9 Mb 
prosloral Disk je star btiri mesece In 
prej ni bil deiragmentiran. Odalej 
bom to delal vss] enkrat na masse. 

Kadar je govor o rszsrvnin kopi- 
jah trdega diska. labko razdeilmo 
lastnike rabunalnlkov na dve skupi- 
ni - pesimiste in optimiste. Prvi si 
obsedeno delajo rezervne koplje. 
Neki mo) zranec iz te skupine radno 
snema ne samo rezervne Koplje. 
temveb tudl rezervne Kopija razerv- 
nlh koplj. Tako ja na varnem. betudi 

kopijo udarila strala! V drugo skupi- 
no. mad optimiste. sem do nedavna 
sodll tudl sam. Potem pa se mi je 
V zagonski sektor nsselil nepovab- 
Ijen gost. virus nadolinega imena 
Flip, kl ga ni mogal prepoznatl mb 
Scan. Sbasoma se je Flip razmnoZII 
In nl mi preostalo drugega. Kot da 
sem formaliral disk. Naslednjih ne- 
kaj tednov sem obiskoval prijalelje 
In zblral programs. Odttej se tudl 
sam priblevam kpesimistom. karza- 
deva rezervne koplje. Poanta te 
zgodbe je. da ne morete nikoll veda- 
ti. all se ne bo tudi vam pripelilo kaj 
podobnsga. To na pomani. da mo- 
rate bit! tako diakocapskr kot zgoraj 




omenjena osaba: ena rezervna ko- 
pija vam bo Cisto aadol&ala. Zato 
CP Backup V roke in br^ na dale! 

V primarjavi a preiinjo verzijo so 
uvedli dvoie novostl. Najboli vidna 
je ta. da se program ne Imenuje veC 
PC Backup, ampak CP (Central Po- 
int) Backup. Zakaj se nekaterl mo- 
duli zadenjajos P(i. drug! pas CP In 
zakai je v PC-CACHE vezaj, v drugih 
programin ga pa ni, mi ne gre v gla- 
vo. Druga novost je, da CP Backup 
(kot ves pakal PC Tools] popolnoma 
podplra novi DOS S.O. To med dru- 
gim pomeni. da se dajo izkoristiti 
vse prednosti novega disketnika 
z zmogljivostjo 2.86 Mb. Podprti so 
tuOl vsi drugi lormatl disket, nekate- 
re tradne enote (podtetlj Colorado, 
Mountain...) in druge enote zuna- 
njega pomnllnika. 

Ukaz DOS-a FOflMAT.COM so 

V PC Tools zamenjali z novim uka- 
zomPCFORMAT Stem boste hltre- 
le In zanesljiveie lormatirall ne sa- 
mo trdi disk. temveC tudi diskete 
vseh formatov. flAM disk ali Berno- 
ullljevo ^katlo (mar ima kdo to zade- 
vlco7).2al PC Format ne delavmre- 
21. Ce ste lormatirall disk(sto) s tern 
ukazom, imate stoodstotne moino- 
atl. da boste zbrisane podatke reSili. 
O nekaterih verzljab ukaza v OOS-u 
tega nl mogoie reCi. 

V PC Tools je tudi neizbeZni PC- 
CACHE. Njegova lunkcija la. da 

V RAM vpisjje podatke, prebrane 
z diska. take da bo dostop do njih 
prece) nitreiSi. Na trgu le veliko ta- 
kih programov. ob PC-CACHE pa 
sta najbolj raailrjena SMARTDRIVE. 
kl ga dobavija Microsoft ob svojih 
programlb. pn PC-Kwik iz paketa 
PC-KwIk Power Pak. Smartdrive se 
splaSa uporaOljatl samo pri delu 
z Windows, medtem ko vam bo PC- 
CACHE V veliko pomod. kadar boste 
delali z majhnim predpomnilnikom. 
Idealen je za lasinike AT-jev z 1 Mb 
pomnllnika, saj lahko z njim izkori- 
stljo praznino med 640 K In 1 Mb. 
PrI delu z vedjlm predpomnilnikom 
je PC- Kwik ie vedno brez tekme- 
cev. Pomanjkl|lvost modula PC- 
CACHE |e tudi ta. da ne sbranjuie 
pisanja ns disk v predpomnllnik. 
drugade pa le zadeva disto 

Namesto LapLinka je v taj verziji 
PC Tools komunikaeijski program 
CP Commute za prenos podatkov iz 
enegaradunalnika vdrugega. Radu- 
nalnika sta lahko povezana z mode- 
mom. s kablom ali v mreZI. Commu- 
te dele precei hltreje In zsnesljiveie 
od LapLinka. 


Kozmetika za datoteke 


Zbirke orodij za manipullranje 
z datotekami prav lako sodijo mad 
najmodnejSe plat! PC Tools. Dru2l 
jin to. da delajo po tislam geslu s te- 
levizijskih zaslonov: -Preprosto. hl- 
tro, lahko...- 

Eno takin orodij le modul FlleFIx 
za krpanje dalotek. Podplra vse ba- 
se. kalerih formal |e zdru2ljlv z dBa- 
seom II. Ill In IV (do verzlje 1.2). in 
vse verzlje preglednic Lotus 1-2-3 In 
Symphony, (iudno je. da sem niso 
uvrstlll popravljanja dalotek Iz pro- 
gramov Quattro Pro all MS Excel. ki 
imala precsjien delei na trgu labe- 

zllkuje dost! od Istoimenskega Nor- 
tonovega modula. celo Iste formate 
zapisov podplra. 

Iskanje kakSne datoteke je vdasin 
prav mudno. Vesle. da ste red pos- 
neli, ne spomnite se pa, pod katerim 
Imenom in v katerem imenlku. To se 
Oodatno zaplete. de delate v mreii. 
Vsem raztressnim radunalnlkarjem 
3 takim problemom bo pomagal Fi- 
leFInd, ki Idde zaloieno datoteko po 
diskih. Dovolj je, da poznale vsaj en 
podalek o dalotekl. pa jo bo File- 
Find naSel. Lahko na primer nave- 
dete. da iSdete tekstno datoteko. ki 
se zsdenja z 'DragI Moj mikro*. Fl- 
leFInd se odlldno ujema z Novellovi- 

V primerjavi s prejSnjo verzijo so 
zboljiell tudi modul View za pregle- 
dovanje vseblne datotek. Narediti 
vam nl treba nid drugega, kot da 
pritisnete slavno tipko F2. Central 
Pointova sedmica podplra 38 for- 
matov zapisov - 4 ved kot Seslica. 
Sam sodijo formal! vseh znanih pro- 
gramov za arhiviranje in format pre- 
glednic Quattro Pro, liubitelje iivan- 
nih slidic pa bo navduSlla moinost. 
da si ogleduiejo sllke Iz PC Paint- 
brusha (podaljSek PCX). 

6e ste pomotoma zbrlsall kakSno 
datoteko, jo boste lahko oilvill 
z modulom Undelete. 6e je bll med 
brlsanjem datoteke Installran prlte- 
jsni Oats Monitor, je varjetnost pre- 
cej vedja. Data Monitor ponuja dve 
melodi za hranjenje zbrisanlh dato- 
tek. Prva je Delete Sent^, ki snema 
zbrisane datoteke v skrit Imenik po 
imenu SENTRY. Druga metods. De- 
lete Tracker, ne snema celotnih da- 
totek, temved samo nekatere intor- 
maolje o n)lh. ki bodo Undeleteu 
pomagale, da bo datoteke vrnil, Ta 
meloda nl tako udlnkovita kot prva. 
vendar prihrani precej prostora ne 
disku. Pomod pri oilvijanju datotek 


nl edinafunkeija tega modula. Tu so 
Se Stevllne opcije. s ksterlmi lahko 
zaSdItite datoteke. Imenike all ves 
disk pred brlsanjem In presnemava- 
njem. Dodan je Screen Blanker, kf 
po dolodenem dasu, ko nId ne dela- 
te s tipkovnico, all po pritisku na 
kombinacijo tipk zbriSe zaslon. Ta- 
ka ga ne samo varuje pred nezaze- 
lenimi pogladi, temved tudi varduje 
s fosforjem. InslalacijskI program 
bo samodejno naloiil Data Monitor 

V pomnllnik med 840 K in 1 Mb. da je 
ta na voljo. 

Tu je tudi PC Secure, s katerim 
lanko zavarujete dostop do izbranlh 
podatkov. 6e na primer zaSdItImo 
imenik z Imenom PODATKI, bo mo- 
ral vssk, ki bo vtipkal DIR PODATKI. 
za vstop vpisati SItro. S tern modu- 
lom boOlte previdni, kajti de pozabl- 
le difro. vam nl pomodl. PC Secure 
je namenjen tudi za komprlmlranje 
podatkov. Nl tako hiter In udinkovit 
kot PK7IP all ARJ. Ima pa to pred- 
nost. da se podatkl dekomprimirajo 
brez njega. 

Vsl ste V kakSnl pisarni verjetno 
videll tiste orjaSkestrojezaunideva- 
nje dokumentov. 6e vriete vanje pa- 
plr, vam vrnejo na desetine tanka 
narezanin papirnatin trakov. Podob- 
no funkcljo ima modul Wipe, s to 
razllko. da uniduje dokumente. kl so 
shranjeni ne disku. Dokument. kl bi 
ga radi za vedno odstranili z oblidja 
zemlje. je mogoda zbrisati tudi po 
normalnl poti, vendar ga ziahka do- 
blte nazaj z ukazom Undelete all 
s dim podobnim. Ko pa kaj zbrISe 
Wipe, tega ne boste oilvill. detudl se 
poatavlte na glavo. Poleg datotek 
lahko >zvajpate- cele Imenike. 

V prejsnjih verzljah PC Tools so ta 
modul prodajall samo vZDA. Amerl- 
3ka Vlada, ki nas, ko to pliem. 3e 
vedno nl prlznale (sram lo bodi). je 
bila Ijubosumna na to, da' Wipe dlfri- 
ra natandno tako kot njena metoda 
za zaidito podatkov. -ki so po- 
membnl za driavno varnost In 
ustavno ureditev-. Oditno so si 
Ameridani izmialill nov nadin Sltrlra- 
nja, starega pa so vellkoduSno pre- 

Desktop Manager nlmapravezve- 
ze s trdim diskom In zato tudi ne 
z druglmi deli paketa, vendar ni sa- 
mo maSllo za zadnjo disketo PC To- 
ols. NajdebelejSi prirodnlk je name- 
njen prav njemu. Desktop Manager 
|e eden boIjSIh programov iz skupi- 
ne PIM (Personal Information Mana- 
ger), pripomodkov za obdelavo 
osebnih podatkov. Lahko ga upo- 
rabljamo kot samostojno apllkacljo 
DOS all kot prltajen program. Med- 
tem ko je prejSnia verzlja zahtevala 
40 K, zasede nova samo 26 K. Do- 
datna ugodnost ja. da Desktopu nl 
treba uporabijaii ie tako zabasane- 
ga pomnllnika DOS, temved se lah- 
ko naloil V podaljSanega ali razSirje- 
nega. Seveda je treba tega prej do- 
lodlti s QEMM. 3S6MAX all kakSnIm 
drugim programom. 

Desktop Manager vsebuje Note- 
pad, mini urejevalnik besedil, s ka- 
terim ne morete zamenjali Word- 
Perfecta all Worda, bo pa dovolj do- 
ber za urejanje kakSne datoteke 
AUTOEXEC.BAT all optsovanje iger 
za Moi mikro. Ceprav je Notepad 
drobna zadeva. ponuja lakine ope- 

manipulaeijo z bipki. da bi mu jih 


zavidali vellkl program!. Tu je tudi 
Outline za skiciranje vaSin idej 

V obliki Iztodnic. ki jih lahko pozneje 
uporabite pri pisanju tekstov. Ureja- 
valnik makroukazov in Clipboard, 
s katerim kopiramo tekstzenega na 
drugo podrodje. sta solldna. 

V Desktopu je tudi majhna baza 
podatkov, zdruiljiva a atandardom 
dBASE III. Ceprav ni kdova kako 
zmogljiva. bodo zadetnlkl z njo hi- 
tro. ziahka in brez znanja programl- 
ranja ustvarjall preprosle baze. npr. 
adresar all aeznam programov. 

Pozabljivlm radunainikarjem bo 
najbolj vSad Appointment Schedule 
za pisanje dnevnih. ledenskih In 

slovnih roKov ali rojstnih dni. 6e ata 
Desktop instalirali pritajeno. vas bo 
samodejno. s predirnim zvodnim 
signatom. apomnil na vaSe obvez- 

Telekomunikacije so Se eden do- 
brlh delov tega programa. Na voljo 
imate program za modemske komu- 
nlksclje. sprejemanje In poSlljanje 
laksov. novost pa je tudi, da lahko 
poSiljate elektronsko poSto 

Kalkulatorji mso bistveno drugac- 
ni kot V prejSnji varziji. Vdelsni so 
finandni kalkulator (zdrulljiv a Hew- 
lett-Packardovim HP-12), progra- 
merski (HP-16C), znanstveni (HP- 
t tC) In algebraidni (ta je Se najbolj 
podoben kalkulatorjem, kakrSne 
dobite ob nakupu pralnega praSka 

V Trstu). Delo s kalkulatorji je pre- 
prosto, precej pa se pospeSi 
z miSko. 

Desktop Manager sodi med naj- 
boIjSe modula PC Tools In bi ga 
lahko prodajall tudi kot samostojen 
program. 


Dobro je imeti velik disk 


Edina pomanjkijivost PC Tools je. 
da zasedejo lollko megabytov na tr- 
dem disku. Omenitl moram tudi ob- 
dasne problems, ki sem jih Imel 
s svojo grafidno kartico Indent Su- 
perVGA Okrog kazaica se je prika- 
zalo nekaj pikic. ki so za malenkost 
popadlle zaslon. Pri kartican iz to- 
varn Tseng. Paradise m Oak je vse 
V redu. 

Zagrizeni zagovorniki PC Tools 
verjetno pridakujejo. da bom na 
koncu rekel kaj proll Norton Utiliti- 
es. Tega ne bodo dodakall. ker sta 
oba programa odildna In vsak od 
njlju opravlja kakSna dela bolje od 
drugega. Sam v vsakdanjsm delu 
uporabljam PC Toola. pomagam pa 
si z nekaterimi moduli iz Nortona. 

V nasprotju z Nortonovimi pro- 
grami Central Point 2al nima poo- 
blaSdenega zaatopnika na obmodju 
Slovenije ali HrvaSKe. tako da je mo- 
gode najti PC Tools 7 samo pri ne- 
ksterih prodajalcih. Priporodena ca- 
ns je 180 USD. temu pa je treba 
priSteti carlnske dajaNe. Za tisto, 
kar program ponuja, to niti nl 
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PRODIGY OCR IN AOCR. 


Koliko so vredni zastonj programi? 


ZVONIMIR MATKO 


f Mo|em mikru 7-&ei smo pred- 
avih rocna skenerja geniScan GS- 
■' o )u pred- 


rallskanih na papirju. Programa 
prepoznavanje laksta smo potlsr 
na siranski lir. (ako da si bomo U 
zdaj ogledali, kako sa obnesela. 


Zajemanje sape 

Najprej nakai ugotovltev. kl velja- 
jo za oba skenarja. Ko zajamate all- 
ko dokumenla, ki ga ielite prebrati, 
naj bo skener nastauljen na LET- 
TER. Tako raCunalniku povemo. da 
nas na zanlma loievanie sivih od- 
lenkov slike, ampak la razlika mad 
6rno in bald barvo. Skenar lahko 
bare dokument z lodijivostjo od 100 
do 400 pik na paled. PrI najman|il 
loiljlvosli lahko nastanejo hujie te- 
Zave s prepoznavaniem znakov, pri 
ra|ved|i io£l|lvosti pa zelo hitro na- 
polnimo vas disk. 

Poleg loCljlvostl je treba pazl/lvo 
nastavlli svetlost zaiata slike. Na 
presvelli sliki bodo manjkala kak§ne 
podrobnosli. na pretemni pa sa bo- 
do pojavliale lisa in pike, ki bodo 
motile program za prepoznavanje 
znakov. Svatlost lahko s potenci- 
ometrom nastavijamo mad zajema- 
njem slike, udinek pa opazujemo na 

Ker premikamo skener rofino, |e 
treba paziti, da ga vseskozi viedemo 
pravokotno na natlsnjene vrstice. 
Zaradi nagnjenih vrstic bo Imel pro- 
gram za prepoznavanje znakov ve£- 
je all manjie leiave. 

Tako kol pri zajemanjj slik je tra- 
Oa skener premikatl enakomerno in 
Orez sunkov. Ce se bojimo. da ga 
bomo naslednji trenutek stresll. je. 
smiselno. da sprostimo gumb na 
skeneriu. preslavimo roKo all komo- 
lec in Sale potem spet zajemamo 



o sirdi od akiivne Sirine 
skeneria. vender ne ved kot za dve 
Sinm skeneria. Pri lem je treba pazi- 
Ti da se zaieli sllkl dokumenta pre- 
•rivala za dober centimeter. Tako 


tl, ko ga prvid pozenemo. Drugace 
ne bo naSei datolek s poOalkl o zna- 
kih In delovnih datotek. 

Prodigy OCR le zelo zaprt. Nika- 
kor node delovati, de v radonalnlku 
nl vmesnidke kartice za skener in de 
skener ni prikijuden. Za povrh ne 
prepozna datotek v lormatu TIFF, ki 
SO zaiete z Istim skenerjem. vendar 
s programom za zaiemanje silk. To 
zelo omejuje uporabnost programa. 
NItl program nitl skener nista vred- 
na toliko, da bi imele takdne omejl- 
tve kaksen smisel. Po drug! strani 
niti programi, kl so stokrat draZjl od 
tega skeneria. niso zaddltenl In tako 
zaklenjenl. 

program poienemo, bo si — 


prepoznal vi 
ku. Na zaslo 


I (sllka 1). Oelovanje | 
krmillmo s funkcljskimi lipKami: 

FI: Povemo. all bomo brail tekst 
Iz dokumenta. kl ja SIrdi od aktivne 


F2: Izberemo gostolo tiskanlh 
znakov. ZnakI imajo lahko tiksno di- 
rino (kot |e obldajno pri matridnih 
tiskalnikih) all pa so tiskani propor- 
cionalno. ko je presledek med bese- 
daml slalen In doloden s dievllom 
pik. Programu lahko prepustimo, da 
sam poidde presledke med znaki. ki 
slcer pomenijo lodlla med bese- 


..IniSirlni 
z F3 povemo, koliko znakov je nali- 
skanih na palec (1-100, normalna 
vrednost je 10 znakov na palec). Pri 
proporcionalnem tlsku lahko z F3 
dolodimo presledek med besedami, 
merjen v pikah (1-400. normalna 
vrednost je 10 pik). 

F4; Dolodimo obdutijivost pre- 
poznavanja znakov oz. mejo verjet- 
nosti. s katero program prepozna 
znak. Obidaino ie to prIblIZno 70 
odstolkov. Glede na besedilo. ki ga 
obdeluiemo. lahko to vrednost na- 
stavimo 0ol| ah manj kritidno, med 
-rO In -9. Obldajna vrednost jeO. Za 
udenje nekaterih znakov svetujejo 
+6, za udenje popolnoma novega 
nabora pa med -1-2 in -5. 

F5; Programu ukazemo, naj bo 
poaebej pozoren na znake, ki se do- 
tikajo all prekrlvaio. 


dl AVION. V 


cijah naj pt 
all pa ju je treba lod 
F6: Program se m 




i. Tako bo 

...... da |B d pravzaprav in i prav- 

zaprav (. Z malo vaje jih bo program 
gladko preivedll. 

F7: Dolodimo, all bo program ob- 
delal daioteko s sllko 2e zajetega 
dokumenta (format TIFF, vendar 


mom) all pa bo sllka dokumenta prl- 
31a naravnost Iz skenerja. V spod- 
njem delu zaslona nam program po- 


Nato skener prestavimo in nadalju- 
jemo delo. dokler na zajamemo tudi 
nekaj strani dolgega besedila iz 
njige. Taka datoteka bo dolga ne- 



. 3 dolga od 20 do 

30 K. Seveda lahko nove nabore ge- 
neriramo saml. tako da naudimo 
program bratl znake drugadne 
obi Ike. 

F9: Povemo, v katerem delovnem 
Imeniku so shranjeni opisi znakov 
(de to nl aOCR). 

F10: Povemo. kje si 
datoteke z opisi dokumentov in 
delanimi besedlli. 

Po pritlsku na tipko ENTER bo 
program zadel dalatl. £:e je udenja 
znakov Izkljudeno, bo obdelal sllko 
dokumenta. zajeto s skenerjam. 
Pragledoval jo bo vrstico za vrstico. 
prebranr tekst pa bo Izpisoval na 
zaslon. Na koncu bo sporodil stati- 
stldne podatke: dtevilo verjetnih, 
moZnih in neznanih znakov, natand- 
nost. datum in das opravijenega de- 
la. koliko sekund je porabil za vse 
skupaj in koliko povpredno za ano 
vrstico. Ta del programa je verjetno 
napisal kakden duhovltei. saj sia 
dasa V sekundah izmerjena do desle 
decimalke natandno. 

6e vkljudlmo prepoznavanje zna- 
kov. se vzgorrjem delu zaslona prl- 
kaZe skenirana vrstica (sllka 2). Zna- 
ka.kljlhja program prepoznal naro- 
be all jIh sploh nl prepoznal (v vrsti- 
ci s tekstom bo napisal znak >), 
lahko popravimo rodno. Urejanje 
leKsta je skromno. Za vsak znak po- 
sebej je treba pritisnili lipko Enter, 
tako da s popravlianjem samo nekaj 
znakov vvtsticlz^ravlmo kar nekaj 
sekund. 6udno ja. da pri takinem 
branju besedila ni moien skok 
v prejsnjo vrstico, temved le v na- 
slednjo. 

Navodlla ob nekaterih parametrih 
pogosto nsvajajo podalek o 80 od- 
stolkih prepoznanlh znakov. Ze to je 


falTkozg' 


Ker SI tudi na tern 


da lahko datoteko prelmenujemo. 

Program Prodigy OCR ima nekaj 
pomanjkijivosti, ki pokvanjo utitek 
ob pretvarjanju slike dokumenta 


prvioien program Prodigy OCR. 
S«romeo zvezek s komaj 28 stranmi 
tormata 85 rutj bi uporabnika pope- 
- r vse skrivnosti uporabe. Pro- 
g'am smo dobili na eni disketl lor- 
-ata 5 25' z zmogljivostjo 360 K. 
-statacjja je skrajno preprosta: na 

C OCR rn vanj prekopiramo vsebl- 
V dvsaete Ce telimo program In- 
staorab na drug disk ah v drug Ime- 


dlankih. Zato program vdasih sam 
vrine v prebrano besedilo vrstico, Ki 
je predlogi ni. Sestavljena je Iz 
spodnjega dela zgornje In zgornje- 
ga dele spodnje vrstice. Pri knjigah, 
kjer je razmik nekollko vedji. nl teh 
teiav. 

• Slike nl mogode urejatl. Zato 

nastanejo med skeniranjem. Ta po- 
manjkljivost je toliko vedja. ker Pro- 




EVROPSKA SKUPNOST 


Lanko uporabljamo vse Stirl kurzor- 
ske puseice ter tipkl PgDn In PgUp. 
V zgorniem delu zaslona vidimo vr- 
slico. znak pod kurzorjem pa |a prl- 
Kazan tudi v grafidnl obliki, kot ga je 

prestavi pod nasledniega 

rauill^samo eno datotako. V Izvlr- 
nam pakelu je dolga la 56,5 K. ob- 
vlada pa vse vdelane nabore 


Tudl pri delu stem programom so 


manta, kl jo zalamemo s skenerjem. 
le omejera. 

• Program sa ne uSI najbolj 
jspB§no, posabno ne naSIh 5um- 

• Tipka Esc je nerodno uporab- 

12 programs oziroma prekinila delo. 
vkl|uSI zamenjavo znaka pod kur- 


Primerjalni test 


Naiprej povzemlmo dobra In ala- 
ba lastnostl obeh programov: 


Prodigy OCR 

■ ' dolilna dalolake ni omeiena 
• bolje se u£i novrh znakov (3jm- 



- sllka dokumenta ni mogoCe ure- 


jatl 

- ne podpira tiskalnikov 

- slabm razloievanja po vartlkall 

- vrivanie -reobstojeiin- znakov. 


Aero OCR 

- prliazan do uporabnika 

■ podpira uporsbo tiskalnikov 

■ mo2na grallina obdelava doku- 
menla (odstranjavanie napak) 

- omeiena dolZIna datoteke 

- 5lab$eu£en]enovlli znakov ($um- 
nikov). 


Oba programs Imata zelo budo 
pomanjkljlvosl: zaprtost. kl omejuie 
uporabnost. Ganlusov Prodigy OCR 
splob ne dela, ie nl prlkljuPan n|a- 
gov skener. Aerov OCR lahko dels 
brez prikljupenega skanerja. vandar 
ssmo z datolekaml. kl so zajela 
z istim programom; to dejansko po- 
manl, da morale imetl tudl Aerov 

Z obema programoma smo oPda- 
lall del £lanka Iz lelo§nie januarske 
Slevllke Moiega mikra. Vkijueill smo 
opcijo za uienie znakov. predvsem 
zaradi naSih iumnlkov. Tu se je 
Aero OCR odrezal nekollko slabSe. 
Bralne dosezke obeh programov si 
ogleite na sllkl 5. 

ObdelanI tekst je Stel na koncu 
1152 znakov. Z urejevalnikom bese- 
dil smo odstranlh odvaine presled- 
KS in ga uredill. Prodigy OCR je vrl- 
ml nekat znakov na levi strani pre- 
branega stolpca. Te lahko odstranl- 
mo z urejevalnikom basedli 
V stolpenem naPinu, zato jih prI re- 
zjltatih nismo upo5tevall. 


Aero Prodigy 



nepravllnlh znakov 52 48 

izraZeno v odstotkih 4,5 4,2 


V procentualni znesek pn Prodigy 
OCR med napafine znaka nists v5te- 
tl Ova cell vrstici (izgubljena in po- 
polnoma narobe obdelana). Rezul- 
tatl kaZejo. da med programoma m 
bistvene razllke. 

Za konec si oglsjmo. kaj v resnici 
oomenijo dobri 5tlrje odstotki na- 
pafino prebranlh znakov. Kormalna 
vrstica lipkanega besedlla Steje 64 
znakov, stran pa 30 vrstic Torej so 
same V eni vrstlcI dva ah trije napac- 
no prebrani znakl. madtam ko jih je 
na vsei sirani ve6 kot 80. 

Za zagon prpgrama in ovodni me- 
nl poraOl raPunalnik nekaj sekund. 
Dokument zajemamo pribliZno 30 
sekund. Program ga obdeluje dve 
minuti. Z urajevalnlkom ga nalo ure- 
jamo Se Iri minute. Za shranjavanje 
gre 10 sekund. Sled! obdelava z ure- 
levalnlKom basedli, recimo §e dve 

za 1100 znakov, tj. pnblizno 140 
znakov v minuti. TakSno hitrost do- 
seZe vefina povpreinih strojeplsnih 
laikov. Uar ne bl blip bolje, is bi 
besedlio pratipkali naravnosl v ra- 
dunslnlk? 

Problemi bi bill morda manj£i. 4e 
Di blla programa novejSa (Prodigy 
OCR: november 1989. Aero OCR: 
november 1990). Ob skenerjih smo 
pae doblll ti verziji. 

Vzemimo za primerjavo kakSen 
resen program za prepoznavanje 
teksta. Prebrah bomo popisano 
stran lormata A4. Na njej je obidajno 

menla zajemamo 30 sekund In ob- 
delujemo 1.5 minute. Popravljanje 
napak (pri resnih programih jin je 
samp 1 odslotek) nam vzameiaeno 
minuto. Skupai torej tri minute. Izur- 
jana strojepiska lahko vnese 400 

spla£a: Imetl nitro strojepisko all 
skener lormata A4, drag program za 
OCR In cloveka, kl je hkrati vHi 
skanerja. programa za OCR in ure- 
jevalnlka Basedli? 

Verjemo sa tan taZsv zavedajo tu- 
di avtorji vrhunsklh profeslonalrih 
sistemov za arhiviranje dokumen- 
tov. Sistem sestavijajo zmogljiv ra- 
eunalnik, skener vrhunske kakovo- 
stl, magneto-opli£ni disk z vellko 
zmogljlvostjo In laserski tiskalnik. 

V takZnih sistemlh se arhivirajo sllka 
dokumentov in ne prebrana basedl- 
Is. Sllka ene strani Iz Uradnsga lists 
pove prav tollko kot na novo prepi- 

preprosteje in hllraje shrsnimo. kot 

^ Vrnimo se k programoma Aero 
OCR in Genius Prodigy OCR. Za 
resno delo s prepoznavanjem base- 
dll pai nista ustrezna. Po drugi sira- 
ni upoStevajte. da zajsmata lekste 
s Za sprejemljlvo nitrostio in da vam 
ju Ob skenerjih podarijo. Oba ske- 
nerja smo kuplll v Avstnji In sts slala 
prIbliZnopo 250 DEM. 


V ojna napoved piratom 


STOIAN aiTKO Delo, Bruselj 


aja In nepooblaZ£eno prodaja- 
nje raCunalnISkIh podalkov se v sve- 
tu in pri nas imenujeta z neusmilje- 
nim izrazom - pirsisivo. Mediem ko 
v Sloveniji piratstvu Se nismo doce- 
la kos. Zeprav smo ga poskusall ie 
V prejinji Jugoslavijl prepreSItl s po- 
sebno zakonodajo o aviorskih pra- 
vicah, se svet temu ziu upira preeei 
odIoPneje. Ker je v igri vellko denar- 
je. je razumljivo. zakaj je Evropska 
komisija letos napovedala odioeen 
boj tudi protl tako imenovanemu 
mednarodnemu piratstvu podatkov- 
nihzblrk(da1a bases) vokvirj ceiol- 
ne skupnosli. 

V Evropski skupnosti svojo akcljO 
sicar utemeljujejo s pred leti (1988) 
sprejeto Zeleno lisllno o avtorski 
pravici in tehnoloZkem izzivu, pri 
£emer na) bl zdaj uskladili tudi var- 
stvo podatkovnin zbirk. To podroSje 
se zdi dokaj novo, vender so nanj 
oporarjall ze leia 1988, kp so napo- 
vedovall nagel razvoj tehnologij za 
zajemanje velikih koliiin podalkov 
in vzposlavijanje inlormacijskih si- 
stemov (tipiien primer za to so zbir- 
Ke naslovov narodnikov fasnikov). 
Tu naj bl prav tako veljala zaseita 
intelektualne lastnine. 

V Evropski komisl]! ugotavljajo. 
da so tudl zajeli podstki (In ne samp 
raiunalniSki program!, s katerimi ja 
to mogofie naredili) vitsinega po- 
mena za ekonomijo Evropska skup- 
nosti, £eS: «V zadnjih dveh desetlet- 
jlh eksponenclaino rasteia tako ko- 
llilna kot uporaba Inlormaclj. to pa 
pelje V iirilev novih tehnoloSkih re- 
SItev predvsem pri bazan podal- 
kov.- To ilusirira Britanska knjiZni- 
ca, saj se njen knjitnl lond vsak dan 
poveia za 12 metrov pollc, mediem 
ko napoveaujejo. da bo Imela nova 
Francoska knjIZnica leta 1996 vei 
kot 12 mllljonov tekstov 

Izhod Iz skorajda nepregledne 
mnoZIce pppisanega paplrja so no- 
va tehnoloSke reZitve, ki ai naglo 
utlrajo pot zlasti lam. kjer je tudi 
ratunalniSka kuHura bolj razvita. Ti- 
plCen primer za to so ie Slevilne 
podatkovne zbirke na CD ROM-ih. 
ki ne zajemajo samo vellkanske ko- 
llilne podatkov (na ploSio. ki le ta- 
ka kot obidaina kompaktna ploSda 
z glasbo. je mogo£e spravlti denimo 
vsa besedlla. kl jih je lani objavll 
dnevnik Delo). pat pa tudi literarna 


dela (na enem CO ROM-u so shra- 
njena vsa Snakaspearova dela). Ka- 
ko prepraiiti Hegalno uporabo teh 
stvarl, Se posebe) teda). ko gre za 
prave podatkovne zbirke. ki pa se 
dajo Iz velikih raiunalnikov pnkllca- 
ti tudl V lermlnale. on-line (to nazor- 
no vidimo v bankah. kjer imajb 
oprsviti s podatki o naiem danarju 
In naSih denarnih Iransakcliah)? 

Samo on-line mreza podatkovnih 
zbirk na obmoiju Evropske skupno- 
sti la Pas na trgu s podatki obraia 
okoli 2 mllljardi ekujev. medtem ko 
za zdaj CO ROM-i s Irgom v vredno- 
stl okoli 440 milijonov ekujav ostaja- 
jo precej zadaj. Na obeh podroijlh 
seveda Se naprej Izrazilo prevladu- 
jSlo ZDA (56 odstolkov svelovnaga 
irga te vrste). Peprav je videii. da si 
Evropa naglo grab! veeji deleZ tudi 
pri tern. 

Glade na taka gibanja bi v ES radi 
vzpostavlli ne samo skladen. pa£ pa 

podroiju. tako da bi ustvarjalci tn 
uporabniki podatkovnih zbirk tek- 
movali v enakih razmerah kot njlho- 
vi konkurenli na svetovnem intor- 
maoiiskem trgu. Za zdaj je ponekod 
varstvo avtorskih pravic nad lemi 
zbirkami Se negotovo all pa ga ure- 
jajo V vsaki drZavi po svoje Vseka- 
kor bo treba narediti red prav pri 
zbirkah Stsvllpnih in drugih podat- 
kov, kl ]ih avtorji sproti dopolnjuje- 
jo, zdajsnje -pravo* pa marsikje do- 
puSPa svobodno razlago o tern, eli 
je tudl takSno zbiranje podalkov av- 
lorsko delo. Zato Evropska komIsija 
tudi V tern pnmeru predlaga uvedbo 
novega 11 pa Intel aktualne lastnine in 
njene zaSPite, ki naj bo v vseh drZa- 
vah skupnosli enaka: z njo naj bi 
sestavijalcem elektronsklh baz po- 
datkov zagolovili deselleino avtor- 
sko zaSPIto pred nelegalnim kopira- 
njem vsabine njihovih podatkovnih 
zbirk. S tern nai bi torej ravnali prav 
tako. kot ie nekaj Pasa velja na Dan- 
skem in v drugih skandinavskin dr- 
Zavah, kjer so zavarovali tudi izdelo- 
valce vseh mogocih katalogov In 
podobnih elektronsklh baz. Kot Irdi- 
JO. bl torej bilo z odloPno akeijo 
mogoPe zajeziti mednarodno pirat- 
stvo in ziorabo podatkov. Za obicaj- 
ne uporabnike CD ROM-ov je tudi 
V tern kanec olajSanja: omajltve ao 
uperjene predvsem proti neupravi- 
Penemu komarcialnemu izkoriSPa- 
nju podatkovnih zbirk mediem ko 
bo zasebna uporaba Se mozna 


Vsi, ki hocejo biti na tekocera 
z dogajanji 

V znanosti in tehnoiogiji, 
vsako sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNAN JE ZA R AZVOJ 

DELO 
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HAEDVERSE NASVETI 


Emulator ROM-ov 


nomctniBANfc 


Uporaba mikrokrmllnikov In tako 
imenovanin enoiipnin mikroraiu- 
nalnikov se je Panes tako razSIrlla, 
ba jih najdemo dejansko povaod 
(npr. temperalurri regulator za cen- 
traino grelje. regulator vbrlzga gori- 
va In v2iga pri avtomobrilh z direkt- 
nim vbrizgom. elektronska namizna 
lehtnica za gospodlnjstvo, krmllnik 
hiine lelefonske centrale ltd.). Raz- 
vo| namenskega krmllnlka Ima ved 
faz. ^ajpreJ zasnujemo vezje In nari- 
Semo elektridno shemo mikroradu- 
nalnISkega vezja. TIpIdro vezje vse- 
buje mlkroprocesor, bralnl pomnll- 
nik (ROM all EPROM) s programsko 
kodo, vhodno-lzhodna vezia. deko- 
dirna vezja lit morebili pomnllnik 
RAM (de nam RAM z zmogijivosijo 
12S bytov. kl |e 2e vdelan v Intel 
S031. ne zadoetuie). Odvisno od 
aplikaclje lahko dodamo druga 
vhodno-lzhodna vezja. kot so ana- 
logno/dlgllalnl In digitalno/analogni 
pretvorniki, optidnl prlkazalnlkl LCD 
z gonllnikl. pomnllnik! EEPROM za 
shranjevanje naslavltev in drjgo. Za 
izdelke vellkih sen] uporabimo tako 
imenovane prooeaorje MASK-ROM. 
Programsko kodo Ze proizvajalec 



vpiSe V ROM proeesorja. Po shemi 
vezja narliemo tiskano vezje In nato 
izdelamo prototip. Zdaj lahko zad- 
nemo razvljali programsko opremo. 
V praksi je razvoj malo zahtevnejde 
aplikaclje vsaj tako dolgotrajen kot 
rlsanje sheme vezja, rlsanje Itskane- 
ga vezja in Izdelava prototipa sku- 
paj. Programsko opremo lahko raz- 
vljamo V zbirnem jezikj, kar daje 
najkrajlo, ne pa vedno najhltrejdo 
Izvorno kodo (de ns izberemo do- 
brega algorilma). Veliko ugodnejSi 
je razvoj v enem vlSjlh programskih 
jezikov. Na voljo je cela vrsta preva- 
jalnikov za razlldne tips mlkrokrmil- 
nlkov (za 8051 so prevajalnikl za 
pascal. BASIC. C. modulo ltd.). Pre- 
vajalnikl so prllagojenl tako, da lah- 
ko lahko Izkorls^mo vse zmoznosti 
krmllnlkov. ne da bl posegali v zblr- 
nlk. Razvil sem 2e rekaj apllkaclj 
s prevajalnlkom CS1 nemiks lirme 
kell Elektronik GmbH. Prevajalnik 


ima nardversko zaddllo. odiikuje ga 
pa zelo kratka In hitra izvorna koda. 
kl nl dosti daIjSa od ustrezne v zblr- 
nlku. Za pravllno delovanje krmllnl- 
ka skrbl krmllnl program. SestavJjen 
je Iz podprogramov za krmlljenje all 
kontrolo delov sistema. Podprogra- 
me sprotl testlramo. saj lahko le Iz 
preizkuienih in delojodih rutin se- 
stavljamo kompleksnejde krmllne 
programs, de Imamo programskl si- 
mulator uporabljenega mlkroprooe- 
sorja, lahko testlranje Izvedemo kar 

V PC-ju in sledimo toku programs. 
Vsi simulatorji pa Imajo vsaj eno 
SIbko todko: ne delajo v realnem 
dasu. smpak Izvajajo kodo dosti po- 
dasneje. kot pi jo mikrokrmllnik, pa 
tudl vhodne podatke moramo vna- 
^ll v program rodno. Zalo je naju- 
godnsjs. de program testlramo kar 

V •iivo-, na samem krmilnlku. To pa 
spet zahteva vsdkratno programlra- 


praktldno in zamudno... Reditev je 
emulator ROM-ov (krajde RE). Na 

noiju za EPROM, z glavnim radu- 
nalnlkom (npr. PC. atari ST, amiga) 
pa le povezan z ustreznim kablom. 
Tako nl treba menjavatl epromov. 
prenos pa je neprlmerno hitrejdi kot 
programiranje eproma. V PC-ju 286) 
16 se prenala 64 K podatkov v emu- 
lator okrog 6 sekund. Teorstidno bi 
lahko Imsii vsakih S sekund v krmil- 
nlku ‘ha novo sprogramlran 
EPROM- z novo verzijo programske 
kode z zmogljivostjo do 64 K. RE 
zna posnemati Sest tipov epromov. 
saj vsebuje 64 K statidnega Ram- 
a za shranitev podatkov oziroma 
programske kode. Posnema lahko: 

1. 2716 - 2K 

2. 2732 - 4 K 

3. 2764 - 8 K 

4. 27128 - 16 K 

5. 27256 - 32 K 

6. 27512 - 64 K 


Za poanemanje tipov 2716 in 2732 
moramo uporabiti prilagodiino pod- 
noZje z 26-polnega na 24-polno 
podnodje. Nl pa nobena ovira. da ne 
bi RE posnemal de kakdnega druge- 
ga tipa eproma all ROM-a. Treba je 

noZje. kl zamenja signals med se- 
boj. tako da ustrezajo razporeditvl 
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^'oma >1 nai bi ga RE poaneinal. 
•a' zMeva 28-polni konektor, delu- 
« RE nalan£no lako kol ustrezen 
ER«OM 


Vmesnik emulator-PC 


Vsak osebni raiunalnik ima v$ai 
en paralelni vmasnIK centronica za 
priKI|jcitev liskalnika In vsaj en sa- 
rijski vmesnik RS 232. Pri radrtova- 
njo sheme sam Imel lofe) dve moi- 
nosti, od katerin Imavsake predno- 
sli In pomanjkijivostl. SenjskI vmes- 
nck RS 232 Ima preproalejSo prlkljj- 
iitev. sa| bi za povezavo potrebovall 
la dvoiilni kabel. Tudi krmilne VII 
rjtine za prenos podatkov so pre- 
prosteiie. saj lahko prenos Izvede- 
mo kar Iz DOS-a brez posebnib kr- 
milnih programov. Vezie pa le zato 
bolj zapleteno, saj mora vsebovati 
serljsko vhodno vez|e UART in ne- 
kai dodatne logike. Za hltrost pre- 
nosa 15 K/s bl moral UART delovall 
s hltrosljo vsaj 115.200 bllov ra se- 
kundo. To neposrsdno iz DOS-a nl 
moino in moramo napisali posaben 
krmilni program, fie pa ie moramo 
razviiatl posaben krmilni program, 
le ugodnajia drugs variants s para- 
lelnlm vmssnikom. Tako ne potre- 
bjjemo serijskega vezja UART. pri- 
lagodilrega vezja in dodatne logike. 
ki dekodira naslove emulalorja. 
Vezje se nekollko poenostavi, saj ao 
vmesniki protl PC-ju le trijeserijsko- 
paralelnl pomikalnl registrl s trl- 
stanjskim izhodom. Imamo nepo- 
sreden doslop do naslovov v emula- 
torju, kar je ugodno pri posnemenju 
vei lipov epromov. ki imajo razlldre 
zmogljivosti in s tern razlitne zadet- 
ne naslove na naslovnem podroiju 
S4 K statiinega RAM-a emulalorja. 
Preproslo pa lahko realiziramo tudi 
lunkcijo za samodejno resstlranje 
lauto-reset) vezja. Ko je emulator 
sprogramlran, je v njem nova pro- 
gramska koda. zato moramo poskr- 
beti. da ee procesor krmllnika rese- 
iira. Ena od variant je roCno reseti- 
ranje. vendar vdasih nlmamo na raz- 
poiago tipke za resetiranje. saj upo- 
■ovno-kondenzatorsko vezje poskr- 
Di za avtomatsko resetiranje proce- 
sorja Ob vklopu napajanja. fie bl kr- 
milnikj izkiopill napajanje, pa bl tu- 
3' emulator •pozabll- vseblno. ker 
se napaja kar iz vezja krmllnika. 
Z dodatkom dvoje vrat dobimo pre- 
prost avtomatski reset, kl ga pove- 
zemo z nozico RESET v procesorju. 
■Aeo prenosom podatkov Iz PC- ja 

• emulator je RESET aktiven In pro- 
pesor £aka. Ko je prenos kondan. se 

RESET sprosti In procesor 
zadne izvajati program. preno- 

starrie na podatkovnem vodllu ne- 
dehmrarto m procesor se po navadi 
-'zguCM- izvaianje programs sepre- 
-<ese na kakien neregularen naslov 

* se lam najvedkrat -zaclkla-, zato 
« t-eba po prenosu resetirall proce- 
st* S prediaganim vezjem zlahka 

»'*6UMzj karzneseokrogk.Ssza 
p-enos 6* K podatkov (emuleciia 



Kako deluje vezje 

tldnlh pomnllnikih z zmogljlvostjo 
32 kllobyteov, da lahko emullramo 

sal vezja je v tern, da Ima med pro- 
gramlranjem RAM-ov kontrolo nad 
njlhovlml naslovnlml In podatkovnl- 
ml vodlli PC povmesnih vezjin. Med 
emulacijo pa to prevzama ustrezen 
mlkrokrmilnlk. Tudi la je loden od 
nsslovnih In podatkovnlh vodil 
HAM-ov po vmesnih vazjlh. Ker ima 
paralelni prlkljudek centronics la 1 1 
Izhodnin slgnalov. kl jlh lahko krml- 
limo (8 podatkovnlh In 3 kontrolne). 
z njlmi ne moramo kontrotirali vseh 
naslovnih In podatkovnlh linij RAM- 
ov. Zato so za vmesna vezja uporab- 
Ijenl Irijs serijsko-paraleini pomlkal- 
ni registri senjeCMOS. Prenos vpo- 
samezna •izhodna vrata- poteka 
serljsko, nalo pa se s proillnim 
(strobe) signalom podatki zapidejo 
v Izhodnl zapprni register vezja 
4094 (silks 3). Ta stanj na izhodih 
Q1-QS mad. prenosom na spremi- 
nja, ampak se to zgodi le ob vplsu 
nova vrednosti Iz pomikalnega regl- 
stra V izhodnl zaporni sklop (latch). 
Tako smo 5 izhodov paralelnega 
vmsshika navidezno razdirlli na 24 
izhodov (kar pomeni troje izhodnih 
vrat). Procesor ja ns podatkovns in 
naslovna vodlla statldnlh pomnllni- 
kov emulatorja vezsn po tristanjskin 
prehodnih drZalih serije CMOS 
74KC541. V fazi, ko se podatki pre- 
naSsjO V emulator, je signal MODE 
na log id no visokem nivoju, zato pre- 
nos slgnalov iz procesorja na na- 
slovna linlje nl dovoljen. Signal, kl 
dovoll prenos (Q1 In 62). je aktiven 
le na logidno nizkem nivoju. Tako 
so izhodi vezlj IC7 In ICS v stanju 
visoke impedance. Signal MODE pa 
hkratl kontroliradovoljenjeza Izhod 
(06) vezi) IC1, 102 In IC3. V stanju 
logidna eniceje ta aktiven, zato ima 
kontrolo nad naslovnlml In podat- 
kovniml vodlli osebni radunalnik. 
Signal MODE dejansko pomeni na- 
dln delovanja: 

- logidns nidia pomeni emulacijo 

- logidna enica pomeni prenos po- 
datkov V emulator. 

Med prenosom svetl tudi LED di- 
ode z oznako -BUSY.. V la] fazi 
pomeni vezje 103 zgomjlh 8 bitov 
naslova emulatorja. Ker stavazjl 104 
In ICS z zmogljlvostjo 32 K in imata 
1S naslovnih llnl], je osmi bit all A1S 
uporabljen za Izbiro enega od obeh 


kam nivoju (izt 
Izbrsno vezja IC4. saj ja vhod CE 
tags vezja negiran, torej aktiven na 
logidno nizkem nivoju. Po IC9A sig- 
nal AtSnagiramo, zatojeCEdruge- 
ga RAM-a na logidno visokem nivo- 
ju. kar pomeni, da ta nl aktiven. Ke- 
dar ]s AtSna logidno visokem nivo- 
ju. je prsv nasprotno: selektiran ja 
ICS. IC4 pa ne. Vezje IC2 pomeni 
spodnjih osem naslovnih bitov, vez- 
je IC1 pa prenaia podatke, ki jlh 
vpisujemo v RAM. Serljaki Izhod po- 
mikalnega regisira 1C1 je vezan na 
podatkovni vhod vezja IC2. Tako 
smo dobill 18-bitnl pomikalnl regi- 
ster In as zneblll dodatne linlje protl 
osabnemu radunalnlku. Ta nadin 
vezave pa Ima ludl alebo stran. saj 
moramo vadno pranadati vsen 16 

- 3 za podalek - DATA in " -- 

in B bitov nasic 


ra ADD. 


spbdnjin B 

Prenos podatkov 
- programiranje 
emulatorja 


Signal MODE pi 
gidno visoki nivo In nastavimo zgor- 
njin 6 naslovnih linij ADH. S tern 
Izberemo banko 256 bytov, v katero 
bomo prenadall podatke. Nato sa- 
stavlmo 16-bllnl podstek Iz ADL in 
DATA ter ga prenesemo v IC1 in IC2. 
Tako smo izbrali 16-bltni naslov, na 


Podatek zapidemoi 
ilgnala WRIT 

E IC9B. saj ja aktiven signal 
igirano. Postopek ponovimo 
za drugih 256 bytov banks. Ko se 
blok 256 bytov preness, povedamo 
ADH In ponovimo postopek. Za pro- 
gramiranje vsen 64 K emulatorja lo- 
rej spremenimo ADH le 256-krat In 
ne 65.536-krat. to pa se precej poz- 
na pri hltrosti. ADL in DATA mora- 
mo seveda spremenitl za vsako lo- 
kacijo znova. Po prenosu preklopi- 
mo signal MODE na logidno nizki 
nivo in s tern dovollmo procesorju 
nadzor nad naslovnim vodllom ozl- 
roma postavimo emulator v nadin 
posnemanja sproma. LEO dioda 
signalizira prenos, l|. da je aktiven 
signal RESET. Ta je lahko negiran 
all pa ne, saj imamo dvs Izhoda. 
Uporabimo tislega, kl ustraza pi 
ritetl signals RESET v pi 


V procesorju. 


Krmilru program 


opreme neuporaben, i 


otivili z gonllnim programom. Qlav- 
nl program je napisan v C-ju. vhod- 
no- izhodne rutine pa so v zbimiku. 
Razllks v hltrosti Izvajanja progra- 
ms med optimirano V/l rutino v zblr- 
nlku in ustrezno rutino v C-ju je kar 
prscejdnja. saj se slednja izvaja ludl 
do 2.5-krat dlje. Program je sestav- 
Ijen iz treh delov: glavnegs progra- 
ma, nastavitvenega programs in 
vhodno/izhodnih rutin. Nastavitveni 
program kaie sllka 4. Izblramo lah- 
ko tip eproma za emulacijo (Devi- 
ce), odmik zadetka zapisa podatkov 
(Offset), itevilo podatkov datoteke. 
ki jlh RE na zadetku preskodl (Skip 
bytas), in seveda ozadje (Backgro- 
und), Kl ima lahko vrednosi 00 all EF 
iesthajstlSko. Modul V/l rutin se- 
stavljajo Irije podprogrami v zbimi- 
ku- Prva omogota funkcijo AUTO- 
DETECT. saj rutins sama ugotovi. 
all (a emulator prikijuden in na kale- 
ri vmasnik LPT. Testiramo vse raz- 
poloiljlve LPT-|e, ki so inslallrani 

V PC-ju. BIOS Ima na lokacijah, ki sa 
zadenjajo z 0000;0408 SestnajstiSko, 
bazne naslove vmesnikov LPT: 
0000:0408 word LPT1 
0000:040A word LPT2 
0000:040Cword LPT3 

Primer: 

Z debug 0:408 dobimo Izgis 
0000.0408 BC 03 00 00 00 00 00 

00... 

To pomeni. da je v radunalnik 
vdslan le en paralelni vmesnik can- 
tronlcs. ki Ima bazni naslov 03BC 
dasInajatiSko. Ker sta drugs naslova 
enaka nid. pomeni. da vmaanika 
LPT2 In LPT3 nista Instalirana. Ruti- 
na Test-emulator ugotovi. all ja 
emulator prikijuden. PolSde vse raz- 
polo2ljlve vmesnike LPT in vsakega 
posebej tastira Test ja znadllen za 
RE, tako da je malo modnostl. da bi 
sa katera drugs naprava odzvala 
enako. Testni podatek serljsko podi- 
Ijamo V IC1. Izhod OS tegs vezja je 
po Iranzistorju 01 povezan z vhod- 
nim signalom BUSY v vmssniku 
centronics. Torej moramo ta jMda- 
tek spat serljsko prebrsti po vhodni 
llnljl BUSY. Podatek pe je za 8 urnih 
udarcev zakasnjen. tolikdns je na- 
mred doUlna pomikalnega registra 
IC1. Torej je prebrani podalek, de je 
enak tesinemu. tudi znadllm -pitd- 
pis* ozlroma identifikacija na^a 
emulatorja. fie pa ja na vmesnik 
LPT prikijuden tiskalnik. ta ne bo 
reagiral, saj signals STROBE 

V vmesniku centronics ne preklap- 
Ijamo. Ta namred rabi za proienje 
prerosa podatkov v tiskalnik. Koru- 
tina ugotovi, da je RE prikijuden. 
shrani bazm naslov vmesnike, tega 
pa potem uporabljata rutin! za na- 
slavitev naslova in podatkov. Rulina 
HLAddr nastavi zgorniih osem bitov 
naslova ozlroma dolodi blok (page). 


DATA 0 0 

STROBE [~| 



V katerega se bodo voisovali podat- 
kl. Zato da bi pospeSlli izvajanje, 
potekata prpgramlranja ozlroma 
prenos v Blokin po 256 bytov. Za 
prenos bloka skrbi rullna 
DId-block, kl |e prav t 

V zbirniku. Iz glavnega 
klidemo najvae 256-kri 
no pospaSi lzva|anji 
vnodnl podatek je ka. 

256 podatkov. kl ga rutine preneae 
» emulator. Kol je razvidno Iz aha- 
me. smo za KomunIkacIjo z emula- 
torjem uporablli la §8St Izhodnih 
signalov paralelnega vmesnika cen- 
tronics. Pomen Izhodnih signalov: 


bistve- 


prograt 


blem je te vebji. ker so tudi naslovi 
med sebo) zatnaknjeni za 540000. 
Tore) naslov 2000:0000 v VSO ustre- 
za naalovu 560000 v 68000. Za pre- 
nos kazaica na blok podatkov Iz na- 
Oina PC V na£ln ST nalo2lmo v AX 
odmik in v SP segment. Motorolina 
rutina za izraiun pravega naslova |e 


MOVE.L D5,D1 
SWAP D1 
ASL.W«4.D1 
ADO.W D0.D1 
ADD.L #540000,01 


Inlegrirana vezja niso Izvedbe SMD 
In so montirana na podnoZjs. Tlska- 
no vezje marl 120 x 45 mm. Je pre- 
cej zahtevnp za Izdelavo, vaebuje 
okrog 70 skoznikov (vies), zato tudi 
nl predloge tlskanega vsz|a. Vsa In- 
legrirana vezja so tehnologlje 
CMOS, tako da je poraba emulator- 
ja zelo majhna (do 20 mAj. Ko je 


:naslov segmenia je v DS.W (hi) 

isegment mnoilmo s 16 
ipriitejemo odmik 
:priStejemo Se razliko naslovov 


Strobe IC1.IC2. IC3 
Data IC1. ICS 
ClklC1.IC2 


(zapis V Izhodne regtstre 4094) 
(urni pulzl zaserijski prenos) 

(urni pulzl) 
(zapis V RAM) 


REuporabljazaemuladjo razlie- 
nlh epromov tudi razliSne zatetne 
naslove na svoiem naslovnem po- 


podatkov. do katerega ima dostop 
tudi 68000. PrI preklopu Iz naCina 
PC V ST je motorola v nadzornem 


1. 2718 

2. 2732 

3. 2764 
4 27128 

5. 27256 

6. 27512 


zmoghlvosl naslovno obmoPje 
2 K 0-07FFH 

4 K O-OFFFH 

8K 0-1FFFH 

16 K 0-3FFFH 

32 K 0-7FFFH 

64 K 0-FFFFH 


zaSetnl naslov 


FBOOH 

FOOOH 

EOOOH 

COOOH 

SOOOH 

OOOOH 


vezje sestavijeno, ga je Ireba teme- 
Ijilo testlrati. Na roCno testiranje 
s stikali In z LEO raje ne pomislimo. 
saj le okrog 65.000 naslovov le pre- 
veC za Se take vztrajneie. Sam sem 
vezie najprej testiral v mikrokrmdni- 


konflgi 


8031. 


.KEPROM,8KRAM. Emi 
prikijuiil namesto statltnega RAM- 
a. nastavll kontiguracljo na 8 K In 
vanj prenesel okrog 5 K strojne ko- 
de Iz slstemskaga eproma. V bistvu 
gre za preprost monitorski pro- 
gram, kol je DEBUG V DOS-u. V lej 
konfiguraciji sem tudi razvijal j)ro- 

ntm monitorskim programom takoi 
videl vsebino emulatorja na zaslonu 
V obliki HEX-DUMP. Emuladjo dru- 
gih tipov sem testiral kar s progra- 
matoriem epromov. Tako lestlranje 


Zaietnl naslov je naslov v amula- 
torju, kamor se za6no vpisovati po- 
datki in kl potem pomeni zaCelni 
naslov eproma ozlroma naslov 0. 
TakSna organizaclja V/1 rutin pa ima 
Se eno prednost. S preprosto zame- 
njavo tega module sem program 
priredlltudlza delovatariju zvdela- 
nlm emulatorjem PC-SPEED. Pro- 
cesor V30. kl le srce PC-Speeda, 
namred ne more konlrolirati V/l na- 
prsv In s lam vmesnika centronics. 
To namesto njega opravija njegov 
druZabnIk motorola 68000. Zato 
sem V/l rutine za delo v atanju napi- 
sal V meSanIcI zOIrnlka za Intel 8086 
in motorolo 68000. Slednjo >zbudl- 
mo- po malce zapletenl poll. Primer 
rutine za Invertlranje barve zaslona: 



se je Izkazalo. da je RE zelo udinko- 
vtto orodje za razvoj programske 
opreme z mikrokrmilnikt. Z naku- 
pom materiala ne bo vedjih te2av, 
saj nIso uporabljena kakSna poseb- 
na integrirana vezia. Verjetno ne Bo 
potreben niti Izletv Avstrijo alIZRN. 
Za dodatne informacije mi lahko pl- 
Sete na naslov: Franc Urband, Radja 
vas 24. 66263 Cerklje Ob Krki, all me 
poklldete na tel. (0608) 69-246 v ve- 


dernih urah. 
LITERATUHA 



Seznam uporabljenega 
materiala 


INTEGRIRANA VEZJA: 
IC1,IC2,IC3 CD 4094 8-bitni po- 
mikalnl register 

IC4,IC6 62C256LP 32 K Stalidni 
CMOS RAM 

IC6,IC7,IC8 74HC541 3-stanj8ko 
prehodno drZalo 
(C9 74HCOO vrala NAND 
UPORI (Izvedbe SMD ah mikro 
MELF): 

R2'47K 
R3 470E 

HSIP1 6 X 2K2 uporovna veriga 
s skupnim kontaklom 
RDIP1 ,RDIP2 3 X ZKZ uporovna 

KONDENZATORJI: 

C1,C2 lOOnF karamidnl konden- 

C3 4,7uF tanlal all elektroIRskl 
DRUGO: 

Q1 BC 192tranziStor NPN 

01 ,D2 BAY 80 univerzatna diode 

LEO rdeda LED dioda 

podno2ja za Integrirana vez]a 

ploSdati 28-tllni kabel 

dva 28-polna OIL konektorja za 

ploSdatl kabel 

6-2ilnl kabel 1,5 m 

moSki 25-polni 0 konektor 

a-poini SIL konektor za tiskano 

vezje 

tiskano vezje emulatorja 


LEA BX,(R0UTINE1 
MOV DX.CS 
MOV ES.DX 
MOV DX,4 
OUT E9H,AL 


le 68000 V ES:8X 


;koda za klic rutine 86000 

laktivlranja 68000 

;lu V30 nadaljuje Izvajanje 


EVEN 

ROUTINE: DB 46H,79H 

DB 0.0FFH,e2H.40H 
DB 4EM,75H 


;(NOT SFF8240) 
;(RTS) 


Motorolina rutina se mora zadetl 
na sodem nasiovu.sicerdobimo pol 
zaslona dolg niz bombic In moramo 
Iskatl magidno tipko za resetlranje 
nekje na zadnji atrani radunalnika. 
Za prenos podatkov iz V30 v 68000 
lahko uporablmo le registra AX In 
SP. BX In ES sta namred ie uporab- 
Ijana za prenos naslova motorollne 
rutine. AX se presllka v DO.W, SP pa 
vD5.W(todazgornjih l6bitov). Pro- 


Izdelava in testiranje 
emulatorja 


Ker sem si prizadveal. da bl bilo 
vezje dim menjde, sem uporabll mi- 
niatume elements (SMD upore In 

lastnih izkuienj vem. da prI testlra- 
nju prototipov vdasih nastanejo na- 
pake In se vezje poSkodUjS. Zato 


cvc 


modemi 2400 - 9600 (MNP 1-5, V42 bis) 
extern!, intern!, pocket 


GVC SM-24Vbis-h (external) . 


490 DEM 


MCSS6ng6f - KOMUNIKACUSKA OPREMA 
HW - vklop in izklop racunalnika preko modema 
SW - preprosta komunikacija v slovensiini 
(prenos dalotek, remote control) 

MESSENGER I 

POSEBNA PONUDBA 

Komunlkacijakl pakel PIsmonoia 

(Messenger I f Modem GVC SM-24Vbi8F, ext) 


FGV d.e.0. 6 Fteclal d.o.o. 

Slslaml za tsdunslnlSke komvnikacije 
NadrlosaiHs. Razvol. Prolzvodnja 


eiOOO Ljubljana. Velabittke 12 

Telslen: (061)261-106 
2.R.: 50106-601-3637 
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Muzikalicna prijateljica 


SERGEI HVALA 


1^0 9ploSneir pisgisflu mo2nosti 
povBzav med raiunalrilti in glasba- 
no opremo je napoiil Cas, da $a 
posvetimo konkratnim alvarem. 
V nadaljevanju naia serije Porno 
vzeli svelilko. tiPo od$krnili vrata In 
se po prstih. da ne bl praatrailll ka- 
kega programa. kl bl potem pobeg- 
nil k konkurancl, odpravlli v amigin 
glaabenl skel. Popolovarje bo dol- 
go In zanimivo, zato obujte go|zarja. 
vzemite delinogled In, po naavetih 
Oojglaaa Adamaa, brisaio tar pri- 
sluhntte - zaianiamo! 

Centimeter pod 
pokrovom 


S pregovorom. da tri vogale v blSI 
Zana podpira. bl se strinjala tudi Pa- 
ula. Uboilca. kl ponl2no idl polag 
svoja iivabne dru2ice Oenise, sa 
mora vsako mllisekundo prapiratl 
z zlobrimi all iz zunanjin pomnllni- 
kov. Oas si (po navodllrh MC 68000) 
lahko kraiSa la s petjem. Ubogi 
Vamahin malSakvST- ju In spectru- 
mu 128 kar obnemi, ko skozi RCA 
izhoda zadoni Stlrlkanalnl stareo 
zvok. Po dva In dva zvodna Kanala 
sta zvezana v dva sterao kanala, od 
katerih vsak uporablja amigine 
strojne raglstra od AEFFOAO do /SF- 
FQEO. Paula prapava v develih okta- 
vab, uporablja tako amplltudno kot 
Irekvandno modulacijo zvoka in 
vzordi a hitrosijo 29 KHz, kl ob Izbo- 
du zaradi fillra in nevarnostl popa- 
dania ne preseZe vradnosti 7.5 KHz. 
Generiranje poteka tako. da radu- 
nalnik zvok najprel spramanl v dlgl- 
talno obllko (niz enic In nidal) In si 
ga tako zapomni. nato pa ga pri 
reprodukciji pratvorl nazajv analog- 
no stanja. katarega lahko predvaja 
skozi Izhoda za zvok. Zvodne infor- 
macija odnesejo Stiri DMA (Diract 
Memory Acces) kanala od petind- 
vajsetih. kar glade na grafIKo (15) 
sploh ni veliko. 

Amigovcl smo ie kar razvajeni Iju- 
dja: ko sam presedlal a spectruma. 
sam bll odaran nad orglami Iz Ami- 
ga Baslca, zdaj ostajam ravnodJian 
tudI pri rock n' rollu v Jumpin' 
Jacksonu in dlgltllizlranam govoru. 
Prijateljldlna zvodne zmogijivosti so 
nasplon kot nalaid za prepridljivo 
predstavltav posledniih krlkovmalih 
zelenih. I|ubavnlh izpovedi pogum- 
nrh vitezov svojim prlncesam in kle- 
tvic policaja. kl so sa mu prabrisani 
lopovi ie davatnajstid izmuznill, Se 
posabej, da jih posluSamo prek ka- 
kega solidnega ojadevalnika In para 
vsaj 200W zvodnikov (reakclje soae- 
dov si oglejie samI). Tak rodovnik 
obl;ublja marsikaj tudi braz pomodi 
dudeZnega MIDI-ia. a ima dolodene 
pomankliivostl: vsak zvodni kanal 
lahko Izvaia samo an zvok naenkrat 
lomeiltavzna bid prI vedglasnih ma- 
lodijah prav zoprna, deprav si lahko 
pomagamo s trlki, kot so medanje 
vzorcev In softversko amulacijo npr. 
osomkanalnostl), povrnu pa je inlor- 




maciia zgraiena Iz la osmih bitov, 
kar predstavlja resen hendikep. kar 
zadeva distost zvoka in hitrost vzor- 
danja. Polag tega sta tu okorna for- 
mata IFF - 8SVX (8 - bit Sampled 
Voice - za digilaliziran zvok) In IFF 

- SMUS (Simple Musical Score 

- za komponirano glasbo). Prvl se 
uporablja za sample (angl. samples 

- vzorci). tj. posnelke enega all ved 
indtrumentov skupaj. ki |ih nato lah- 
ko predvaiamo skozi en zvodni ka- 
nal In tako prihranimo druge tri. 

-Indtrumenti- (v tern primeru le 
-Instrument- zvok) so lemeli melo- 
dl|e in jlh lahko digitallziramo (za 
informaclje o stroinl opremi glej 
predzadnja poglavje). Vzorci (angl. 
samplas) pobarejo ogromno pom- 
nllnlka, kar je odvisno od hilrosti 
vzordenja in dolZine beseO (8 all 16 
bitov). Profeslonalnl vzordavalnlkl 
jporabljajo sistem AHDR (Audio 
Hard Disk Recording), povezavo ve- 
dlh trdin diskov v verigo za vzorde- 
valnlkom, kar omogoda hranienia 
vallkih kolldin podatkov. obldsinl pa 
kar radunalnikov RAM (ved|l RAM 

- vedji vzorci). SladnjI sa navadno 
prikijudlio V paralelna vrata, nekate- 
rl pa na serijska all celo na Izhod za 
Igraino palico. V vzordevalnik po- 
tam z mikrofonom all podobno 
audio napravo spravimo zvok. na- 
prava ga dlgltalizlra In ga podlje 
programu v radunalnik, kjar ga 
prevzame uporabnlk ter ga po ielji 
obdela. PrednostI vzorcev sta pre- 
prostost In canenost generlranja, 
pomankljlvosti sta unidujoda pora- 
ba pomnllnika in omeienost upo- 


MIDI in amiga (all zakaj 
se direktorji Atarija in 
Commodoija obracajo 
vposteljah) 


Calma amiga vellk naskok, ko gre 
za nolrania zvodne zmogljivostih. 
pa pri uporabi sinletizatorjev zvoka 
ni tako. Tuka] seveda predniadl Ata- 
rijeva serija ST (pri Commodoriu 


gotovD da danes vsak dan razbijajo 
slike Jacka Tramlela), ki Ima ustra- 
zen vmesnik ie vdelan. pa da male 
hitraida ja (S proti 7.14 MHz). Kljub 
tamu prijateljica hitro zmanjduje 
razdal|0 na podrodju kvalilete in 
kvantilBte programske opreme, na- 
meniene glabenikom, Ki delajo z Ml- 
Dl-jem (verjetno zato. ker tudi ti ne 
uporabliaio radunatnlka samo za 
dale, ampak se radi sam In t|a tudi 
maica polgraio). Cenovna razlika 
podobnih sistemov (1040 ST -i- SM 
124 all ASOO r- 1061/1064 /CM 8882 
•h 1 Mb -r vmesnik MIDI) je od 200 
do 300 USD, da atarijj dokupimo 
barvni monitor namesto drno-bele- 
ga. pa razlika pada na vsaga 40 do 
80 USD, pad glade na prodajalca. 
Bitka se odilnodezdaled ni kondala. 

Ce uporabljamo vmesnik MIDI, se 
amigi ni Ireba ved ukvarjati z bala- 
stom obdelave zvoka (kontrola. 
nadzor dasa), temvad vsa skupai 
prapusti zunanjl napravl, sama 
vprede radunsko mod In nadzoruje 
pretok informaclj. Hkratl se poveda- 
ta kakovost In dievllo zvokov, kl jlh 
je mod zaigratl naenkrat. Tudi ta 
standard ne varduja z bralno-plsal- 
nlm pomnllnikom, zato je lepo, da 
Ima uporabnlk radunalnik razdirjen 
na kake 2 - 4 Mb. Kar amiga nima 
vdelanega MIDI vmasnika, lahko le 

- tega obesite na serijska vrata RC 

- 232C. Vse druge lastnosti so se- 
veda standardne (8 bitov, hitrost 31. 
25 Kbaudov ltd.). Polag vsaga tega 
pride pri uporabi Musical Ihstru- 
mant Digital intarfaca do boijia iz- 
korlSdanostl sistema - vedopravll- 
hoat omogoda hkraten nadzor zu- 
nanjlh naprav in notrahjega dale, 
npr animacij all prevajanja pro- 
gramov. 

Stoparski vodnik po MDDI 
galaksiji 


OsnovnI nakjp je torai vmesnik 
MIDI, ki stane od 49 USD (ECE MIDI 
PLUS) do 180 USD (Phantom 
SMPTE MIDI). Povpredna cena ja 
okoll 85 USD (MIDI Gold Insider). 
Proizvajalel pri tako maihnih kosih 
hardvera niao poaebei pomembnl. 



Pri vzordevalnikih je izbira precei 
vellka. Polag stroine dobita tudi 
programsKo opremo (obdalana po- 
sebaj) In navodlla za Insialaclio. ts- 
ko da (eZav ne bl smalo bitl. Na|bol| 
znana sta PERFECT SOUND (70 
USD) in SOUND MASTER (ISO 
USD). Pazite na hitrost vzordenja in 
Stevllo kanalov. Tudi tukai posKusl- 
le kupovatl v znsnih prodaialnah, rta 
V kakSnl zakotnl trgovinicl v siranski 
ulici, deprav bosta moral! odStatl 
nekaj krajearjev ved. 

Pri izbiri zunanjega MIDI hardvera 
ja tzbor zalo pisan. Eden najbolj ra- 
nomiranlh proizvaialcav je ROLAND 
s svojo serijo generatorjev zvoka 
CM (CM 32U CM 32P, CM 64). 2e 
skozi naiSIbkejSI model 32L je mod 
Igratl 8 razlldmh InStrumantov v 32 
notah. 30 udinkih. 128 zvoklri In U- 
ko dalje. Model 32P ima 2e 64 irv 
Strumentov In ustrezno Stevllo dru- 
glh opci|, model 64 je pa sploh pra- 
va potest Ce ostanemo v druiini, 
lahko za fader izberamo CF - 10 in 
za klavleturo PC - 200 (49 na pritlsk 
obdutljivlh tipk, 4 oktave itn.). Nekaj 
can: CM 32L - 750 USD. CM 32P 

- 910 USD, CM 64 - 1600 USD, CF 
10 - 260 USD. Vsl model! CM vsa- 
bujejo MIDI IN. OUT in THRU. Mad 
sintelizator in modul lahko poslavl- 
mo Rolandova CN - 20 in CA - 30. 
Prvl stane 260 USD. drugi 590 USD. 
Zainteresirani lanko posKusijo 
v nam blltejl Italijl: Roland Italy S. p. 
A., Viale della Industrie 8. 20020 
Arese (Ml), tel. 02/93581311. 

Polag Rolandaje tutekupdrugih 
proizvajalcsv s svoilmi sintetizatorji. 
med njimi Yamaha (npr. TX - BIZ). 
KORG (M - 1. T - 3), Kawai (K 

- 1M) ltd. 

Izbira na podrodju sofTvera ja veli- 
kanska Pri programih za vzordenja 
prednjadi AUOIOMASTER III (60 
USD. Oxxi Inc. . P. 0. Box 90309. 
Long Beach. California 90809. USA. 
tel. 9912134271227). zmogljiv ursie- 
valnik vzorcev z mnoglmi uporabnF 
miopcljaml(gleiMM6/91.str. 51). 
Na VDijo je tudi ie AudioMaster IV. 
Sledita mu SYNTHIA ll (The Other 
Guys. 73 USD. glej MM 5 / 91 . str. 62) 
In njena zmogljlvsjte verzija SYNT- 
HIA PROFESSIONAL (235 USD). Od- 
lidna samplerska programs. Mad 
slarci velja omeniti AEGIS SONIX 
2 . 0 (Aegis Development, 50 USD), 
program, ki sa poleg moinostl lafi- 
k^a vzordenja ponate tudi z odlld- 
nim gporabniSkIm vmesnekom. se- 
stavljenlm Iz klaviature, komandne 
ploide in notnega drtovja. Tod okoti 
stradijo te razni • Soundi npr. 
FutureSound, PerfectSound. 68000 
Sound Digitizer ltd. Izserije ' Deluxe 

dukt* dIlUXe'muIiC ° &^ron^ 
Arts, 1820 Gatevay Or. , San Mateo. 
CA 94404. USA. tel. (451) 571 

- 7171). Manj zahlevnim jeza male 
denarja na voljo program SEQUEN- 
CER ONE angle&kaga zalodnika Ga- 
Jits (Qajils Music Software. I - Max 
House. 40 Princess Street, Manche- 
ster Ml 6DE. Great Britain, tel. 061 


24 


- 236 2515 all 061 - 236 2514 <po- 
moi za regisirirane uporabnike), 
lax. 061 - 236 4044. tlx. 666066 
IMEXQ). Program ja dostopan Udl 
V knjiinicl programov anglaike ravl- 
je Amiga Foriral (Amiga Format Co- 
verDisIr ERRCC 51/0). Dodatno S8 

car One User Kit, Sequencer One 
Pius, Sample Series in Hit Kit. ter 
2 neposredno podporo Rolandovi- 
me serijama CM in CP. 

Med program!, ki omogodajo ne- 
posreden nadzor nad Paulo, Izsto- 
pata (meo seboj zdru2l|ivi) seriji 
programov SoundTrackar (glei WM 
S/91, str. 62) In NolssTracker (Izpo- 
polnjenl Sound! rackeril) - dostoo- 
nih jeogromno verzij. saj imaskoraj 
vsaka bekerska skupira svojo (Fair- 
Light, Paradox, . . .). Zraver navad- 
no dobimo Se kak ' ripper ' all ' So- 
undKacker ' , ki ni namenien pravim 


ra skozi sistem cevi vse od izhoda, 
Med potjo |ih lahko poljubno spre- 
minjamo, llltriramo, dodajamo nova 
all odvzemamo stare zvoke ipd. Tu 
je ve£ mogodin zapisov not in •soi- 
tverskl kasetnik- . Program )e prav- 
zaprav sestavljen iz mnoZice mo- 
duldkov, kar omogoCa vadjo proZ- 
nost, mod pa je dokupiti tudl nove 
(Music Box A. Music Box 8, Rules 
For Tools, Internal Sounds Kit In 
Multimedia Kit. Creativity Kit) po 60 
USD. Omogodeno le medanje sladl, 
slnhronlzaclja zvoka In grallke, pod- 


menljih. pa da dragi niso. Majhna 
izjema |e SoundScape, ki bo neka- 
terlm zelo v£ed, drugl pa ga bodo 
lakoj zasovraZlli. 

podrodju je Or. T's, kl pokriva vsa tri 
kvalltetne in oenovna razrede. 
Osebno v visokem razrsdu prlporo- 
dam Bars And Pipes Prolessional 
s SuperJamom, v sredniem Or. 
T ■ s TigerCub all Dr. T ' s KCS 3,54, 
In V nizkem Dr. T ' s MRS all MIDI 
Magic. Odioditev je vaSa. 

ObseZen pregied vseh teh progra- 


dardne notaclje, 

je (drt namesto not) In sprehajanja 
po klavlaturl, in de mnogo. mnogo po ZOA 
ved. Kot nadgradnjo so pri Slue Rib- 
bon Soundworks Izdali Suparjam, 
ki ga reklamirajo kot program, s ka- 


ki kar naprej kodlraio svoie najno- 
vejde iniroie. Zelo zmogliiv je oro- 
gram Oktalyzer, kl dela s kar osmimi 
kanall (sottvarska emulacija). Sa za- 
nimive)Si in doslej nemara najzmog- 
Ijiveidi V skupini •trackarjev- |e Oc- 
tamed 2 0. Tudi ta dela z (od dtihml 
do) osmImI kanall. vendar za razliko 
od Octalyzeria lahko bere Sound- 
Trackerjeve all HolseTrackerjeve 
datotake, kl jih lahko obdelujete na- 
prej na ved kanaiih. Se ved, skladbe 


V nolnem zapisu (pretvarjate |in lah- 
ko iz enega v drugegal). Octamed 
2.0 omogoda igranje v pelin okta- 
vah, podpira MIDI, ima zmogijiv ure- 

Tu je de kopica bobrarskih pro- 
gramov (Drums, Hot Licks. Amiga 
Drum. Dynamic Studio). PrI igranju 
bobnov brez vzordenja all povezave 
z MIDI-jem nasploh nastopi problem 
dtevlla arniginih zvodnih kanalov, 
sai razbijanie po dveh dlnalah, basi 
In prehodnem bobnu ne puSda no- 
benega prostore za. recimo, elek- 
Indno kitaro in klavlature. Vzorde- 
nje je zato zelo prlporodljivo, da po- 
spravimo izdslan ritem na an sam 
kanal. Osebno priporodam uporabo 
SoundTrackerja 2,5, Oklalyzerja 
1.53 all Octameda 2.0. 

Zdai vem, zakai vesoliski dtoparji 
vladijo s sabo brlsado (poleg tega. 
da se ubranijo napada traalskega 
hrosdatega krvoloka In dase po njlh 
obradajo med posluSanjem vogon- 
ske Roezije) - da si otrejo potno 
delo. ko ugledap prostranslva sek- 
vencersklh MIDI programov za ami- 
go. med keterlmlsensidetudinekaj 
algorltmidnih In gralldno - notadi- 
skih zadev. S lemi imsio glasbeniki 
vBlika taZava: kljub grafiki visoke 
lodijivosli je na amigi in ST-ju natan- 
den prikaz not zelo teZko dosedi. §e 
naiboljeseje na lam podrodju odre- 
zai Apple z macom. TeZa zato leZI 
na ramenih sekvancarskih pro- 

Za 205 dolarjev si lahko kupite 
BARS AND PIPES PROFESSIONAL 
(Blue Ribbon Soundworks, 1293 
BriarDala N. E. . Atlanta, GA 30306, 
USA), pravl proleslonalnl program, 
ki ga lanko uporabljajo tako zadet- 
niki kot star! madki. Nenavaden na- 
si ov, kl spomlnja na kak naprednajdl 
CAD/CAM program, izhaja iz pose- 
bei zasnovanega uporabniikega 
vmesnika - podatki potujeio iz izvo- 




rilkl 12/90. (Opomba: 
3 veljajo V trgovinah 
gibljejo v okviru 10 
ii. odvisng od zvezne 
drZave, kjer kupujete. Ce narodate 
neposredno od proizvajalca. se naj- 
prej pozanimajte za njegovo ceno 
(primer: Bars And Pipes Professi- 
onal stane pri zaloZniku 299 USD. 
V pnri trgovini (Montgomery Grant. 


lahkoto komponira 
In Igra s svojlm -bandom-. Super- 
dam lahko deluje bodisi pod Bar- 
sSPipes all kot ssmostojna celola. 
Mnogi imaio Bars And Pioes Profes- 
sional za najboliSI glasbeni program 
na amigi doslej. 

6a to dril. polem je KCS LEVEL II 
(Dr. Ts, 215 USD) ved kot dostoina 
konkurenco. Posebnost tega pro- 
grams je okolje MPE (Multi Pro- 
gram Envlroment), v katerem lanko 
naankrat tede neskondno progra- 
mov. da so lezdruZIjIvI z njim. poleg 
tega pa ponuja Se vrsto ugodnosti 
- razlidne notaclje, delo z mekri, 
velikrazpon tempa ltd. VviSjl razred 
sodita tudl MUSIC - X (Micro Illusi- 
ons, 207 USO) In MASTER TRACKS 
PRCFESSIONAL (PassPort Design. 
250 USD], oba le malo pod nivojem 
prBj§njih Ireh prvakov. V srednjem 
razredu spat najdemo proizvode ni- 
Se Dr. T's: TIGER CUB, XCR, PHAN- 
TOM in KCS 3. 54. kl so prilagojeni 
razvaienemu uporabniku - gralid- 
no lepo Izdelano In prijazno WIMP 
okolje. rizke cere in visoka zmoglji- 
vost. Posebej priporodam TigerCub 
(70 USD), kl uporablja format SMUS 
in Dodpira amigire vzorce. Drug! 
adul hiie PassPort Design je TRAX 
(69 USD), prijazen in za uporabo 
preprosi program z veliko sledmi. 

Morda res mste tako bogati. da bl 
kupovali poceni, vendar so progra- 
mi, kot so TEXTURE I (90 USD. So- 
und Quest). TEXTURE II (160 USD. 
Sound Quest). MRS (20 USD. Dr. 
T ' s). MIDI MAGIC (95 USD. Circum 
Design) In SOUNDSCAPE (120 USD, 
MImetIcs Corporation), disto zado- 
Btujejo povprednemu uporabniku. 
ki ne potrebuje ved kot osem sledi 
in sovraZI desetine opcij v rolelnih 


3 


Pern Slalior, Main Concourse. Ni 
York City NYC, 10001, USA, tai. 
1 ~ 600 - 7596565) le 205 USO. 

V Orugi (Creative Computers. 4453 
Beach Boulevard. Lawndale. CA 
90260, USA, tel. 213 - 214 - 0000, 
fax. 213 - 214 - 0932) pa 239 USD). 
Podobno |e s slrojno opremo. 

V Nemdiji (Muenchen) In Avstriji 
(Dunaj) so cere Se malce nIZie. 

Ce naredimo majhro primerjavo 
z neposredro korkurerco v obliki 
Tramlalovaga stroja in postavimo 
Bars & Pipes Pro ob bok, recimo. 
Sleinbergovemu TwertyFour, 

V zmogijivostih re opazimo vedjih 


ta prograr 
valnikin vi 


ponudbe. Pri urej 
vzemimo AudloMasier m in nvuiun 
2.0. Po mojem mnenju prednjadi 
ST-)ev adut, deprav Oxxijev pro- 
gram re zaostaja dosti. Na podrodju 
mternega zvoka primerjava ni sml- 
salna zaradi vellke osnovne razllke 
V kvaliteti. Pri zapisovanju not v not- 
no drtovje oa oba siroia poseka ma- 
cintosh s HB Music Engraverjem. 
Professional Compoaarjem all 
izrednim Codinim programom Fina- 
le. Tale napisan tudi za PC, in s pro- 
gramom Score edim postavija ta 
standard na resridno visoko raven. 
Brez zvodre karlica v slogu Sound- 
Blasterja (300 USD] ja PC-jev zvok 
dista groza. Emulacija maca pa je za 
standard takega kallbra sramota. 

Multimediji? To je podrodje. kjar 
tako ST-|i kot PC-jl V prijateljidini 
druZbl nimajo kaj iskati. Standard 
MIDI podpirajo tukalSnjI vellkani: 
Amiga Vision, Deluxe Video in 
ShowMaker. Sladnji ima posebej za 


MIDI r< 


ranijin. V 




podpora tega standarda. kar pri ra- 
zliSnih predslavitvan pol^ dobra 
grafike dosti pomani tudl kakovo- 
sten zvok. Zaradi Paulinih omejitev 
je povezava z zunanjimi viri pravza- 


Zbogom in hvala za vse 


Za MIDI-jevske necs ni radualnik, 
kot je povedal Ze Gal Hartman, nlko- 
li dovolj niter. Za vsakim vogalom 
vam ponujajo 60466 s 50 MHz (dvo- 
metrske ventilatorje in jeklenke 
s helijem pnlagajo zastonj). grafiko 
vsaj SuperVGA 1024x768 v nekaj 
milljonih barv In gigantska monltor- 
je. Do tukaj vsa lepo in prav. dioveku 
pri vsej tej Zeleznini kar srce zaigra. 
Kar je denar sveta vladar. paje leplh 
sanj hitro konec. Radunalniki razre- 
da ST in amiga ponujajo veliko za 
malo denarja (maca pustimo ob 
sirani, ker ponuja veliko za veliko 
denarja) - vsi glasbeniki tudl niso 
take zvezde. da bi bankovci karlele- 
li od njih. Prijateljica z malo ved 
pomnilnika bo zadovoljila vedino 
potreb. sicer pa trg ponuja vrsto do- 
datkov za udinkovito oZemanje de- 
narnic: dodatne ponilnlke, trde di- 
ske. turbo kartice. vedje monitorje 
. . . Bogati in pogumnl lahko posku- 
sijo V speclBlIzIranih trgovinah all 
pri prolzvaielclh: GVP, Great Valley 
Products Inc. , 500 Clark Avenue. 
King Of Prussia. PA 19406. USA. tel. 
(215) 337 - 6770, fax. (215) 337 

- 9922; Supra Corporation, 1133 
Commercial Way, Albany, OR 
97321, USA, tel. (503) 967 - 9075; 
Expansion Systems 44862 Osgood 
Road. Fremont. CA 94539. tel. 415 
/ 656 - 2890. Za ie podrobnejie 
podatke poglejte v MM 5/91 . sir. 64 

- 66. Vsa ta krama se lahko poleg 

V glasbene uporabi tudi v dr jge na- 
mene, take da bo dosedanji zapnse- 
Zeri glasbenik mimogrede postal 
molster za grafiko. ammaeijo, OTP 
In drugo. Codetki glade na to. kakS- 
na poSast z njihovo pomodjo posta- 
ne ljubka prijateljica. niso predragi 

- usirezen PC sistem stane najmanj 
dvajset odstotkov ved. pri demer po 
plat! ustrezno kvalitetne program- 
ske opreme krepko zaostaja. 

Navkijub vsem naStetim odlikam 
amiga 9e nekaj dasa ne bo presegla 
serije ST: vdelani vmesnik MIDI jn 
kopica state - of - the - art sottve- 
ra sta za glasbenike kot med za mu- 
he. Novi atari STE Ima tollko napak 
(zadenji s taZavami z zdruZIjtvoatjo 
TOS 2.0 glede na prejSnje verzije), 
da kljub svoji kvaliteti in visokolele- 
dim izjavam Atarijevih funkcionar- 
jev. £e^. de je amiga virus, je STE 
virus-killer, do nadaljnjega ostaja Iz- 
van konkurence. ST je stroj za zapri- 
seZene gla^nike. amiga pa je ide- 
alna za tiste. ki se poleg z gtasbo 
ukvarjajodesdlmdrugim - grafiko. 
animacljo. videom ali multlmedljo 
kot sintezo vssn tan podrodlj ustvar- 
janja. Sevada ni nobene ovire. da 
amiga ne bi uporabljali tudi tudi za- 
priseZeni glasbeniki. Zal pa ST ni 
najbolj primeren za muttimedijske 
projekte. 

Sezujte SI prepotene nogavice. 
umljte se in se oOnSlte z vsestran- 
sko brlsado. potem pa Moj mikro 

V roke in zadnite ustvarjali. Vada 
muza vas bo gotovo spremljala! 



IDenticus Slovenija d.o.o. 

opm/ne za •wl«>niaJ3io •tfentjWttdto 1 ft st 


Podjelje IDcnucus Slovc 
KUUC V ROKE. 
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ARARAT 

INKMASTER 

3. Namsnien je za 80% vrst tis 
nikov. pisalnim strojem in blagai- 
nam (Epson, Fuiitsu. Star... 


6. Enostaven za uporaOo 
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UUBUANA/YU. VRTNA 22 


tel.: 061/21«-7e6. 
061/215-476 
061/225-816 
Fa«: + 3861-225-616 


VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


INFORMIX* 


Integriran poslovni informacijski sistem v veCuporabni- 

Skem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi 

- glavna knjiga 
saldakonti kupcev 
saldakorti dobaviteljev 

- fakturiranje 

- knjiga raiunov 

- osebni dohodki 

- skladiSOno poslovanje 

- materiaJno knjigovodstvo 

- inventura 

- osnovna sredstva 

- specialne aplikacije po naroiilu 


integracija z obstojeco podatkovno bazo. Dobava takoj. 
Demonstracija po dogovoni. 


LEASING - IZJEMNA PEILOZNOST! 



Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: 1061) 214-223 


o — 

IDenticus Slovenija d.o.o. 


za orolzvo6ft/o m r/nate raamaltfkw, opreine za aiftomeuko iOeftt)A«c4o In sroAtvv 

TISKA.ISJE CRTNE KODE 


oznaCevanje ARTIKEOV 
Z EAN KODAMI 



EJPORABA V IlNOUSTRIJI 

uponbe>e: rickltomki. leksnlm. tevIjArikB. keni/nB in kovuiitfi preddoviloa nduir^.'pcm^^ 


PROGRAIVISKA OPREMA 
EASVLABEL 

Progiuiuka oprcou EASVLABEL jc lunMiqcia upau kninS kod to infikr ns tss^CbOi mwiMJ. 
lermsbiili. urmst mniler in Ussnkih tisksinikih. Uporsbliiiiio labkp p^Uovm bizs (pesos 
podslkov a vct^cgs rsCuoslisks). 2e udeliiK ohbke etiket zs ODETTE. AJAG, FORD iid 



242404 

052956 
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CELOVSKA 108 

81te7UUBUANA 

SLOVENIJA 

l.:+3asiSS4-806.SS7SSS 
x;*M6J 51-407 
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POGODBENI DTK DISTRIBUTER 

LANCom 

TnalkaSl, Maiibor 

tel.; {062) 304 694, 306 571, 306 579 

(ox: (062) 302 468 


DTK COMPUTER 




: 1 EPSON 

Roland 

EIZO 


Samsung 

^ NOTEBOOK ricunalBtlti 

Hewlett Packard 

♦ PfftROSHi tiskalniki 

TOSHIBA 

♦ Iglieni fiskalniki ^ ^ 

Quantum 

* Laiarskl titkilnikl ‘ ‘ 

Maxtor 

♦ COLOR tflrmiSiii titkilnikl \ \ /\ v \ 

Conner 

♦ Rezilniki in ritilniki \ F j 

_ 9 Seagate 

♦ Tr4i ditki p: _ ’ 

NOVELL 

♦ Moniforji 
*■ OrifiSna kartiee 

Tektronix 

HOUSING Computers 


SfSENSKA CESTA 15 , 61000 LJUBLJANA , TEL/FAX: (061) 193 250 





^INFOTRADE 

IN2ENIRING IN HAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV 


NOV 




'T‘ 



5. 1 


N»„ll-I.Pp«P.BOdp,r. 


STARE KASETE ZA 
TISKALNIK m VRZITE 
V SIHETl! 



Fmoa^MlaS 3 






ESJtiiAa 


lasE' 

S™.. 




SSS WESTERN DIGITAL 

SMC 


QUANTUM 


Q 

Quantum 


i.o. Stc^nc 25, (>l(l()() LJuhIjuna 
Id.: (I6I/I9I-I33 ini.: 21,51 - 061/191-74(1, fax: 061/192-566 





VSE ZA 

UNIX 


ZA VSE 



UNIX na PC 386-SX 



inititut 

a raiimalniiki <1, 

'i>2cnjnnf! in svetovanje f 

Kardeljeva 8. 61000 Ljubljana, TEIVFAKS: (061) 214-223 I 


mUSTRIRANI PRIROCnIK 

' COREL DRA!^/ 

OD A IX 



Knjiga, namenjena tako zacetr 
izl^lenim uporabnikom, je razdeljena 
na dva dela: 

- uCbenik s primeri in nalogami 

- referencni prirocnik 


Obilica slik in ilustracdj bo pripomogla, 
da bo delo s programom CorelDRAW! 
Se bolj zabavno. 

Knjigo lahko narocite po prednarocniski 
ceni 890 SLT (v prodaji bo 20% draija) 
na spodnji naslov ali po telefonu 
(065) 24 334 med 11. in 14. uro. 


I MAYA d.o.o. 
Kidrifeva 7, 1C 30, 
65000 Nova Gorica 




PROGRAMSKA OPREMA 05EBNIH RA^UNALNIKOV; 

- zunanjelrgovlrsko poslovonje 

- lokQCljsko upravijanje skladBi 

- vodenje knjgnlce all IN1X)K centra 

- gldvno knJIga s saldakonti 

- obraiun osebnh dohodkov 

• blagaJnBko poslovonje 

- materiaino In blagovno poslovonje 

• proEvodnl delovnl nalog 

- potnl nalog za slifibena potovanja 

• potnl nalog za tovorni promet 

- InternI transport 

- delovnl nalog za vzdrlevanje 

- planlranje In vodenje proizvodnje 

- drobni inventor In emboIcCo 

- fakturlranje 

- kalkulaclje 

- telefonski Imenik 

- veOjezIdnl siovar In sfovar tujk 

- corinska tarlfa 


30 Moj mih 




NEVERJAMEMO, 
DAMISLITESAHIRATIZNJIM. 
VERJETNO 6A BOSTE RABILI 


TiogUs je Ul r 



Ce bi bil novi QMS*PS815 MRnamenjen lahislom, bi bilsnj^vafina 
ieboljima inbelaSebolj bela. Ker pajeto tiskalnik.ki mors (im zvesteje 
prenesti alike na papir ali folijo, ima do podn^nosti dodelane sivine. 


Tiakalnik QMS-PS 815 MR ima ru^id swih odunkm in omogoia 
najnalaninejli nalis. Tudi u najman^ik podnbnoslih je slika, ki jo preneseU 
na papir, oslra, delajlirana in pqpo/nom<3a«il<i iaiimihi. 



Razlika med prtfinjimi tiskalniki in QMS-PS 815 MR je oiilna. 
Obiiajtti iiikalniki inutjo 16 nivui, QMS-PS 815 MR jih ima 64. 
KanlflenfiUkf ; 600 dpi, aUuidardno 6.0 MB pomnilniLa, 45 razidenf'nih 
frailo*. Adobe PcwlSciipl*. Primeren je za tneSana radunalniila okolja - 
nanj Je mogode prikljudili najnizliinejie tipe nfunalnlkov. 


Prevei trno-bel ptgled no svel je namenje neirelosH. U vedno. 

Aitaked* 


PredatavnUlvo Ljubljana 
Kardeljeva ploUad 23 
Telefnn: 061 349 636 
Telefaka: 061 182 425 


Moj mik 



SISTEMI ^ ITALIA 

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE 


PC 286/20 + SUPERVGA 

1 Mb RAM -16/20 MHz- HD 43 Mb AT BUS floppy 
1.44 Mb - monokr. zaslon VGA 14' video kartica 
VGA - tipkovnica - 2 paralelno/serijska izhoda 
- case desk top - krmllnik 2 HD/2 FD 

DEM 1.178 

PC z barvnim zaslonom Quality Super VGA 
1024X768 

DEM 1.512 


PC 386 SX SUPERVGA COLOR 

20 MHz - 1 Mb RAM - HD 80 Mb AT Bus - floppy 
1.44 barvrti zaslon SVGA 1024 14" (0.28 dot) video 
kartica SVGA - tipkovnica - 2 serijska + 1 para* 
lelnl Izhod 

DEM 1.780 

PC 386/25 DX barvni zaslon 1024X768 + HD 120 

DEM 2.150 


POPOLNE KONFIGURACiJE PC 386/25 - 386/33 - 486/33 

FAX - FOTOKOPIRNI STROJI - RISALNIKI - GRAFICNE PLOSCE - SKANERJI - STILL VIDEO KAMERE 
- KOPROCESORJI - INDUSTRIJSKE KARTICE in LANTASTIC MREZE - NOVOSTI SOFTWARE iz ZDA 


PC NOTEBOOK 28&-HD 40 Mb-floppy 1.44- VGAzaslon 2.020DEM 

PC NOTEBOOK 386/20 SX - HD 40 Mb - 2 Mb RAM - VGA 2.860 DEM 

CANNON FAX 890DEM 

PANASONIC FAX KXF-50 B 990DEM 

SKANER PRO A4 DESK MONOCHROME (HP Scanjet Com.) + 

Picture Publisher Software (FREE) + controller 790 DEM 

SKANERPROA4DESKCOLOR 1.095DEM 

Kartica zaomre^je Novell NE 1000-8 bit 180 DEM 

Kartica za omrezje Novell NE 2000 - 1 6 bit 200 DEM 


SUPER PONUDBA TISKALNIKOV 


NECP 20 

24 igel - 80 stoipcev 
215 CPS - plotter emulation 

OEM 625 


Citizen 80 stotp. 9 igel -IBM/EPSON komal. . . 367 DEM 

HPDeak]el500-lnkjet . . . ; 940DEM 

NOVITETA- HP LASERJET II PLUS 1.850DEM 

HP LASERJET HIP 2.250DEM 

EPSON LASER 2.120DEM 

OKI LASER 1.980DEM 


NEC P 30 

24 igel - 132 stoipcev 
215CPS-plotter emulatiot> 

DEM 775 


IZBIRAMO PODROdNE PRODAJALCE IN AGENCUE 

(za proizvode NEC - CITIZEN - OKI - ROLAND - SEAGATE - QUANTUM - WESTERN 
DIGITAL - EPSON - OLIVETTI - ZENITH) 


TRST- Ul. Raffinerla 7/c (pri drevoredu D'Annunzio) 

Tel. 9939 40/731493 - 722270 - fax 722277 
Trgovina je odprta: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto 
REKA, tel.: (051) 442281 - NOVA GORICA, tel.: (065) 23142 - 
PORTOROZ. tel.: (066) 73924 - PULA, tel.: (052) 28755 
ROVINJ, tel.: (052) 814963 
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Bogata izbira racunalniske opreme 
in PC-komponeni vrhuoske kakovosii po 
izjemno ugodnih cenah. 


PONUDBA MESECA: 

BOOK-PC AUVA 

386SX/25 MHz/40 Mb DEM 1.399.- netto 


CPU 3g6SX-25MHz, 2 Mb RAM. VGA graliki 1024 
trdi dbk 40 Mb% ro.'gjbkr^^loA Mb^leLT^''^! 

BOOK-PC AUVA 

386SX/25MHZ DEM 1.078- nelto 

konliguradja: 


NovaserijaliskiilnikovEPSON DEM 

LO-S70<A4.24igeJ) 026.- 

LO-070 (A4, 24ige]) I.23S.- 

l.(}-IO70(A3.24i«el) 1.037.- 

L(>-ll70(A3.24igel) l.SOO.- 


Racunalniske komponente dem n< 


OHISJA ZNAPAJALMKI 

OhiSje bsby/200 W VIP220 AUVA 
OhiSje sIini/200 W VIP230 AUVA 
OhiSje mini-lowerCOO W VIP320 AUVA 
OhiSje tower/230 W VIP3 10 AUVA 


osnovneploSCe 

CPU-ploS«a 286/12 AUVA Acer 1207 
CPU-ploSfa 286/16 AUVA Acer 1207 
CPU-ploSea 386SX/20 AUVA 
CPU-ploSea 386SX/25 AUVA 
CPU-ploSta 386DX/20 MHz/O K cache AUVA 
cpu-plosea 386DX/25 MHzOK cache AUVA 
cpu-plosea 386 DX/33MHJ/64 K cache AUVA 
CPU-ploi4a 386 DX/40MH2/64 K cache AUVA 
CPU-ploSta 486 SX/25MHs:/32 K cache AUVA 
CPU-ploSea 486 DX/33MH2/128K card AUVA 
Cache 128 kB zaCPU-plaSto486/33 


RAM . 

RAM 1Mb (8x44236/80.4 
SIMM/SlPP9x236k/S0ns 
SIMM/SlPP9xlM/70ns 
DRAM 41256/80 Intel 
DRAM41100CI/7aita Intel 
DRAM 44256/80 nalnlel 


reSeha: ll»»463 80i22 ' 
TSSibOMU 329 01 


grahCne KARTICE 


Herculea/prini kanica 

VGA l6-bitna/256Kb(512kB), 1024x768OAK 
VGA 16-bilna/512 Kb. 1024x768 TRIDENT 
(razSicijivana IMb) 


VHODNO/IZHODNE KARTICE 


Serijski vmesnik 1 x RS232. 1 x of 
Ser./ptr. vmesnik AUVA 
Ser./par./game vmesnik AUVA 


k AT/bus AUVA 


Inik MFM 1:1 AUVA 


GIBKIDISKl 


disk Seagate ST 35 1 A 42 Mb / 28 m 
disk Maxtor 7040A 60 Mb / 17 ms 
disk Maxtor 7080A 80 Mb / 1 7 ms 
disk Maxtor 7120A 120 Mb / 1 7 ms 
disk Quantum LPS 52Mb/ 17 ms 
disk Quantum LPS 105 Mb / 17 ms 


TIPKOVNICA 


Monitor 1 4“ OmtVbel, AUVA 

Monitor 14' VGA monokromauki. AUVA 

Monitor 14" VGA color. 1024 x 768 AUVA 


KOPROCESORJI 


80287 IIT/CYRIX 
80387SX - 18 MHz IIT/CYRIX 
80387SX-20 MHz IIT/CYRIX 
80387 - 25 MHz IIT/CYRIX 
80387 - 33 MHz IIT/CYRIX 
80387 -40 MHz CYRIX 


LAN KARTICE 


NOTEBOOK RACUNALMKI 
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(AIJtDOBIIOVEDETIODIGIIAIZEMH 


hta rrizi je 19-in6« zaslon, poleg njego morda se manjy, l^-incni, za dnjgi pogled 
no ciKirno niw. Sptedaj tipkovnico. Miska leze pod monHoroli po po rdw mize Kam 
bi dol vse, da K bilb no provem meslv? 


^upo^G ^Gnikov |« malo tiskh, ki obviodoio slepo fipkonje, Cfke no 
ticiovnio smozB poiskoli-enter. No, ne bo ptav. Koto se ie to ukoz piovilno nopiSe? 

Sevedovsepdevpnrodniku.KieiezeJt o..— = 

pniolEjf.kigadanesninadelu.Katobi 


Kje le ze2 Mogoce v predolu? Mogoce pa go imo 
lo. Koko bi se vendor enkrat tego resilS Vsego si ie 


^ utoz mi gre po ie malo no zivce. Kor noprei go uporobljom in vedno znovo go 
morom brskoti iz zoslonskih menii|ev. All ne bi biio boi|e, do bi prilisnit no nek giimb in 
b> go 5 tern sproiil? 


ro/>Wo m osnove dehvonp 

Toblela je lovno plosto. No ploidi je oznoceno loko imenovona oktivno povisino 
loblete. V nolronjosli tobtete je no celotnem podroi|u akiivne povrineprovokomo 
mreio. Poleg mreze je tukai ludi ustrezno elekifoniko, ki skrbi za provilno detovoo(e. 
Velektfoniki loblete eobicojno vgrojen mikrcprocesor in storo) vso osWlo vezjo, la jib 
siedomo V rodunolniku. 

No ROM-ih jezapisonih mnogo pomembnih inlornioci], pobebn^i zo pfovSno dtfova- 
nje Elektfoniko po dolodenem komunikodjskem prolokolii komurecTO z rodunohi- 
kom, Pdoioj kurzorja se ugotovijo po elekiroslotidnem oli eleklromognelnem prin- 
dpu. Ku7or imo poleg tunltaiskego delo tudi morkimi del. Sestovlien ie eokre^ lece 
in nitnego krizo v njej. No toblid je morkirono loiko, ki se nohcio v kniu. Zorodi 
natoncn«se|o pozicionrania je no nekotere kvolitelneise kurzorie mogoce monhroh 

PodGo pokiza^in giboniu kuiiorjo po oktivni povrsi'ni se prencso|o v rocuooln* 

V obliki koordmolnih porov (X, Y]. Locimo vec nocinovprenoso; 


lOZJTcreoigmzen 

Pnavkor so prinesli neto skco in trebo jo je vnesli v rocunolnik. Le toko bo to ilo? 
Toliko podroboosh imo, ki se jib ne do popisoti z nobeno molemotidno krnnil |0 


Oigitizefir so lohto manpi, ti- lormoto A4 in (ormala A3 ali pa so vecji, ludi toko veliki, 
do Sloiijo no posebnih sh^lib. N|ihov polozoi in visino po noslovljomo kor z elektro- 


Poglema ioksnaie tahio mad mSto in d/gfrie^. 

Milko je mojhna stotlico, norejeno toko, da ja driimo pod roko. 5 prsti lohko 
priliskofflo no dso oli Iri gnmbe. Obicoino jes koblom povezono z rocunalnikom. Ko 
pnemikomo nuiko po pddlogi, se nom po zaskjnu piemiko puSdico oli mini krii Tipke 
nom sluaio kol nodomestek za enlen in relum Hpko no fipkovnid. Zo ceno, ki |o 
plocomo zon| 0 , je misko geniolen izgm. 

Digitizer je sesttn^ien iz toWetke, ki je pnldjuceno no rocunolnik in pereso oli kurzorja. 
No kuizonu |e od 3 do Ibtipk. Pero in kurzonmota lohko s toblelko kobdsko 
povezovo oil pa siQ z njo povezono brezdieno. K digitizerju pfipodo se precei krmilne 
progromskeopreme. 


Digitizer lohtouporobllote no 
progromskeopreme. 

No toblelo lohko nomestite mi 
Menu ie no popr oil kok drug medif no 


nujenopoj . , 

irobljole pn delu z vosim progromskiin nkelom. Upotobljote lohko od pn 
' ' ' irorodenmenuollpogoznekolikosptelnoslidopo 


toko priredite svojim polre?om in novodom. No menu lohko spiovite preto <00 
utozDv. Menu se po predpisonem poslopku inllalira. xle z inSlolocija poslone menu 
okliven. Ukoz z menujo sprozimo take, do sej peresom oli kuizorjem premoknemo no 
ustrezno polje no menuju in pnlisnemo prozilno 'ipto no peresu ali kuizorju. 

No menu lohto sprovite obicojno vse, tor se sioer do ukozoti preko tipkovnice. 
Netoteri ukozi se uporobljojo pri delu prolcticno neprestono. Vsok solidneiii program- 
ski poket, ki le nomenjen delu z dgitizerjem imo pnredllveni modul, s tolerim lohEo 
vsoki lipki no kunogu priredimo dolocen ukoz. LIkoz sepricne izvojati po vsokem 
pritisku no lipto, ki mu ie prirejeno. Toko so nom ukozi, ia jih nojpogosleje uporobljomo 
no do^uprstov, ne do bi z roko komotkoli segoli. Ftov zorodi lego sozelo pnl|ubljeni 
irzor|isl4tipkomi. 

; veqrm slevilom tipk so ie posebno pomembnl tom, kjer se velito vnoso rtsbe 
... Li. ... — L . j... - prostoro oli oddoljenosti od trenutnego 


Kurzorjizvedi 

injelezkoup 


tos^no zonimivo izboljsovo robe iunkd|skih lipk so uveljossli nekoten pomembneisi 
proizvojdci giobcnih konlrolerjev. Ko inSlolitomo groficni koniroler, nom instalacijslri 
progrom ponudi tudi priiedhev ukozov posomeznim liptom Vsoko lunkdjsto lipto se 
do piiraliti dvemo ukbzomo lokole: 

- ob enkrotnem prilisku no lunkd|sto lipko se sprozi prvi ukoz, 

- ob dvokrotnem pritisku no lunkdjsto lipto se sprozi dnugl utoz. 

No toblelo lohko nolepimo tudi risbo. 3 peresom oil kurzo^ lohto sledimo komplid- 
ronim krivuljorn in njihovo obliko toko vnesemo v rocunolnik. No lok nocin vnotomo 
dele geogrolskih kart, diogrome ipd. 

S peresom se lohto tudi proslorocno rile. V rocunolnik lohko vnotomo tudi 
pcvnembne toflre no risbi. Informodjo o leg! in velikosti krogo vnesemo toko, do 
vnesemo fn locke s kroznice. 


Pomtmode: 

Specihcno kikodjo se prenese tot obsoluten koordinotni par X, Y. 
Slreommode: 

Koordinotni port se prenosojo tot lok koordinolnih porov X, Y, 


Smid sireom mode: 

Tok koordinolnih porov, dokler |e pntisnieno ustrezno lipko no kurzoriu, ki go viecemo 
po poviiinr (npr. sledimo neki krivuiji). 

Tngermode: 

Koordinotni pan se odcitojo, to pnde zo to ukoz iz rocunolnika 
/ncrementof mode.' 

Nov koordinotni pot se prenese sele polem, ko je kuizor oprovil neko v noprei 
doteceno pot- inkrement. No lo nocin filtnrnmo vraesne koordinote 



POMEMBNE LASTNOSTI DIGITIZERJEV 

lostnosli dgitizer^ odiociino vplrvojo no nocm u^xtrobe m delo, kigo nomercvoro 
Poglejmo podrobneie netoj pomembneisih lostnosli. 


Resolodia. 

Resoludjo se podojo z noimonito razdol| 0 , ki jo je dg'ihzer sposoben zoznoti med 
dvemo lockomo no neigovi oktivni povriini, V proksi noiveilcrot povemo, kokko 
took no mm dgilizer lozpozno in |ih pretvori v koordinotne pore 
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Ptonvajald, ki koj dop npse vsak bdisi digifesf lEstirajo s loko imenovonirr loserskim 
inledfitomelrom in po testu some usp^im primerkom izdojo ustrezen certilikpl. DigiH- 
zefji, ki Mhlevom testa ne usireioio, pa mor^ pozneje oprovtjoti monizahtevno dele. 


Obfolljivoslnoblilino komria: 

V pioksi ie trebp pogoslo polcditi up povriino digiterje lepenko, steklo, kniigo oli celo 
izdelek iz deske. fob kurzor ne more vec drseti po powSini ompok nod njo. Digiliierii 
obicoino se zodovoijivo delujejo no oddpitenosli brzorja 3-14 mm od pklivne povr- 
sinetoblelke. 


M tudi pn di^eqih izoblibvoli stondordi. Ob'idoino jih 

rppliics jih je pveljcvilo nojved Skoraj ni proizvajplco digitizerjev, ki jih 
injuspeSnoemplirol, 

zopodalhynekmale: 


GTCO, 

CALCOMP, 

KURTA. 

Kodorizbirpte digitizer poglejie kpteie podotkovne tormole vai progromski pokel 

P^^ld prc^romskih ppkelQv ne Izkorislijo vedno vseh moznosll, ki jiti ponup 
isomezen proizvpplec digitizerja. Zolo pioirwjpld zo rgziinene progromske ppkele 
imi nopiSejo izbdisono veiziiO zagofskego progroma. 

Hilrost generiionja koordinotnih porov 

Pod^se V kopidinplnih parih rra sekundo. Tipicne vrednosli sood 10 do 130 porov 

Sposobnost generiranjo kowdinotnih porov moro bill visob posebnolom, kjer se 
veliko ppofa&lo stream mode. 

Kijizor, ki go pomikpmo po poviSini, ne sme povoali som sebe, ompok moro spioH 
ugoloviti vse koordinotne pore, ki jih je nosel no svoji poli. 

Moznosl prikljiave no lozlicne rocunolnib. 

Nekoleri proizvojakp nndijo some RS2^ stondordno prikljucitev. 

Veqi pr^j^^ nudijo tudi izvedbe zo AOB (Apple Desktop Bus| in veano 

prenoso obSfno ni problemolicno in je nostovljivo od 150 do 19.200 


Miiev d/giiaefiev po p/eleini upombnosli 

Vsok digitizer jeomejenouporoben tokozoprofenjeukozovzmenuja Iptckingl.kol 
tudi zo vnosanje risb in prostoiocno risonje. 


CS1 cl.0.0. 


61000 Ljubliana, Vodnikova 8 
tel.; (061) 55M40 

- digitojzerji, risalniki, skenerji, 
graficni kontrolerji, sistemi 


Zotodi prokliinih vzrokov se digilizerji v pmksi delip no dveskupim: 


Oigitizerii, ki jih uporobliomo zo prozenie ukozov, so oWojw monShlormolov. Pr 
teh digitizerjih zohteve po tocnosli in i«olua|i niso velib. Skorq m Cod progtom- 
ske^ pokelo, ki bi ne podprol ukozov z menujo no doilizerju. 

Uporobo digilizerp se do rozsinti tudi no vse prog romslie pokele, ki vzosnovi le-lw 
ne podpirojo. Driiupiti je poirebno posrien modul zo simuktcijoiipkovnice in mokio- 

Skidul zo simutatfp fipkovnice se vgrodi med rocunolnik in digitizer. V modul je 
poirebno s pceebnimprogromom vnesli vse ukflze, ki jih pn progromskem poblu 
wroblpli in jira dolocili meslo no menup digitizeip. Tob lohko 


ubzujemo z menup vsokemu ptogromu, tudi operoopkemu sistemu. Tipkovnice tab 
nerobimo ved. 

Resilev je proklif no iz vec vidikov. 

No dekMem meslu, kpr je proh, vodo, bslktski hlopi, delo v rokovneoh . . plipkov- 


No delovnem meslu, kjer detojo rocunolnisb neizobrozeni l|ix)je, ki |ih zonimo somo 
ID, no koterem polju menujo je poirebno pntisniti, do se looli ono provitno izvisi, po |i 
lokoresilevnujnQ. 

Menujsb poljo so v Pkem primmi opremt|eno z znob, ki sophjetnejsi od zoprmh 

^I^bnje risl in zohtevnXnstruironp so.pnn>emi digrteerji velikosli od A3 do AO. 
Pri tern rozredu digilizerjev locimodve podzvrsti: digilizerje z izjemno vrsokimi tod- 

nostmiintobzzmeme^imilodnostmi. 

Visoke zohteve v pogledu tocnosli imop geodeli kortogroh in d^iki V i^m 
induslnp devijorsid industnji, lesni induslnji, drkoslikorstvu m skronio povsod, per se 
vnoSojo konture in nodrti ler zodosco lodnost iO.2 mm po se uporoWp (0 cenepi in 
robustnepi digilizerji 


ihgtiasipexoli 

Tiipcen piedstovnik je digitizer s povilinsb osveHiNijo. 

No odidfljnem digitizerju, ki nimo osvelljene povrime, je vnos podotkov z renlgens^ 
posnelkov, leiolskih posnelkov in osplib prosoinih medijev, ki |ih uporobl|O |0 v meck- 
cini, strojnislvu, g^eziji, zolozniSivu . . zdolezok. V lokih primerih kihb uporob- 
ijorno digilizerje z os/etljenopovriino, koiere sveilosi lohko spreminpmo po potrebi. 
Zo osvefljevonje povtineodspodoj novzgor se obicotno uporobiio tiberopWii 
pnncip, ki zogolovljo nezno in enobmemo osveHpnost povrsme digitizerp. t eksp- 

KAKOSEKUPUJE DIGITIZER? 

Ugolovili je trebo polrebe in zohlevb, ki jih obidojno omepie 

njo.lzpfospeklovproizva|okevozifomon|ihovihzostopnikov 

nost zo nose delo. Potem zberemo dimved ponudb in nojceneide biogo kupimo 
VdosihpojelozBlonDiobe. , , , 

V noS deieli sozrosli kol gobe po deep irgovp, ki preskrtnjo vse in od povsod Ko ste 

sbHopreielEje obidojno bnec vseh stikov.Ceznekoi lei lokegolrgovcanebosle 
ved noSi. Se po leletonu go ne bo ved mogode dosedi. Ce boste V zvezi z voio 

noprovo bj potrebovoli, oosle lohko zosli v leztzre. 

Pomembni proizvojolo imojo v vsoki drzovi svoiego pooWosd^ zosiopmko oz. 
distributerjo. Distributerp raorojo imeli usposobljeno osebpzo brektivno vzdnevonie 
opieme in rezeivne dele. Zo to poskrbijo njihovt pnncipoli, 

Poprovilo digitizerja ni enostovno- kljub se toko mo|hni okvoh, brez spedoln^ 
iXnjo in servisne progromske opteme, ki je ^slopno somo poobtaScervm. Poo- 
Wasdeni distribulerii zo noprove, ki jih msodobovnli somi, nsoodgoi^i Poznoio b 
po serijskih Slevilbh. Principoli ne zovezuj^ dklnbuterjev, do bi skrbeli zo noprove, ki 

Mvalepo • 


;^urerade^^nskTp(^ioTOl^^^ nostopi pogosloobnovi verzi|i vos 

- KM deM v^cer po5lavl|enih stondordih koi spremeni oli izbol|ki, 

- in(onnaci|e,ki'|ihpotrebujejopr(»romBrji. . 

Nokup pn pooblosdenem zostopniku [6 tudi goronop, do noprovo imo deklonro 


Vdosihsez^kiopWolflcijoobvklopuro. 


ro.Zoloiedobroimi 


s tern odprovite dvom, do jez vosm dgittzerjem bj norobe, se lohb problemo lot 
Po obiki zodovoijsivo pri delu z vosim digitizenemi 


oa 



RAM-G d.o.o., Ljubljana 

SEDE2: 

KumrovikB7,Tel;346-492 
PREDSTAVrrVEM CENTER: 

Pod gozdomlO, 

Tel./Fax: (061)129471 , 1 29-118 


KOMPLETWI RACUMALNIKI: 

F>C-HAM4 286-12/1 981 

PC-flAM4 286-16/1 1.053 

PC-flAM-G386SX-16/1 1.463 

PC-RAM-G 386-2SC/1 2.184 

PC-RAM-G 386-33C/1 2.403 

PC-RAM-G 436-25C/4 4.628 

PC-RAM-6486-33C/4 6.550 

S«stava Komplatov: osn. ploSOa z 1 MB 
spomina, diskelna enola, 1-0 kadica 
{2S-i-1Pj, krmllnik AT-BUS, lipkovnica, 
ohiSje 

Trdi disk! eoner 


GRAFICNE KARTICE: 


MGKARTICAZYUZNAKI 53 

VQAaD0x600S12KB 163 

VGA1024X768ET3000 297 

VGA1024x768rr4000 353 

ZASLONI: 


MONOCHROME14'P/W. 316 

VGAMONBO 14'P/W 600x600 . 365 
VGACOLOR14'P/W11H4 x 768 . 825 
VGATRl'MULTISYNC1024x766 1.044 

EI20 9070ir 2.875 

EIZO 94001 20’ 5.787 

doplaGiloza. 


1MB RAM 

MINI TOWER OHISjE.. 

TOWEROHlgjE 

FLOPY1,44MB 


CP-3044 (44/261 680 

CP-3104 (104/24) 1.288 

CP-30104 (120/19) 1.375 

CP-3204 (204/16) 2.105 

SEAGATE, FlwrrSU, IBM 


Cane so v DEM po borznem teOajj banka Slovenlje na dan plaPila. 

Na5s cane veljajo s plablom gradraiuna. Oobavni rok ri dal|ii od pal 
dni, raijnalnik vam na bomo same prodall, redno bomo skibali zanj 
V garancijski dobi in po njanem potaku. 

Servlsiranja na domu. 


Programi za vodenje trgcAftn na drobno In debalo, kn)lgovod8tva zi 
pod|et)a. vidaoteke. fakturiranje, saldakonti, glavna knjiga, mat 
posiowia. oanovna 3^eds^a za vepja podjatja in mraZe. 

Imala rabunalnik all Ilskalnik, ki vei na zadolPa vUim potrebam? 


tio ugodnih canah. 
la prijatno presanePeni. 


Rabljenl PC raPunalnlki in tisk 
Najem raCunalniSka oprama s 
PokliPite nas, zagotavljamp vz 



SODOBNE ZASNOVE POVEZAV 
racunalniskili sislemov 


Ljubljana, Medvedova 28 
Tel.: 061/31S-4S5. Fax.: 061/315-528 




NOVELL 


HI I 


Novell NetWare v3.11 (386), 

Novell NetWare v2.02 (286), 

Novell Lite (Peer to Peer) 

MoSnost LAN to LAN, GATEWAY . 

r 








I20BRA2EVALNI CENTER COMTRON NUDI; 

- Novell NetWare 

- Windows (WinWord, Excel...) 

- 8aze podatkov (dBase, BTRIEVE...) 

- Tekst procesorji (WordStar 6.0, WordPerfect...) 

- CAD-CAM 

- DOS 




iny - KEC 

RACUNALNIKI IRON 

Osnovna ploSGa 80486-33 MHz 256 C -f 2 MB 
Trdi disk 82 MB 18ms 
Mehki disk 1.44 (1.2) MB 
AT BUS 2 ser. 1 par. 

Monitor VGA monokromatski 
GrafiGna karta VGA 800x600 256 I 
Tipkovnica CHERRY YU 
OhiSje Bfi&f (MINI TOWER) 

MS kompatibilna miSka 
NOVELL LITE (DOS 5,0) 



®VI4»61t* 

VELEPRODAJA: 

^^^ELITEGROUP osnovne plo§ee 
visoke kvalitete v SMT tehnologiji (INTEL); 

80486-33 2S6kB Cache (0/32 MB RAM SIMM) 79.000 SLT 

80386-33 12SkB Cache (0/32 MB RAM SIMM) 39.800 SLT 

80386-25 (0/32 MB RAM SIMM) 29.600 SLT 

B03B6-SX <0/16 MB RAM SIMM) 18.900 SLT 

60296-16 ALL IN ONE (0/4 MB RAM SIMM) 11.350 SLT 

SIMM model 4 MB 70 ns 16.600 SLT 

SIMM modul 1 MB 70 ns 4.400 SLT 

SIMM modji 256 kB 70 ns 1.520 SLT 

MS-DOS. DH-DOS. OS/2. SCO UnIx^NETWARE 366. MS WINDOWS 30 




l$6emo sodelavcel 


TEHNOLOGIJA S. 


AVSTRIA 
Soffiw o nOofw 32 
9020C«icwec -Klagenfijn 
DO fl MBnt q l on li mlrro KGM piotl 
ksOeoj mesn. taOa lIcq desno. 
let: 199431 443/3^10 
Fojc 19943^463/ 36 114 


1 1 Liubl|ana 
061/267 - 746 


PRODAJA RACUNALMISKIH KONPIGURACU 
PO ZEUI, DELOV IN PRIBORA 
PO ZELO UGODNIH CENAH 
V AVSTRUI IN SLOVENUI. 

T1SKALNH: matiKm loseiAl, Ink 

NEC - STAR - CITDEN • CANON - HP - QUME 

TnOiDISM: 

SEAGAn - NEC • CONNER - SYQUEST - QUANTUM 
na|e*rMi« no l(oioil(»m 
MONnOfU: mono, EGA. \«A 
NEC - CONCORD • TARGA - QUME - PANASONIC 

U6(E IN SCANEIU: 

GENIUS • UNITRON - LOGITECH - TARGA 

DISKETE: 

S,2r2D 0.48 DEM 52SLT 

5,25' HD 0,88 DEM 74SLT 

3, S’ 2D 0,75 DEM 6aSLT 

3,S’HD 1,23D£U T04 51.7 

Za nija kellilna poputL 

Motncetnabjpotuaiauglhdlslisl: 3M. OASE. NASHUA. SOW VEREM'nM 



lO TEBOOK 3J[^^/2S 

jkOMISUm PRODAJA 

I RABLJENE RACUNALNISKE 
I OPREME 

§ PC AT. XT. COMMODORE, ATARI. 

I TISKALNIKE IN OSTALO LAHKO 
1 PRI NESETE VPRODAJOAU KUPITEI 


’^I'Pi'ofesionali 


PQK^I^ffE! ~ Stegne 19, Ljubljana 
Tel: (061) 192-804; Tel/lax: 198-620; Cenlrala: 191-126 int 350, 347 


PROFESIONALNA OPREMA 


PHILIPS 


NOVA LINIJA PHILIPS 
MONITORJEV 



BRILLIANCE 

LOW EMISSION 
VGA, SVGA, 8514/A 
W. 17", 20". 21" 



monochrome PRO 

ir, in, VGA, ILAJ SQJAHE 


FTioblalceni zsslopnil! PHILIPS PC progrjma. 




Racunalniski inzeniring Q.o.i 
61000 Ljubljana. Aplhova 21 
tel.: 061/315-420 
(ax: 061/303-034 


oimiLro 37 





S6-25MH2.e4h« CACHE 


MLAKAR & CO 


AVSTRIJA' 





BBS (Bulletin Board System), kjer so vam zaenkral 



vltl na 2400 bps): preko katerega pokllCIte $tev. 061/ 
114-204 in nai program vas bo vodll naprej. 



nriiaconri 

MLACOM d-O.O. 
Koieljeva 6 
61000 Ljubljana 1 
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Tel- 061/114-131 
Fax: 061/114-350 
BBS: 061/114-204 



Cesta V gorice 40 
SLO-eiOO« Ljubljana 
Tel.: (061)268-154 
(061) 268-156 
Fax: (061) 168-179 
i. R.; 50104-601-93123 


Poslovna iniormatika d.o.o 


Predstavijamo Vam neka] izbranih prodajnih proizvodov in radunalniSkih sistemov visoke kakovosti po konkurencnih cenah. 


OhiSja: Ostalo: 


Slim VIP230(200W| ALVA 217.2 

BabyVIP220|200W)AUVA 207.2 

Mini tower VIP320(220W)AUVA 269.7 

TowerVIP310(220W)AUVA 349.6 


Osnovne pioiiie: 


CPU286/16MHzAUVAAcer1207 198.7 

CPU386SX/25MHZAUVA 638.7 

CPU386DX/33MHz/64KcaeheAUVA 1075.0 

CPU386D»40MHz/64KcacHeAUVA 1190.0 

CPU486SX/25MHz/32KMCheAUVA 1210.6 

CPU486'33MHz/12BKcacHeAUVA 2065.0 


Trdi diski: 


SeagateST167A/ST351A45/42Mb 469.7 

UaxtorHD7040A42Mb17ms 556.0 

MaxtorHD7080A83MD17ms 821.0 

MaxtorHD7120A123Mb17ms 1129.0 

Quantum LPS 52AT 52Mb 1 7 ms 500.0 

Za ostale dlsketa poklliltei 


Disk, anota 5.25" HD TEAC/MITSU. 178.0 

Disk Bnola3.5'HOTEAaMITSU. 158.8 

Okvir 5.25" za 3.5- FD 15.0 

SIMM/SIPP1Mb 110.0 

SIMM/SIPP256Kb 34.0 

Herculesgraf.k8rt.SL0 + 1 xpar 47.5 

SVGA OAK 51 2 Kb 1024 x 768 21 0.0 

SVGATSENGLABET400016bit1Mb 314.0 

Monitor mono P/W, 14"flat 242.0 

Monitor mono VGA 14' flat 280-0 

Monitor color VGA 14" Hat 796.0 

KrmilnikATBUSIDE2xHD2xFD 44.0 

KrmilnikATBUS + l/0 87.0 

l/02xser, 1 xpar, lx game 42.0 

Tiokovnlca102lipki.cherrykllk 95.5 

Zasl.filterASISSTU" 189.2 

Z3Sl.filterASISSTig' 403.8 

Omreini filter (3 vtifinice) 120.0 

OmreZni filter (5 vtiOnic) 150.0 

Nosllec(roka)za monitor 300.0 

Podstavak za tiskalnik A4 (kovinski) 85.0 

Podstavek za tiskalnik A3 (kovinski) 95.0 


Program Logitech 

Dexxa Mouse 
LogiMouse Pilot 
MouseMan 

TrackMan ser. 

TracKMan portable 
ScanMan Model 32 

Foto Man 

Programska oprema 

Cene so v OEM brez Dromabteoa divki (5%). ZaradI morsbitnih inmnMinh n 

n pftHlrn kontaktiralte z naio komerclalo 


POSEBNA PONUDBA: 

POSEBNA 

PONUDBA: POSEBNA 


V mesecu marcu In aprilu Vam oonujamo ugodno kontlguracl|o: 


AUVA 910/16 + QUATTRO PRO SE 1.0 + PARADOX SE 1.0 1850.0 

Baby obiSje, CPU 266/16, 1Mb RAM. FD 1.2 Mb, HD 45 Mb, Posamezro: Slstem AUVA 901/16 1580.00 

AT BUS + 1/0, Hercules + YU. monitor P/W 14", QUATTRO PROSE 1.0 185 20 

tipkovnica 102 cherry kllk, PARADOXSE 1.0 27800 

licendna programska paketa OPRO SE 1.0 in PARADOX 1.0 


K sodelovanju Vabimo delarje za nadatjno prodajo 
na§ih programov AUA, Logitech in vseh ostalih 
posebnih dodatkov. 


AWA 


m. 


nas je izbrala 
za partnerja 
V Sloveniji 
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE .BORIS KiDRie«, VINCA 

CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE 

11000 Beograd, Nemanjina 4/X 

Telefoni: 1011) 683-390, 682-486, 641-155/107, 181 

Telefax: (011) 68^486 



KNJJGE S PODROCJA PROGRAMIRANJA, PROGRAMSKiH J^ZIKOV IN UPORABNOSTl RACUNALNIKOV 


AutoCAD (verzija 10.0) 


2. Ovod u C jezik 

3. Primena programa SYMPHONY na persona 

, Jini B5. 


13. Primena programa EXCEL na personalnim racunarima 

Pi^izd^Jaf 1991 JaUnicD. 272 slrani, formal B5. broSirano 

14. UNIX - vodic za programere 


.991, lallmca. 253 s.ranl, forma. B: 

6. FOR 


p”riad^[!i°T99l','K3;a. 249 slrani. foraiai B5, brafi.ano 


^;ziittl?lSa. 538 a.raol^ 

19. LOTUS 1-2-3 (verzije 3.0 i 3.1) 

A^aSad^l^.^lMUminica, 4.1 au.m. forma. BS.broSiraoo 


r/a.^i^^l^llabo.ca. 422 a..aol,fonaa,B5,b.^^^^^^ 
r;;j;:;:«oloa,32s“rB5,bro31ra„o 


Prva izdaja, 1990, lalinica, 402 airani, forma. B3, broSirano 

10. Primena programa (}UA^RO na personalnim 

11. DOS ukralko 









strukture podalaka 


Narocam (pod zaporedno stevilko knjige napisati sievilo narocenih izvodov) 


Moj mikro, april 1992 


Zaporedna 

St. knjige 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

211. 

21. 

22. 

23. 

24. 

25. 

Slevilo 

narocenih izvodov 



























Ime in priimek 
(Ime podjetja) 

Ulica in Stevilka 


)803-603-17361. 


Denivif 



Mocan za oblogo - nezen za zobe! 


PASTA ZA POLIRANJE ZOB 


Pasta za poliranje zob DENIVIT Wage odstra- 
njuje madeie in obarvanost zob. Pa samo nekej 
dneh uporabe boste opazili razliko in po nekaj 
tednih bodo izginile obloge in potemnelost zob 
zaradi iaja. kave, vina in tobaka. DENIVIT je 
enako blag kot obidajna zobna pasta, zato lahko 
z njim vsak dan brezskrbno krtaiite zobe. Naj- 
bolj ucinkovito deluje, de ga daste na suho 
zobno krtadko. 


Raziskave na Svedskem in v ZDA so pokazale. da DENI- 
VIT zaradi posebne sestave izredno utinkovito odstranjuje 
trdovratne ohloge in obarvanosl zob. Testiranje na Sved- 
skem, V Veliki Britaniji in drugih driavah k^jo, da je 
DENIVIT ludi zelo blag za zobe. Pii normaln; uporab; 
zadastuje ena taha za ca. 100 diSienj. 

DENIVIT vsebuje 0,8% Na-monofluorofosfala. 

DENIVIT je zaiiitna znamka, registrirana pri 
Nobel Consumer Goods. Svedska. 



(^KRK^ KOZMETIKA 



NOVI EPSONOVI TISKALNIKI 



Kljub hitremu razvoju laserskih in ink j«t tiskalnikov ostajajo 
igliini tiskalniki sa vedno napogresijivi v vsakodnevni praksi, 
predvsem zaradiprednosli kot; velika zanesljivost, preprosta 
uporaba. moinost zapisovanja vec kopij in seveda ugodna cena. 
Kazvoj pa gre naprej tudi pri iglicnih tiskalnikih. Prvo mesto 
brez konkurence drii EPSON, kar je dokazal tudi z najnovejso 
serijo svoiih24-iglicnih tiskalnikov. Tiskalniki LQ-570, LQ-1070, 
L(3-870 in 1170 predstavljajo velik korak naprej In so v tern 
trenutku nedvomno vrh svetovne ponudbe matrienih tiskalni- 
kov. Z jezikom ESC/P2 je EPSON postavil nov standard, ki mu 
bodo pnsiljeni slediti tudi ostali proizvajalci tiskalnikov. ce se 
bodo hotel! obdiiati na trgu. ESC/P2 je kompatibilen s standar- 
dom ESC/P, dodane pa so tudi dolocene izboljsave, ki pospesijo 
izpisovanje vgralicnem naiinu za vec kot 40%. Maksimalna 
resolucija360 x 360 omogoca odliinegraficne izpise s hitrosljo, 
ki je do sedaj ni biio mogoce doseci niti pn tiskalnikih mnogo 
visjega cenovnega razreda. 

Tiskalniki imajo vgrajenih 10 tipografij; dveod njih (Roman in 
Sans Serif) imata moznost dolocanja velikosti znakov (scalable 
fonts). Velikost znakov se lahko doloci v razponu od 8 do 32 
toOk. Moznost dolocanja velikosti jeieznana prednost laserskih 
tiskalnikov, prvic pa se ponuja tudi pri matrienih tiskalnikih. 
Driverji, s poraocjo katerih je mogoce izkoristiti vse moznosti 
novih tiskalnikov. so ze na voljo za deset vecjih programov, za 
vecino ostalih pa jih bo mogoce dobiti v kratkem. 

Novost pri seriji nastetih tiskalnikov je tudi nacin vstavljanja 
papirja. Novi tiskalniki omogodajo vstavljanje papirja spredaj in 
zadaj, neskoncni papir pa je mogoce vieci tudi skozi prerezano 
dno tiskalnika. Traktor, ki je v kompletu s tiskalnikom, je moc 
nastaviti v potisni ali vlecnipolozaj. 


Tiskalnika LQ-870in LQ-1170 imata moznost nastavitve trak- 
toija V potisni polozaj spredaj aii zadaj in na vlecni poloiaj. Pri 
EFSONU 80 se potrudili in pri novi seriji iglicni tiskalniki 
obcutnozmanjsali tudi hrup, tako da LQ-870 in LQ-1170 povzro- 
cata le se 83 dB hrupa. Osnovnetehnicne karakteristike novih 
tiskalnikov so naslednje; 


Vsi tiskalniki imajo na razpolago 
naslednjetipografije: 


Draft 

Roman 

Sans Serif 

Courier 

Prestige 

Script 

Script C 

OCR-B 

Orator 

Orator-S 


CPI 

10, 12,15 

10. 12. 15, Proportional 

10. 12. 15, Proportional 
10,12,15 

10.12 

10,12 

Proportional 

10 

10 



LQ-570 in LQ-1070 

LQ-870 in LQ-1170 

Metodatiskanja 

24 iglicni matricni 

24 iglidni matridni 


tiskalnik 

tiskalnik 

Hitrost tiskanja 

Highspeed 

225 

300 

draft 

210 

275 

draft 

252 

330 

10 

70 

92 

draft 12 

LQ 10 

LQ12 

84 

no 

Stevilo kopij 

original in trikopije 

Tipografije, ki 

jim lahko dolo- 

Roman, 

Roman. 

camo velikost 
(scalable) 

Sans Serif 

SansSenf 

Hrup 

55 dB 

53 dB 

Dimenzije 

LQ-570: 

LQ-870: 


151 X 368 x434mm 

nix 365 x449mm 


6,1kg 

8,8 kg 


LQ-1070: 

LQ-inO: 


151 X 368 x609mm 

nix365 x624min 


8,4 kg 

11,5 kg 


III 

CeiOVSKA 175 VU eilOZUOBLJANA 
TELEFON 061 552-150 554-450 556-73$. 



E _ P R 


Tipogiafiji Roman in Sans Serif je mogoce izpisovati v nasled- 



sali marsikaj lepega, brez dvoma pa bo imela vecina teh 
tiskalnikov na sebi nalepko EPSON. 


PRILOGAMOJEGAMKRA. 


Uvod V Smalltalk (1) 


Zgodovina 


PrvI progratnski jezIK, ki je vseboval elements obiektnega programlrania. 
sa je imenoval s;muls. Nastal je lets 1967 na Svedskem.To je bll programski 
lezlk sploSne usmeritve, zasnovan na algolu, loPa s posebnimi dodalki za 
pisanje slmulaoi V simuli so se prvip prikazali pojmi razred, monitor in 
iiSienie pomnilnika {garbage collecHon). Ker so se programi izvaiali 
po6asi. ni Simula nikoll prISIa v mno2l£no rsbo. Bile pa je nekakina 
odskodna deska k novim lezlkom. Bjarni Strousirup Iz podjStja Al&T je 
zdruZIl zamisll Iz slmule s hitrostjo C-|a. to pa je koniro prlpeljalo 
k nastanku popolnoma novega objektnegajezika, slmbolieno Imenovansga 
C+'k. Po drugl stranl se je Student Alan Kay sreOi Sesidesetih let seznanll 
2 dvema popolnoma razllSnlma programoma: z jszikom Simula In a skstc/i- 
padom, prvim interaktivnim grafiinim programom (razvilim za potrebe 
ameriSke vojskej. Kay je ugotovil, da je pojem objekta >najmanjSi skupni 
imenovalec- v simuli in sketchpadu, in ubral nasprotno smer: napisal bo 
jezik, kl bo temeliil na pojmu objekta. Obiektl so samostoinl, Inlormaclje pa 
si izmenjuie;o s sporodlll, tako Kot v vedenjski (behavlorlsllini) teorl{i 
osebnosli. 

Kay le leta 1969 na Univerzi Utah ubranil doktorsko dlsertacijo in se 
zaposlil v Xeroxovem raziskovalnem centru v Palo Altu. Tu je z mnogiml 
sodelavci razvi|Sl svoje viziie o rstunalniku Dynabook. To naj bl bll poceni, 
vendar zelo moOan raCunalnik. z veliklm zunanfim pomnilnikom, zaslonom, 
ki bi se odzival na dolik, rastrsko definiranimi slikami {bit-mapped graphics 
display, zvobojmi in komunikaciiskimi zmogijivostmi. Glavni uporabniki 
lakega stroja nai bi bill otroci oziroma zabetniki v delu z rabunalnikl Hazvoi 
rabunalnika Dynabook je dal popolnoma nova zasnove. kot so delovno 
okolje, meni|i. miika. rastrska graflka, okna, Ikone... Vse te poimeln aamo 
zamisel sistema Dynabook je pozneje sprejela vsa rabunalnibka industrija. 

Smalllalkie bll bkrati operacijski slstem in programski jezik za Dynabook, 
zato se IS Kay najprei osradotobll nanj. Razvoj je trajal celo desetletje. 
Glavne verzije so doblvala Imana po letih, v katerih so bile objavljene: 
Smalllalk-72. Smalltalk-76, Smalttalk-7S in konbno SmalltalkSO. Prve ver- 
zije bl lahko opisali kot >normalne- ukazne jezike, ob katerih se pojavijajo 
objekti In sporobila Smalltalk-aO pa je odstranll vse razen objektne meta- 
fore: celo okna in cela Stevila so postala objekti. 

Smalltalk je vedno zahteval mobns hardverske ravni. Zamisll v njem so 
bile daleb pred basom, v katerem le nastal. In tako je moralo mlnitl 15-20 
let, da |e postal tak hardver dosegijiv mnoZIcam. Prve varzije so delale 
vosebnihdelovnih postajah xerox star, kl so imele rastrsko graliko zaslona. 
2 lobljlvoatjo. kl je bila za tisti bas tako visoka (780 x 992). da se le stran 
besedila na zaslonu prIKazala akoraj tako kot na papirju. Toda tudi cana je 
blla podobna lobljlvostl In rabunalniki xerox star niso prrbli nikoll v serijsko 
proizvodnjo. Potem je Smalltalk zaZIvel v rabunalnikih DEC VAX in 2020 ter 
Textronixovih rabunalnikih a procesorjem 68000. Vsi b stroji so bill zelo 
dragi In potraOen je bil kakSen poceni. vendar dovolj moban. da bi se lahko 
Smalltalk tako razbirll, kot si zasluil. Tak rabunalnlk je prvI ponudll Apple 
pod Imenom lisa, potem pa tudi pod Imanom macintosh. PrvI macintoshi 
nIso bill kaj pride mobnl, vendar so bill preprosti za uporabo, prav zaradi 
Idej Iz Xeroxovega razvojnega centra. Macintosh je bll prvI korek k uresnibi- 
tvl zamlSIjenega rabunalnlka Dynabook. 

Smalltalk je aden meinikov v zgodovihi rabuhalnlitva. Razvojno okolje za 
Smalltalk je povzrobilo. da so postali rabuhalniki laZji za uporabo, in hkrati 
pripravijalo teren za rabunalnlk kot serijski izdelek. 


Verzije smalltalkaA^ 


Sredi osadmdesatin lOt se je druZbl IBM posrebllo. da je uveljavlla svoj 
osebni rabunalnlk. PC, kot ideal poslovnega stroja. Vpliv smalltalka na 
-poslovna rabonalnike- spnra ni bll valik, toda ko se je play sproZil, ga ni 
moglo nib ustavltl. Graflka maclntosha je odioblino vpllvala na btevilne 
programe za PC. s temi pa so zamisll. razvlte za Smalltalk, dosagle milljone 
uporabnikov (GEM, Windoers ltd.). Toda sam jezik nl bll takoj dosagljlv 
osebnim rabunalnikom. PrvI PC z bornlh 64 K pomnilnika kratkomalo nt 
mogel podpiratl smalltalka. Sbasoma je postala konflguracija s 640 K RAM 
standardna. In tako je druZba Digitalk iz Los Angelesa leta 1985 predstavlla 
Smalllalk/V. prvi Smalltalk za -mnoZibno rabo- v osebnih rabunalnikih. ie 
prve verzijaje blla dovolj mobna In poceni (okoli sto dolarjevj.da jedoaagla 
vellk komerciaini uspeh. Prodall so na stotisobe primerkov veb verzij small- 

Osnovna verzija je blla za DOS. pozneje pa so naslale verzije za druge 
rabunalnike in operacijake slsteme. Za procesorje 80266. 80386 in 80486 so 
napisall verzijo Smalllalk/V286, kl se reada Izvaja pod DOS-om, vendar 
skoraj ves bas Oela v zabbitenem nablnu (prorecled mode) leh procesorjev. 
SmalltalkrV286 kljub DOS-u naslavija ves RAM. ki je na voljo. Rabunalnlk AT 


z enim megabytom je mlnimalna konflguracija za SmalltalldVZSe. 

Obstaja tudi verzija za Presenlaf/on Manager za operacijski slstem OS/2. 
imenuje pa se Strralllalk/V PM. Najnovejia verzija ja Smalllalk/V for mn- 
dows in aa Izvaja pod Windows 3.0. Napisall so tudi verzijo za macintosh 
Navsezadnje so Smalllalk/V prenesll na transputersko kanico Max2. kjer se 
izvaja s hitrostjo 40 MIPS. Za primerjavo: rabunalnlk 486 ph 25 MHz dosaZe 
hitrost 4-S MIPS. 

Vse te verzije so si tako podobne, da lahko med njiml prenaiamo 
programe brez vebjlh problemov. Programi, napiseni v smalltalku. brez 
vellkihspremembdelajonadanainjih najpomembnejbih aistemskih ravneh: 
DOS (XT, AT. 386/486), macintosh, OS/2. Windows. Ne samo to, zdruiljivoat 
med verzijami za Windows. PM In macintosh je popolna. 

Odalaj bomo uporabljall Oesedo •smalllalk> za Smalllalk/V lor DOS (bs 
ns bo izrecno navedeno drugabe). 


Paket 


NajhOvejSa verzija za DOS ima zaporedno btevllko 3.0. Poiiljajo jo na 
dveh S.25-palbnin all na eni 3,5-palbnl dlskati. Prirobnik je knjiga s 530 
stranmi. Imenuje se Tutorial and Programming Handbook 'in ieposploinem 
mnenju napisan odiibno. 

Program ni nikakorzabbiten pred kopiranjem. 

Smalltalk inslaliramo z ustreznim programom INSTALL. Prlporobajo delo 
s trdim diskom In z mibko, ki je zdrubljiva z MIcrosoftovo. Program je 
prirejen za oOlbajne grafibne kartice. Podprte so barve za standards EGA in 
VGA. Ko Izbsremo grafibnl standard, ga ni veb mogobe spreminjati iz 
samega jezika, lemveb moramo program Instaliratl znova. 

Smalltalk temeljl na jedru strojnih programov, dolgem komaj 37 K, vaa 
drugo pa je naplsano v samem jeziku. Metod je okoli 2000 in vsam je 
priloZsna Izvorna koda (source). To, da dobimo besedllo programov in 
podprogramov. ja zelo pomembno ne samo za zabetnika. pab pa tudi za 
Izkubenega programerja. Na voljo so btevllni sislemski razredi in ni kakbne 
posebne potrebe. da bi jih spreminjall (beprav je to zlahka izvadljivo). 

Registrlranl uporabniki dobivajo dvomesebni basopis. Za Smalttalk-80 so 
napisall okoli deset knjig. ustrezne prirobnike pa dobimo tudi za Smalltalk/ 
V. Okoli dvajset softversklh hlb proOsja dodatne sistemske razreOa. Small- 
talk/V se je Izkazal tudi kot sredatvo za pisanje komercialnlh programov. 


Pisanje samostojnega programa 


Smalltalk je Interpreter: natlpkamo nekaj ukazov. jin oznablmo z mibko 
(all s tipkovnice) In potem Izvedemo. Ukaze sporobamo tako. da Izbiramo 
opclje iz enega all veb menijev. Rezultat IzOrane akcije je lahko karkoll: 
besedllo all btevilke v oknu, kakbno drugo okno, mnoZica (sef) novih oken, 
graflka. zvok... 

Najpogosteje v enam oknu plbamo ukaze, v drugem pa opszujemo 
rezuliate. Obe okni sta lahko na zaslonu hkrati. S tern doseZemo neprsko- 
sljlvo raven interaktivnosti, nastane pa tudi problem: kako epilkacijo. nepi- 
sano V smalltalku, IzvestI samostojno. tako kot druge programs iz DOS-a? 
Apllkacija je namreb sestavijena iz enega all veb oken in konbni uporabnik 
bell samo ta okna. ni mu mar tistih, ki so razvojni del smalltalka. V prejinjih 
verzijah je bilo treba doplabatl kar 500 dolarjev za dodatne razrede. kl 
ustvarjajo samostojno aplikacijo, potem pa bs po nekaj deset dolarjev za 
vsak prodan program. Pomembnazboljbava verzije 3.0 je. da vse razrede, kl 
so potrebnl za ustvarjanje samostojnega programa, dobavijajo ob Small- 
lalku/V. distrlbucija narejenlh programov pa je brezplabna. 

Razredi za ustvarjanje samostojnega programa pod DOS-om anallzirajo. 
kateri razredi so potrebnl za dano aplikacijo, in potem odstranijo ostanak 
smalltalka. Rezultat vsega procesa je skupina sorodnih datolek EXE. pri 
bemer jeenaodnjih -olajbana- verzija samega Smalltalka/V, drugavsabuje 
logiko apllkacije ltd. Tako so odpravlll najvebjl problem dosedanjlh verzIj In 
zdaj je mogobe plsatl programe, kl po tehnlki in hitrosb Izvajanja pod DOS- 
om nlti malo ne zaostajajo za drugimi jeziki in 'pravlml- prevajalnlkl. 


Razlike po haidverskih ravneh 


Druge verzije, npr. tIstI pod Windows In Presentation Mana^rjem. lahko 
prav tako ustvarjajo samostojne programe, le da jedro izvrbnih rutin ne bo ^ 
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V samem smalilaIKu, ampak v operacliskem slstemu. Zalo rezultatl enakin 
programov pod razllSnlml operacl|sklmr slatami niso enakl. DIgItalk $a ja 
lega lotil pragmallino^ Smalllalk/V poskuia na vsaki ravni posnemali stan- 
dardni oporabnilki vmesnik. Take sa ne bo okno, napisano v Smalltalku/V 
for Wlndowa, po nliemer razllkovalo od kataragakoli drugega okoa tz 
Windows, okno Iz SmalllalkafV v macintosbu bo pravl •macintosh* ltd. 
SmalltalkfV for DOS ima laslen vmasnlk, ker pod DOS-om ni sploSno 
sprejetega graflOnaga standards za delovna okolja. 



D7t^ okar. yezzi)a SntaaalkV for DC& 



Sllkl kaieta dvoie tipidnih oken v varzljah za DOS in Windows. Funkcl- 
onalno sta okni enakl, toda po -vrdezu in obSutku- se moino razllkujeta. 
Okna pod DOS-om ne vsabuiajo nobenih menijev; man! sa prlka2e Sale, ko 
pritisnsmo tipko Del all desno llpko ra miSkl. V verziji za Windows okna 
standardno vsabuiejo menije in z levim klikom na Ima opcije se prikaie 
jstrazan man!. Toda desnl klik kjerkoll v oknu Ima ie naprej tak uCinak kot 
V verziji DOS: meni se prikaia ob kurzorjo. pa naj ja ta kjerkoll na zaslonu. 

Seveda so tudi drjge razllke. Pod OOS-om ja SmalltalkiV delovno okolja 
In jezlk hkrati. tako da se na prvi silk! vidita samo dva aktivni okni. Pod 
Windows ja Smalltalk/V.samo lezik, medlem ko je ves sislem oken iz okolja 
Windows. Zato so lahko tudi mnoga druga okna aktivna hkrati z enim ail veO 
okni Smalltalka/V. Se ve6. pod DOS-om so okna vedno sastavni del Small- 
talkaAl. pod Windows pa so calo okna, ki so logidni dell SmalltalkaAl, 
popolnoma naodvisna. Razlike torej so. vendar precej manjSe kot v drugih 


Sistemske datoteke 


Lepo bi brio, ko bi bll pomnllnik neskonCan, toda pod DOS-om je samo 
640 K centralnega pomnllnika. Zalo malo proslora ostane. £a morajo bit! tu 
hkrati program in podatkr. Smalltalk Izhaja Iz dejstve. da objekti v vsakda- 
njem Zivijenju ne zginejo samI od sebe, temved sa moraio hraniti v pomnll- 
niku. doklar programer ne ukaZe brisanja. Zato Ima Smalltalk izvirno shemo: 
vsi objekti se zapisujaio na disk, v Ipotanclaino) zalo vellko datoteko 
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z imenom imaga isllka). Ko gremo naslednjifi v Smalltalk, se vsa slika vrna 
V pomnllnik In sistam deluje naprej, kakor da prakinltve sploh ni bllo. 
Objekti so zato otstoipi (persistanini), kar pomenl. da se njihove vrednosli 
ohranjajo od enega pisanja programa do drugega. 

Obstajata Sa dva sistemski dalotekl: changa.ibg In source.log 

Vsaka sprememba razreda all metode se posname v datoteko changa- 
.log. Ce se besedilo programa ni spremenilo, sa posname v drugodaloteko. 
soujce.log. Obe datoteki sta komprimirani, zato da zasedata manj prostora 

Vsa in sistemske datoteke - imaga. change.log in source.log - moramo 
vzdriavall kot skupino. Na primer: kadar Cl rad! zapisah Smalltalk na 
diskete. je treba prekopirati vsa tri daloleka. To nam zagotavlja. da bosta 
datoteki change In source >o2lvlli~ sislem, fietudi se bo datoteka Imaga 


SploSne lastnosti oken 


Okno je sealavijeno iz nasiova in enega all ve£ podoken. Na zaslonu ja 
lahko t Jdl veC oken, vender je samo eno akiivno. Okno aktiviramo tako. da 
pripeljemo vanj kurzor In prltlsnemo sivo tipko plus na tipkovnici all levo 
tipko mISke. Neaktivna okna imajo sive nasiova. medtem ko le naslov 
aktlvnega okna izpisan z belimi Crkaml na drnem ozadju. 

Vsak naslov in okno imala lahko svoj meni. S smalltalkom komuniciramo 
samo po aktivnem oknu oziroma z ukazi iz menijev v njem. 

PodoKno je >neoznadeno okno*. TrI glavne vrste podoken so: 

EdItPane tekatno podokno, preprost urejevalnik besedil 
GraphPane gralidno podokno, risanja tipa 'paint- 
LlalPane prikaz vrste nizov (strings) all Slevil. 

Okno mora imeli vsai eno podokno. in odvisno od vmte podokna govo- 
rlmo 0 takstnem all urejevaInfSkem, grafidnem oknu. all o oknu za listanje 
podalkov. Obidaino je v enem oknu nekaj podoken. Recimo. da bi radi 
napisali program za stalislidno obdelavo podatkov: navedemo podatke. 
potem pa jih je traba grafidno prikazati In komentiratr. Program bi se skrdil 
na oblikovanje okna s tremi podokni. Podokno llpa GraphPane bi vsebo- 
vBlo grafidnl prikaz skupine podatkov. v podoknu tips LItIPane bi bin 
podatki, v podokno tIpa EdItPane pa bl vnaSali razlage pojava. zgodovino 
merienj. pripomb Ipd. 


Meniji 


S smalltalkom najiaie komuniciramo po menijih. Lahko si omlsHmo 
poseben meni za vsako podokno in okno, katerega bomo poklicali na 
zaslon, pa je odvisno od lege kurzoria. Kurzor nailaZe premikamo z miSko. 
pa tudi numeridne tipke s puddicami so udinkovite. Tipke premikajo kurzor 
V vedjih korakih, de hkrati tiddimo levo all desno tipko Shift. Kurzor je 
obldajno drna puddica, usmerjena levo In navzgor. vendar je lahko kakdne 
druge oblike: enajst oblik kurzorja je 2e dolodenlh. poljubno pa dodajamo 


Midka mora bitl zdruiljlva z Uicrosoftovo. V Izvlrnem smalltaiku je imela 
midka tri tipke. ker pa Mfcrosoftov standard prepoznasamodve. je tako tudi 
V smalltaiku. Tipke na midki lahko uporaOljamo na Ova nadina: s pritiskom 
in spuddanjem (klik) all s premikanjem midke. medlem ko je ena od tipk 
prltlsnjera. Obldajno je tako, da s klikom na levo tipko (-levi klik-) izbiramo 
besedilo v oknu. premikamo okna, spreminjamo polodaj kurzorja ipd.. 
medtem ko z Oesnim Klikom vedno klidemo meni. Smalltalk se je 2e od 
zadetka razyijal kot sislem z Integrirano midko. okni in menlji. zato brez 


Vsl menlji so navpidni. Ce je kurzor blizu roba zaslona. se bo mem 
premaknil ravro toHko, da sa bo videl v vsej vehkosii. Lega kurzorja 
V meniju je prikazana Inverzno. Z navpidnima puddicama (numerldnl lipki 
8 In 2) premaknemo akllvno opcijo v meniju, izvedemo pa jo s pritiskom na 
sIvo tipko plus. Izbiranjez midko je bolj naravno: ko premaknemo mldko.se 
premakne tudi izbira v meniju. z levim klikom pa Izvedemo opcIjo. Iz msmja 
odidemo praprosto: treba je samo klikniti kje zunaj povrime menlia. 

V menije razvrstimo operacije, kl so pomembne za podokno. Pmviloma 
ima vsako podokno svoj meni. V zgornjem primeru. statislICni obdelavi 
podatkov. bl Imelo grafidno podokno opcije za spremlnjanje skale v koordl- 
natnem slstemu. za tiskanje, Izradun koeficlenta korelaclje. Izradun ni- 
kvadrata Ipd. Meni podokna za podatke bi vseboval obidajre opctje za 
dostop do parov podatkov (zamenjava, dodajanje novlh podatkov. brisanje 
sedanjlh, snemanje/nelaganje z diska ltd.). 

Med okni je posebno pomembno tekatno okno z imenom System Trans- 
cript. Ne moremo ga izbhsati. kar pomenl. da bo vedno na zaslonu. Vsi 
program! se lahko zanesejo na to, da bodo mogli vanj podiljati kakina 
sporodlla In da bo uporabnik aplikacije mogel iz njega daiati uKaze. Na 
primer: zgomjl program (okno) za statistiko bl lahko tudi v System Trans- 
cript vpisoval vrednost Izradunanlh koeficientov. Vsa urejevalnidka podo- 
kna si lahko Izmenjujejo besedilo (v vsakem sta opciji Cut in Paste), tako da 


Sistemski meni 


Tekstna podokna 


Vsai en meni mora bitl uporabriku pri roki v veakem Irenulku. Tak glavnl 
menI, Syalem Menu, pokliiomo z desnim kJikom 2una) veeh oken. Neglede 
na Slevrio oken, kJ so 2e na zaslonu, bo vaa) en del ozadia vedno video tako 
da la vedno mogoPe pokllcatl sislemski meni. 

Glavni meni vsebuje devet opcij: 

dot shell _Pel)ev DOS. Smalltalk pa deluje kot pntajen program (-Terml- 
'alne^a pomnllnika za Izvajanje 


kakinegadrugega 
ipd. 


sistema na disk. Tore] s contI 


sa lormatlranje diskel. kopiranje dalotek 

Za interno predstavltav okna v pomnltniku ala dva naPina: 
Sima « uMiu se hrani v centralnem pomnilniku all pa se ne hrani temveP se 
nariSe vsakip znova. Opcija spaoe/speed dolota, katerl od teh dveh naPInov 
^veljal: a prvim prldoblmo prI hitrosli, z drugim pa prihranimo pri pomnll- 

esll Smalltalk Pelje v Se en, manjSi meni, ki Ima Irl opci|e. Srednia le 
continue in z n|o se vrnemo v smalllalk, kol da se opcija exit Smalltalk 
splon ne bi izvedla. Z drugima opcljama zapusllmo Smalltalk, vender pri 

I ^ poznejSo 

ne posname novega stanja 
da smo se premlsllll in da ne 

s aa<a uoaiojnosl podalkov, s forget pa 

o naredlli pri zadnjem plsanjj programs, 
ime sllko na disk. Ukaz uPinkuje tako kot exil Small- 
10 da je hi— *' 

e opcije ne uporabijamo p., „ 

(a IV, i>ar>v so iivve Bplikacija vkl;uPujejo v glavnl meni. 
en Znova narlSe vse na zaslonu. Korlstno za brisanje 
pri preskuSaniu novega programs. 

-ce Pelje v ustvarjanje tekstnega okna Zgornje levo In 
spoanje desno ogliSPe doloSImo s premlkan;Bm kurzorja in z zaporednim 
levlm klikom za zgornje levo in spodnje desno ogliSPe. 
browse disk Aktivira okno Disk Browser za pregledovanie vseblna disks 
Vellkost okna doloPimo i— — -.i..-_ 



Poleg treh vrsi oken Izsistemskega menijaso tu mnogadruga: Prompter 
(vpraPa po enem poda(ku). Debugger (popravijanje napak). Injector (inte- 
raktlvnl pregled podatkov), Walkback Window (vrsts ukazov. kl so se izvedli 
Ilk pred prskinitvijo programs). SPasoms bo vsak programer dodal lastna 
okna, bodisi sistemska all PIsto aplikacljska. 



V vePIni oken je vsai eno tekstno podokno. zato da lahko vnaPamo 
besedilo. Moinosli so podobne kot v kakPnem preproslem programskem 
urejevalnlku {ediloi) all programu za obdelavo besedil (word processor). 

Poleg kurzorja za mISko (ki doloPa, katero okno je aktlvno) le v tekstnem 
oknu drug kurzor. recimo mu -lekstnl-. Obllkovan je kot podaljSana Prka I 
premikamo pa ga s klikom na mipko all s kurzorskimi tipkami. Ob tekstnem 
kurzorju se dogaja naslednje: s tipko Backspace (vraPalka) zbripemo znak 
nadesni, s lipko Tab skoPImo za itiri mesla na desno. s tipko Enter prenese 
(ekstnl kurzor ne zaPetek nove vrslice. 

Smalllalk sprejema ukazepomenijlh, Izbraniukaz pa vedno veija same za 
oznaPeno besedilo. de hoPemo oznaPItl del beseoila. je treba pripeliall 
kurzor na zaPatek in pritlsniti eivo tipko plus, polem pa prestaviti kurzor na 
konec In prltlsnill sivo tipko minus. Teksi lahko oznaPimo ludi z neprsklnje- 
nlm levlm klikom. OznaPeno besedilo le vedno Inverzno, tj. Izpisanoz bellml 
PrkamI na Pml podlagl. Zanlmlvo je. da s pritlskom na tipkovnico (razen na 
posebne tipke) zbrIJemo vse oznaPeno besedilo. Pogosto polrebujemo 
prav to, pa tudi Pe ne, lahko zbrlsano besedilo vedno vrnemo z opeijo 


Polem ko smo oznaPIII besedilo, z desnim klikom pokllPemoureievalnISki 
meni (meni lekstnega podokna). To je tudi najpogostejSi meni v smallta/ku. 
Sestavijen je Iz Ptirin delov s skupai osmimi ukazi: 



do It izvede oznaPeno besedilo kol program v smalllalku. Ustreza ukazu 
RUN vbasicu. 

show It UPinkuje tako kot do It. s tern da se zadnjl izraPunani rezullat 
izpIPe na zaslonu. takoj ko se Izbrano besedilo konPa. 
restore UrejevalnISko podokno si zapomni prej oznaPeno besedilo. 
Opcija restore vrne vsebino tega medpomnllnika v urejavaJneSko podokno. 
tj. IznIPi prejSnjo spremembo. 

save Prevede besedilo Iz podokna kot program v smalllalku in ga pos- 
name na disk. 

cut ZbrlSe oznaPeno besedilo In ga shranl v medpommlmk. 
copy Shranl oznaPeno besedilo v medpomnllnik. 
paste Vstavl vsebino medpomnllnika tja. kjer je lekstni Kurzor. Za vss 
tekstna okna, nai jin je na zaslonu (ail v sistemu) Se loliko. je samo en 
medpomnllnik. Zato lahko cut. copy In paste selijo besedilo ludi med okni. 
next menu Najnitja opcija v maniju. Prikaite Se en meni. iz katerega 
lahko izbrano besedilo natiekamo (print) all prelSPemo (search). Opcije za 
preiskovanje so: search (Smalltalk vpraia. kaj mora najli). search back 
(preiskovanje od zaOaj). replace all (zamenjava najdenega besedila s kaki- 
nim novim) In again (ponovitev prejSnje operacije). Opcija again dobe- 
sedno ponovi zadnjo operaeijo in je priropna za vellke sprememoe metod 

V enem razredu. 

Tudi nekatere funkeijske tipke so aktivne: 

F2 natlska vsebino zaslona s tiskalnikom. kl je zdru2l|iv z Ejjsonovimi 
model!. 

F9 nas prestavl v naslednje okno. 

FO (all FID) prestavl kurzor v naslednje podokno (Pe ssveda Imamo vsaj dve 
podokni). 

Ker Smalltalk vse dels grafIPno, se v najpoPasnejplh raPunalnikih (PC all 
XT pri 4,77 MHz) lahko Puti premor med pritlskom na tipko In prikazom 
znaka ns zaslonu. Poleg tega Smalltalk interno dels z dozdevnlm (virtuel- 
nim) pomnllnIKom. da bi preskoPil mejo OOS-ovlh 640 K. in •sam od sabe* 
obPasno poename del sllke na disk. PovprePno to traja 10-30 sekund 

V najpoPasnejPem PC-ju. Takrat mora bill Plovek potrpetljlv in nikakor ns 
sme ns slepo pritlskati tipk. -ker se je raPunalnIk zataknll-. Smalltalk si 
zapomni vss prltiske na tipkovnico, tako da lahko to programerju all 
uporabniku Skoduje. Seveda se kaj takega dogaja samo z res poPasnImI ^ 
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S Ctft-Break prekinemo zaieto skcljo. Ta komblnacija vedno in takoj 
preklne vse, potem pa prikaia posebno okno (walkback window) z vrsto 
praj izvadanin ukazov. To okno zapremo z opcijo cloaa in dalamo napraj, 
kol da sa nl ni£ zgodiio. 

Osnoviu pojmi objektnega prograiruranja v smalltalku atavak:"-' 


sprejemnika, in pul:, ki zamania vradnost avojaga argumanta v obiaktu 
spraiamniku. Oeii kljuSnih sporoSii se kondujajo z dvopidjam, za njim pa la 
argument. Ko govorimo o kijudnih sporoSiilh na sploino, Izpuidamo argu- 
menle. oatanek pa pidemo skupaj: al:pul: jpd. 

Kijuina aporodlia so posebnost smaiitaika. V vseh drugih jezikih je ime 
ukaza ana aama beaeda, vhodni poOatki tega ukaza pa so v neprekinjenam 
nizu. V smaiitaiku se dell imena ukaza izmenjujejo z argumentl. kar aa 
dostikral sllSI cisto naravno. Zgom|l ukaz at:put: lahko razumemo kot 
na meslo z zaporedno itevllko 2, daj 3.« 



lU poSlliamo aporodilo 

'la poiskati In izvesti v sprejemniku 

— ... p jg 


dodatni vhodni p 


Izraz -selektor- ustreza zato, kar mad mnogiml matodami. ki |lh vsebuie 
sprejemnlk, izbaremo samo eno. Na splokno v smaiitaiku ni ukaza CASE: 
namesto taga se vsako izvajanie sporodila nanada na intern! CASE v ob- 
leklu. 

Rezultat sporodila se poilje sprejemniku. 

Glede na itevllo argumentov, so tri vrste sporodll: unarna. bmama in 
kljudna. Unarna sporodila nimajo argumentov. obslajala samo sprejemnlk 
in salaktor. Poglejmo primer. Ukaz: 

5 factorial 

pomeni naslednje: sporodilo lactoiial je poslano objektu 5. Zgornii izraz 
bo vrnll 120 kot rezultat raduna laktoriale S. (Zgomjo vrstlco bi vnesll 
v kakino tekstno okno all podokno in |0 oznadili. obidajno z miSko. potem 
pa z desnim klikom pokiicali ureievainliki men! in izvadll ukaz show It. 
Rezultat bi se takoj pokazal na zaslonu.) 

Binarna sporodila imajo en argument. Tako sporodilo bi bilo videti v vsa* 
kam drugem jeziku disto obidajno: 

1 .r 3 

Tu je 1 ol 
dito in 3 je 
(10 9 20) + 

Sprejemnlk sporodila H-iezdaj todkalprlmerek razreda Point) skoordlna- 
tama (10 9 20). Rezultat bo de ana todka. (60 9 70). ker sporodilo + za 
todke pomeni hkratno prldtavania argumanta Obama koordinatama. Na 
sporodilo 4 odgovarjajo tako primerki razreda Smalllnlegar kot primarki 
razreda Point, vendarvsak po svoje. Vprvemprimeru pomeni znak 4sedte- 
vaniedvenstevll.vdrugampa' ’ _ 


rodilo copyFcom:to: s kopiraniem alementov spreiemnika ustvari nov ob- 
jekt: 

4(1 23456789) copyprom: 3 to: 7 
Rezultat je 
4(3 4 S 6 7). 

Unarna sporodila se Izradunaio prad binamimi. V naslednfi vrstici 
4(1 234567) size + 2 

se najpre) s sporodllom size izraduna vallkost niza (ta le enaka 7), potem 
pa sa k temu pridteie 2. Rezultat vsega izraza je 9. Podobno je 11 rezultat 
naslednjaga Izraza: 

ASDFGH’ size 4 4(12 56) Size 4 3 

Binarna sporodila se radunajo prad kljudniml. NIz *(2 3 4 S 6) le rezultat 

4*1 2 3 4 5 6 7) copyprom: 1 4 1 to: 2 + 4 
Razmislimo o naslednjlh ukazlh: 

4(1 2 3 4 5 6 7) at: 2 put: 3. 

4(1 2 3 4 5 6 7) copyprom: 2 to: 4. 

4(1 2 34 S B7) a1:4pul: 8. 

Zaporedna ukaza lodimo s piko. Toda v ' 
istl. kar le doka) pogoslo. Zato ponuja Smalltalk pc 
cost: da bo dobil vrsto sporodll Isli sprejemnlk. ga je ueua nspisau samu 
prvid, naslednja sporodila pa lodimo s podpidjem. S tern se pisanje skra^da 
In lahko postane tudi praglednejde. Kar Smalltalk preskakuje prasledke in 
tabulatorje, lahko -okrasimo- besedilo programa z u-"- — 
in razporedom besedlla na stranl. Skratka. zgornil pi 


<h primerih la spreien 
psebnosintaktldno uc 


m vrstic od ro 




pollmorfizme: v smaiitaiku je dovoljeno p< 
idunajo od leve protl de 


niem sporodilu: 

1 2 4 3 

Rezultat bi bil 9 In na 7. Uporabitl moramo oklepeje. 
nalandno zaporedje arltmetidnih Izradunov: 

1 (2 * 3) 

Arltmatldna sporodila so najpomembnejdi predstavniki binarnlh sporodll. 
toda ludi sporodilo at: je zelo pogosto: vine element zblrke (niza). V nasled- 


. 5 6 7) at: 2 pot: 3; copyprom: 2 to: 4: at: 4 put: 0. 
sporodilo razlid- -Okraden- bi bil videti lakle: 

4(1 2 3 4 5 6 7) at: 2 pul: 3: 

Obidajno pidemo -lepoplsno- in tako )e nastalotudiposabno lir 
sporodll Islemu sprejemniku: keskadna aporoiHa. 


il dolodill 


SpremeiUjivke 


•This is 




sporodilo at: VI 
Ob|ael |kl ga nasledljo vsl drug! razredi). take 
vsi razredi v amatItalKu. 

Sporodilo 2 ved kot enim argumantom s 
ikaywprd message). 


9 se mu odzlva)o dobesedno 
Imenuje Mjudno sporodilo 


navpldnlma drama, na primer: 

I velikoStavilo dolzInaVrstIce prvoTlekanjeStrar 
Oe uporabimo v Imenu spremenljlvke dve all ved be 


m dodeljuiamo vradno- 


• (1 223456 
In pokaie. d 

• (1 323456 


drug! element niza. Oobimo ni 
ga lahko predstavijamo tako, k 


d Tu je neko Msedllo...’. 
a := 8. 

SporoSilo := ja Oodeljevanje. Tako je v spremenljcvki 

V c celo Stsvito In V d besedilo. Potem se vrednosi v spre 
meni ie dvakrat. Iz niza v celo $tevllo In Iz celega Stevlla v niz. PokonfinI drll 
same oznafujeta. da bomo kakina Imena uporabljall kot Imena spremen- 
Ijlvke, nlkjer pa nl ie naprej povedano. kakinaga tlpa bo morala bill 
apremanljlvka v programu. V smalltaiku nl dsklaraclia tlpa kot v pascalu. 

Glade na hardverske tipe podatkov, je lahko sprerrenl|lvka v smalltaiku 
kazalec, stroina beseda In byte. Ker uporabljamo strojno basedo In byte 
samo za sistemsko programlranje. Imamo prl spremenljlvkah dejansko 
opravka samo s kazalcl na objekta. Ko po kazalcu pridemo do za£etka 
objakta. ja treba tz njega zvedetl doliino podatka. kl ga je traba prabratl. 
Zalo je Smalltalk interpreter: Sele med Izvajarjem programs doblva vse 
sistemske Informaclia. Pravimo tudi, da le v smalltaiku povezovanje pozro 
(Isle binding). 

V nasprotju s tern je ime spremenijivke v pascalu naslov podatka v pom- 
nllniku. Zato da bl prevajalnlk vedel, kollko na| prebere Iz pomnllnika, mu 
moramo nekako aporoditl dolzino podatka. Torej je potrebna deklaracija 
tlpa: ne glede na to, all je lip elementaran (Integer, real itd.) ali record, 
pravaialnik pozna njegovo dolZIno ie med prevaianjem. Pravimo tudI, da le 

V pascalu povezovanje zgodnje (sari)' binding). 


Trajnost spremenljivk 


Po trajnostl v si! 
upne ishared) 

• (private) 


(e spremenijivke delijo m 


lokalne 
zaCasne 

Imena skupnin spremenljivk se obvezno zaCenisjo z vellko. Imena vsab 
drugih pa z malo £rko. Ime CbaraclerScanner pomeni skupno spremen- 
Ijlvko, medtem ko bl Ime characlerScanner pomenllo lokalno all zaCasno 
spremenijlvko. odvisno od tega. kje bi jo deklarirall. Lokalne In zaCasne 
»ramani|lvke vedno deklarlramovobjektu. skupne pa ved no zunaj objekta. 
Ce V kakSnem programu napISemo Ime spremenijivke z vellko zadetnico. bo 


lie odgovorlmo pritrdllno. b 


Sporodllo now prebere vrednost 
Caprav nismo nikjer doloCill 
Vse vrste spremenljivk. kl 
V definicljl razreda. Tako kot 


razreda Iz razreda Time, 

doslej. morajo bitl nsvedene 
:imo tudi razred s sporoillom 


kakinemu objektu. Vrhovni razred ja Object in vsl drug! morajo izvlratl iz 
njega. Nov razred zato ustvarlmo s sporodllom razredu Object, v sporoCllu 
pa navedemo vse sploSne spremenijivke: 


spremenljivk na ravni razreda in poolOietionariee: sledijo imena skupnih 
slovarjev. do katerin bodo Imeli dostop vsl v razredu. To bomo ponazorlll 
s sistemskim razredom CursorManager. kl doloda sporoeila kurzorju. 
V njem so uporabljene vse tri vrste spremenljivk: 

Object subclass: «CursorManager 
InstanceVarlableNames: 

holSpol image' 
classVariableNames: 

'NoMouse Position ' 
pool Dictionaries: 

'CharacterConstants Cursors FunctionKeys ' 

Spremenljivki ns ravni primerka sta hotSpol in Image, na ravni razreda 
NoMouse In Position, zagotovljen pa je dostop do vseh sistemsklb slo- 
varjev. 

Spremenliivke na ravni objekta in tisle na ravni razreda so sploSne za 
objekt.tj. lahko |lh uporabljamo vmetoOahbrezdodatnih dektaraeij. Ponjih 
lahko prenaSamo vrednost! med metodami. Toda spremenljivko na ravni 
objekta so lokalne za objekt: do njlh ne moramo priti z ukazi zunaj objekta. 
Ce V objektu nl ukazov za spreminjanje in izvoz spremenijivke, p 

spremenijivke za oslanek sislems tako rekod ni. r 

pravlloma lokalnl, in Sele ko napiSemo metode zt . . 

kakSne spremenijivke, la postane (£eprav Se vedno posredno) vidna drugim 


v smalltaiku sr 


objektom. 

Poglejmo. kakSne bl lahko bi 
dodellHotSpot: kaksnaVrednos 
hotSpot := kaksneVrednosi 

hotspot 
'hotspot 
get: I outOf: set 


irl metode v razredu CursorManager. 


hotSpot = hotspot -I- 
'image := set at: I 
k := 40. 


menijivko kaksnaVredna 


eije. 

Traba je pretehtatl. all na] v program uvedemo skupno spremenljivko. 
Vsak objekt lahko pokvarl informaeijo v skupni sprsmenliivki. ne da bi se 
oslanek progrema tega nujno zavedal. Nad Izmenjavo podatkov s skupnimi 
spremenljivkaml ni nikakrSne kontrole. 

Potem ko interaktivno doloCImo skupno spremenljivko. ta postane ena- 
kopraven del sistema. lie posnamemo sllko na disk, postane spremenljlvka 
tudi atalnl del smalllalKa. Vrednosli, kl jih vsebuje. se prav teko ohranljo, 
taki podatkl so obBtojni (persistentnl). SploSne spremenijivke -lebdljo* po 
smalltaiku. Njihove vrednosti se hranijo vseskozl. ko delamo s smalltalkom, 
in so vedno dostopne vsem. 

SploSne spremenijivke vedno vsebujejo en sam objekt To nl nikakiSna 
omejitev, ker je to lahko nIz, mnoiica ltd. Poseben primer je. ie vsebuje 
sploSna spremenljlvka objekt razreda-Olctionary (slovar). Obstajajo namrei 
Irlje ie doloienl. sislemski -skupni slovarji- (poof dictionary s konslar- 
lami. kl so potrebne za delo sistema: 

CharacterConstants zvonsc. konec vrstice ltd. 

Cursors kurzorjl 
FunctionKeys funkcljske tipke. 

Obiekt lahko uporabljaskupne slovarjesamo. Ce deki arira dostop do rjin. 
Vsa drugs vrste spremenljivk doloilmo v razredu. Obstajajo spremenijivke 
na ravni razreda, spremenijivke na ravni primerka razreda (objekta) In 
zaiasne spremenijivke. Spremenijivke na ravni razreda sezaienjajoz vellko 
zaCetnico in so po tern podobne skupnim spremenljlvkam, sploSnIm za ves 
Smalltalk. NjIhove vrednost! se lahko berejo samo v primerkih istega 
razreda. Spremenijivke na ravni razreda se splaie uvesti. ie bosta med 
Izvajanjem programs na zaslonu najmanj dva primerka Istega razreda. 
S tern omogoCImo prenos podatkov Iz enega okna v drugo, ns da bl mogel 
to pokvariti katerikoll drug objekt. Najvldnejil primer spremenljivk na ravni 
razreda je moinost. da se z ukazi cut. copy in paste oznaCeno besedilo iz 
kateregakoll urejevalnISkega okna prenese v kalerokoii drugo ureievainliko 

Spremenijivke na ravni razreda -preilvljo- obdobja, ko ni niti enega 


it:. Ima en vhodni podatek. zaCssno spre- 

. ta se dodeli spremorijivki hotSpol. Ts 

I nobene vrednosli, vender uvede sploSno spremenljivko 
objekta, zato pravimo. da doseie strarski uiinek (side-eWscf). Pisanje take 
metode je nujno. zato da bl lahko zunaj objekta CursorManager doloCili 
vrednost za hotSpot. Naslednja maloda. hotSpot. je prav tako tipiina za 
Smalltalk. Tudi ta je sestavljena iz sne same vrstice. v katen sta puiCIca 
navzgor in ime sploSne spremenijivke. PuSiica pomeni. da se vrednost 
Izraza. kl ji sledl. vrne kot rezultat. Ukaz, kl se zaisnja s puSilco. se imenuje 
povratni Izraz (return expression). Za njim je lahko tudi vei ukazov, vendar 
se ne bo nobeden Izvedel: dodelltev Stevila 40 spremenljivki k se ne bo 
Izvedia v melodi geltoulOI:. 

6e je kjerkoli v melodi puSiica, se Izvajanje prekine. 

Kot smo videli. je v smalltaiku Cislo mo2no. da imata metoda in spremen- 
ljlvka isto ime: hotSpol. Funkelonaino to tudi je Islo. saj Iz objekta ne 
moremo -potegniti- vrednosli spremenijivke drugaCe, kot da napiSemo 
posebno metodo. 

Tretja metoda. get:outOf:. je primer zaiasnih spremenljivk metode. Teh 
so (ri vrste: 

vhodni parametri metode (argumenti) 
zaiasne spremenijivke metode 
spremenijivke bloka. 

Spremenljivki I in set sta argumenta metode. k js lokalna spremenljlvka 
za metodo. j pa je spremenljlvka (argument) bloka. Ta matoda spremeni tudi 
splosno spremenljivko objekta hotSpot (stranski uiinek) in nepotredno 
vrne vrednost druge sploSne spremenijivke objekta. image 

Zaiasne spremenijivke zelo pogoslo sreiujemo v metodah. In tarn jIh 
lahko uporabljamo ali ne. Je pa Izjema. ko moramo deklarlratl zaiasne 
spremenijivke, ne da bi 2lo za metodo VpraSanje je: ksko ir 


knu napiiemo kaj takega: 


v objektu? V kaklnem urejevainlikem 


izreda CharaclerScanner. s sporoillom dodellHotSpot: bo dal Slevllo 
V lokalno spremenljivko objekta In s sporodiiom hotSpot bo spremen- 
1 prebral. Ce ni 


Ijlvko od tarn prebral. Ce naj to deluje. je treOa nekako 
raziede v razred CharaclerScanner. kl 2e obstaja. To 
tako, da poklliemo okno Class Hierarchy Browser. 


Nedaljevenje prihodnjlC 


Jerovsek Computers d.o.o. 

Nona UUca 11. Domiale; Td: 1061 ) 714974, 714976 ; Fax: (061 ) 621 S23 


Ra6unahuiki aslemi 286, 386, 486 
Mairiini in iostnki tiskalniki EPSON 
Laserski liskalniki HEWLLET PACKARD 
CADICAM moniiorji SAMSUNG in EIZO 
Rewiniki, risalniki ROLAND in PRIMUS 


MreSe NOVELL pnjehinnje, inaaiacija 
Scanerji, miSkc.tlaktuin oaali pribor 


Koftactaorp CYREX, IIT, INTEL 
Prtnoini raiunalniki NOTEST AR 
VtBk iibor ohiNj MORETEC 


NOVO! - nova generacija Ijm Radiation 14", IS', IT' m2r color monilorje'' SAMSUNG 
WINDOWS pospeSevainiki 

osnovna ploSia 386SX-33 MHz : dobava konec APRILA 1992 






Jerovsek Computer Elektronik GmbH 

UnieHoibI 41,A-9I63 Unierbtrgtn, Auaria: Tei 1*43) 4227 4254; Fax: 1*43) 4227 4045 


OSSOVNEPUJStE 
2»-16MHz SSS 

2S6-20 MHz 399 


MOKITOKXtSA^IUKG 

14'raonoVGA640M80 

14’ mono VGA «40z4«0, Low Ridiil 


3a«-2SMHz.32tB 59S 
MS-33 MHi. 64 kB 6SS 


OHliJA 

199 baby 117 

22S baby LED 139 

239 baby LED (NEW DESIGN) 162 

959 mini lower 149 

1620 ininilower(NEWDESIGN) 172 

310 slimline 145 

625 to«er250W(NEWDESlGN) 325 


£»rRocesoiut 

B02S7-16MHZ IS5 

803S7SX-16 MHz 265 

«0387SX-25MHz 299 

80387-25 MHz 379 

80387-33 MHz 429 

80387-40 MHz 479 

TBKALNIKI EPSON 
HeWLETTPACKARD 


386SX-25 MHz 


486-33 MHz, 128 kB 


105 MB 120 MB 


ka konfiguracija vkljuiuje: 1MB RAM, ohiije, FDD 1.2 MB. I/O + IDE card, lipkovnico, graf. ki 


PRENOSNI KAdUKAJUflKI * NOTEBOOKJ NOTESTAR 

20 MB 

40 MB 

60 MB 

80 MB 

NP 901 286-12 MHz, 1MB RAM, VGA 640x480 - 32 odtenkov. 256 barv.DOS 4.01 

2050 

2330 



NP 903: 366SX-16 MHz. 2MB RAM. VGA 640x480 - 64 odienkov. 256 barv. DOS 5.0 


2695 

2840 

2945 

NP 913: 386SX-20 MHz, 2MB RAM. VGA 640x480 - 64 odienkov. 256 barv. DOS 5.0 


2999 

3150 

3259 

NP 925: 386SX-25 MHz. 2MB RAM. VGA 640x480 - 64 odtenkov. 256 barv. DOS 5.0 


3260 

3430 

3535 


* konec pomladi 1992 ie model 386-33MKz z 4 MB RAM. konec leia ludi modeli 486SX in 486 DX 


Karjlrilrenl moduli m ptemautentihunUatke 

MODEMnodul 248 ETHERNET network modal 

MODEM modal z MNPS ptotokolom 298 ARCNET network modal 

FAX A MODEM (ZMNFS) nodal 446 EXTERNALFDO I.2MB 

Vse cenoso nelov DEM (brez MwSi). Oelali prodajni pogoji In serviai ao iaii. 
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baCunalmSkih vmusiH _ 

in RACUNALNISKI VABNOSTI I 

iS. l ISfl od S.Oe-lSMyHoklu I£V Ljablitai 
Predaval bo dr. Jan Hrnafca, eden vodilnih viiolqgov v svatu, 

(rojan v Za^rebu), direktor britanake fime SOPHOS, raden 
prMavatatj na konferencab o rad. virusih. 

Na semln^u 

detakcijc in odstrani^ 

‘ ) prikazano nekaj v 

icbalan^lo. £n aal pr^vanja bo namenjen splosni 
idnaalnuki varnoatl in zattiti podatkor. 

VSAK UDELE2ENEC bo prejel: 

- softver SOPHOS UTILITIES 

- naiDOvejio KNJIGO O 
BACUNALNISKJ VABNOSTI IN VIBUSIH 

KOnZAOJA 200 DEM v SLT p.v., 

kupca SOPHOS aoftvera 160 DEM v SLTp.v. S O P MiO S 

Prijava. dodatse inforaacija, |po61)amo vam podrobsi program samiaarja): 
SOPHOS d-t.o., Katlajavdffvoradn, 68000 Novo m«to,tel/fa]t. 066/22-81 5. 


ME ZAMUDITE!!! 



S prakticnimi demonstraeijami 

kcin in varna eliminacija vi 

ja So ns — 


RACUNALNIK 286/16/40 le 78.000 alt 

TISKALNIK Epson, Fujitsu 25% CEKEJE 


Poslovni proalorl: 
Kumerdejeva 18. Blad 
FaxH-el.: (084)78-170, 
pon.-pet. 7.-15. ure 
Fa*. (064) 76-525 


/>/r 

d.o.o, Bled, Alpska 7 

NUDIMO; 

- oseioni ra£unalnl$kl sistemi tipa 286, 386, 486 

- prenosnl radunalniki NOTEB<50K / UQODNO 

- lasarski In matrtdnl tlskalnlki EPSON, NEC. HP In FUJITSU 

- risalniki, scanerji in rezalniki ROLAND in HP 

- trgovske in goatinske raiunovodske blagajne 

scannerji/deKoderji 6nne kode, elektronske tehtnice 
— .... « ^ pripadaiodo opremo 

■ di za IBM, VAX 




- flnandno/radunovodskl servis za podjetia in obrtnike 

- UGODNI KREDITNI IN LEASING POGOJI 

- POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO! 


NABOR SLOVENSKIH IN YU 
ZNAKOV 

vdelulein v MkaInkelEPSON.STAR,..), 
FAX kattin. Izdelujem D/A pretvomika 
(pmd^Aanla In pisan)a HiFI siarao 
glasbanaPC-Ju), 
SOUNDBLASTERkarTice. 

MIDI vmaanka, 

EPROM PROGRAMATORJE zaPC-|a, 
dodatke za SHARP tap narndunalnlke. 
Popravila In aealava radunalnikov ki 
raSunalNikeopreina. 

Ugodn* Canal 
Tel: 064/311-043 


AVTOALARMI 

DAE • NEW SYSTEM 


getovo ncili tudi nnkai za vos 
Kntalog modaloy ja brazplaian 
Tal.;(0&1| 340-972 


INTERNATIONAL 
CONSORTIUM 
FOR OPEN SOFTWARE 
ICOS d.o.o., Ljubljana 
Titova 118 
81000 LJUBLJANA 
Tel. (061) 181-282 int 226 


SHIFT 


.. izoei 301-981 
ix/tal.; 061 324-641' 
Vumikova 9 
61000 tAibBina 




» CiriiU^ I JdjttlwaMiiiil m 
* Prliriii (kMijl. pMSi, Ui, 
» RFtiMMhrHlMiiblliilflwji 


DARILO OB NAKUPU HPLJ: 

Inslala.;ijj pwvcliii ih Sumnikov za MS WORD 5.1 
WORDSTAR 6.0 in Wordporfecl 5. 1 

CZSCZsa,sCZSCZS 

..sczSCZSCZSCzsc, 


EPSON 




* Oubel niaiitiU itziaiii 


LatnU to MhUIbhMlB^N 



BIBLIJA 

USPESNIH 

MANAGERJEV 


Prenosni osebni 
racunalnik velikosti 
bibliie! Orodja, brez 
katerega ne morete biti 
uspe§ni! 


PODATKI: 

Olmanzija: lormat A5 
(223min*161nitnx31 mm) 

Gralika: 640 x 400 (8 sMk Ionov) ali 
540 X 200 (8 shrih Ionov), LCD pnkaz 
Procasor. 802e6-ieMHz 
T1ol(ovnica:65tipk 
Trdidiak: 40 Mb 
Ta2a mak^'cnairK} 1kg 
Pomnilnik: 2 Mb na osnovni ploidi, 
moinost razilritve na 






DELUXE SOUND 3.1. 


Sam svoj tonski mojster 




la trgu je ie kar palela dlgltallza- 
tuijev zvoka, ki se lo£i |0 mad seboj 
predvsem po oOlikl ikatlic. po no- 
iranjostl in kvalltatl digitaliziranja 
pa re Bistvano. Zaradi tega se pri 
primerjavi izkaZe, da so bol| po- 
membne tiste razlike, ki so na prvi 
pogled postranskega pomena. 
Ogleimo si nekaj took, ki so iahko 
odioBiine pri nakupj. 

Piikljucitev na raoinalnik 

ProDlemi sa zaenajo 2a tukai. OB- 
staja vsB lipov Sigitaiizatorjev glade 
na naCm prikijuiitva. Nekalera phk- 
ijuiimo direklno na paraleini vhod 
amige brez kabla, kar je v veCini 
primerov nerodro, kerimamo pona- 
vadi za raCunainikom maio prostora 
in tudi pnkliuBevanje izvora zvoka je 
neprikiadno. Nekatarl takSni digita- 
iizatorii tudi nimajo vijakov za prilr- 
ditev dkatiice na amigo in zato ob- 
staja moinost, da jo zaradi mnoZice 
kablov za raBunalnikom po nesreSi 
iztaknemo. Ce je priiateiiica lakral 
vkijuBans. le zeio varjetno, da bo 2 ei 
rakom 2vi2gal £ip CIA, ki konirolira 
paraleini vhod. Drug!, bolj praktidni, 
so tisti, ki jih prikljuCimo s kablom 
in jih iahko poslavimo kamorkoli. Be 
le ta dovolj dolg. V tern primeru se 
izognemo nadaljnim problemom pri 
prikl|jBevan|u Izvorov zvoka na di- 
gitalizator. Nekateri dlgitalizatorji se 

jajo drrektno iz paralelnih vrat, am- 
pak Iz prikliuBka za Igraino palico 
oz. miSko. V tem primeru Imamo 
opravks z nepotrebnim dodatrim 
kablom In neprlietnim pretikaniem 
igralne palice in doIiBnega kabla. 
V U namen so zviti zaslu2karji zaBeli 
izdelovali razne inteligenlne vmes- 
nike, ki jih vlaknemo vvhod za igrai- 
no palico, var|e potem napeliemo 
igralne palice, miii in drugo perife- 
rijo in s stikalom preklapljamo msd 


PrikljuCitev izvora zvoka 
na di^talizator 


Digilalizalorii, ki poleg signala iz 
oiadevalnika omogodajo tudi prlk- 
IjuBIlev signals iz predojaBevalnika 
imajo vdelan polenciometer, s kata- 
rim reguiiramo lakost lega signala. 
Ti potenciometrl so ponavadl rota- 
cijski all translstorrl. Osebno navl- 
lam za translslorne. pri katerih je 
dobro vidno. kje Imajo svoj mini- 
mum In k|e SVOJ makslmum, ker pri 
rotacljskjh proizvajalcl vedno poza- 
bljo narisatl skalo all pa vsaj oznaBi- 
tl minimum in maksimum. 

Lueke 


II. Stikalo Iahko IzkIjuBImo zato, ker 
nekateri program! druga&e re bi de- 
lali, all pa vsaj ne bi delall pravlino 
(take pravl proizvajalec). Jakost Iz- 
vors zvoka. ki ga piikljuBImo na 
vhod digitallzatona (AUDIO IN) lah- 
ko krmilimo z Izvorom samim all pa 
z vdelanim rotaeijskim potenciome- 
trom, ki pa nima vrisane skale, kar je 
vBasih zelo motede (posebno pri 
Iskanju mlnimuma In maximuma). 
Izvor zvoka je Iahko signal Iz predo- 
jaBevalnika kasetofona, gramofona, 
CO-ptayerja in drugih akustidnih na- 
prav (AUDIO OUT), slabo ojaden sig- 
nal Iz izhoda za sludalke (npr. walk- 
man all pa obldaien mikroton. 

Kupw ne bl smel Imeti problemov 
s prlkljudltvi |0 naprave na radunaJ- 
nik. Pri pnkijuditvi Izvora zvoka pa 
sa te2ko Izognemo spajkanju po- 
sabnih kablov za mikrofone In dru- 
go kramo, kl jo Iahko pnkljudlmo ns 
digitalizator. 

V opremi sta dva programs. Oba 
brez tetav delala v vedopravilnem 
okolju skupaj z druglml program!. 
Prvi je ved kot dobrodoSel, devsvoji 
zbirki programov de nimamo nob^ 
nega, kl bi omogodai digitaliziranja 
zvoka. Zanj Iahko redem, da je eden 
boljdih na tem podrodju. vsaj kar 
zsdeva podporo mono digctalizaior- 
jev. Sestavljen je Iz destih modulov. 

Prvi modul (DISK) vssbuje vse 
ukaze za delo z dalotakami (imenik, 
shranjevanje, nalaganje, brisanje, 
tormaliranje, ild). Pri shranjevanju 
vzorcav Iahko izbiramo med dtirlml 
tormati: IFF, SONIX, SOUNDTFMC- 
KER In DUMP, tako da je moZna 
nadalina obdelava vzorcev z drugim 

sri." le nad vzorec In- 
strument, In sicar od 1 do 5. Pri 
nalsganjj vzorcev program sam 
prepozna format In sa temu primer- 
no obnada. 

Drug! modul (REC) vsebuje spek- 
tralni anallzalor, osclloskop In dlgl- 
tallzator, pri katerem Iahko nastavi- 
mo preg, ki ga mora vhodm signal 
prekoraditi, da se aprodi vzordenje. 
Spektraini analizator kade spekler 
med 0.5 In S kHz v 16 sloipcih. 

Z njim Iahko optimaino nastavimo 
zven izvora zvoka. 

Tretji modul (CUTTER) ima kup 
orodlj za obdelavo vzorcev. Poleg 
standardnih orodlj. kot so CUT. CO- 
PY. PASTE in druga. je tu de nekaj 
takdnih. ki nam olajdajo delo. To je 
na primer povedava (ZOOM), iska- 
nje nidelnega signala (AUTO-ZE- 
RO), zrcaljanje signala (REVERSE), 
razpolavljanje (HALVE) In naslavilve 
za Igranje v zanki (LOOP). 

CetrtI modul (FILTER) vsebuje ne- 
kaj malematidnih operamj, ki jIh lah- 
ko Izvajamo na vzorcu (zamik frek- 
vence in razpolavljanje s hitro Fo- 
unerovo transformaeijo, uglsdeva- 
nje z Whittakerjevo Interpolacijo, 
dvig visokin tonov, idr). Najpo- 
membnejda je operaeija, s katero 
Iahko uglasimo nad vzorec (Indtru- 
ment) na ieljan ton. Vender mora- 
mo ugladevanje Izvrditl tako rekod 
rodno. Zalgramo relerendni ton in 
ga spreminjamo. dokler ne ugotovl- 
mo, da se ujema z nadim vzorcem. 
(jlede na nastavitev relerendnega 
Iona nam program predlaga premik 
frekvence navzgor all navzdol, od- 

tudi nastavimo rodno in pustimo ^ 
Mejmlkro 51 
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Istalo. ki je malo vee^e In hitrejSs 
(817 km/h), ponesa 172 polnikov, 
Ima pa manjai prostor za tovor 
(35.48 m3), manjai dolet (3241 km) 
In porabl vallke kollilne goriva (ra- 
zervoarjl driljo 21878 I). Komentar 
nl potreben. Primerjava z boelngom 

A320 ADbua - Icullkia: 

lemlj. lonlj. 
Ime koda dolilna iiriiu 
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747 nl umestna. sai ja to leUlo za 
vallke daljave. Airbus ja okrsine|ai, 
laijl, varnejai In cenejSI kot vellka 
veSIns modelov drugih prolzvaial- 
cev. V evoji (loll ga Ima tudi slovan- 
ski leialski prevoznlk Adria Airways, 
issar se dobro spominjamo po Ka- 
taslrofl V dasu lansksga polstja. 

Kl|ub vsemj tamu pa A320 Sezda- 
led nl popoln. V zadnjih Sllrih letih 
so strmoglavlla Stirl lelala le vrsle. 

V katerin je moralo umretl 178 ljudl. 
in sicar v Habshelmu v Alzacljl trlie. 

V nssreil Indijske letalske druibe 
dvaindeveldeset In prl Strasbourgu 

lev V borin 48 mssscin daje vedetl, 
da le z letalom nakaj hudo narobe 
Prlpombs lahkosllSimotudi od pllo- 
tov samih. 

Simulacija je tako kot Istalo same 
Izredno preprosta, sai smo doslsj 
navadno uprizariall prave pohoda 
po kopicl razllinin manljsv. Po le- 
pem uvodu nas latalliki usiuibenec 
vijudno (Good day. Sir!) povpraSa, 
kaj bo naSe visoSanstvo Izvolllo sto- 
rltl: trenlraO)B v simulatorju (Tra- 
ining) all rednl polet z dasetinami 
nie hudega slutaeih potnikov (Duty). 
Pogumno Izberlta Duty, da pred po- 
letom spoznata vss ponujene opci- 
je. £:e kot pilot te nimate svoje kar- 
toteka (Daluxe Pilot Log), vam jo bo 
vztrajnl birokrat po vpisu Imena (Yo- 
ur name. Sir) z vasaljam odpri. 

V njej boste naSII svoj rang (Rank), 
kl sa zains na stopnji prlpravnlka 
(Student Pilot), 4levllo opravijenlh 
poletov (Total Missions), skupnl iss 
lelenia (Total Flight Time) In Stevllo 
neuspeSnIh prlstankov (Crashes). 
Predstavijani so tuOl podatkl o tre- 
nutnem rangu - poleg prej nailetih 
8e skupna ocena (Performance) In 
potreba po pregledu (Stand Check 
Required Ves/No). te vpisate Ime 
obstojeCega pllota, boste avtomat- 
sko dobili na vpoglad njegovo kar- 
toteko. Za prehod v viSji rang potre- 
bujate vsaj deset uspeSnIh poletov. 

Usluibenec vam zdaj v roke porl- 
ne naftrt poleta (Flight Plan - Ple- 
ase, file your flight plan now!’) na 
obrazeu 1061. Nani je treba vpisatl 
destinaeijo (To) v kodi Stirih drk, prl- 
bll2nl Cas vzleta (ETD. Estimated Ti- 
me of Departure), kollilno tovors 
(Freight) v sto kllogramih. In koliei- 


no goriva (Fuel), prav tako v sto 
kllogramih. Nato se znajdete v sobi 
deiurnega vremenaria (Meteorolo- 
gy), kjer lahko vnesete meteorolo- 
Ike razmere svoje podatke (Input) 
all izblro prepustite rabunalniku 
(Random - NIL). Ko doloilte vee (’ 
Your Route VX ), vam atari znanec 
zaZeli sreben polet .( ' All set Sir. 
have a good flight! ' ). te sle v tra- 
ining naiinu, lahko v Flight Plan 
vnesete tudI polo2a| matifinega leta- 
libba (From), vetop k vremenarju pa 
je zdaj opeijski (prekrlZajte VMC all 
IMC). Kode za letalliia In njlhova 
zemljaplsna dol2lna ter blrlna sta 
prlkazani v posebnl tabell 

Elektronsko 5veti§£:e 


ZaradI uvajanja novlh tehnoloSklh 
reSItev je kablna A320 na ptvl po- 
gled precej Izropana. Vendar videz 
vara: vsl pomembnl podatkl so gra- 
flino prlkazani na Sestih kalodnlh 
zaelonlh, kl so uporabljenl tudi 
V A3lDln nadomeSbajo vee klasISne 
Instrumente. Prostor pred pllotom 


mo2nost napak je skrbena na mi- 

Slmulacija hiSe Thallon ta poloZaj 
vemo odraZa; ker je vidna samo 
stran pilota na levi. je namesto Se- 
stlh prikazan blok Stlrih zaslonov, 
saj sta osrednja CRTD (Catode Ray 
Tube Display) skupna. Na lev! stram 
le navigaeijski pano. na katerem 
s pritlskom na desnl gumb mibks in 
izbiranjem ustreznih koordinat vna- 
Samo gsografski poloZaj latala v IRS 
(interial Reference System, Inerclj- 
ekl referenbni sistem). A320 Ima nov 
navIgacIjSkl sistem. v katerega vpi- 
iemo podatke o vzletnl In prfstajalnl 
stezi. Qeografskih tobk nl treba pl- 
safl, ker jih raOunalnIk avtomatako 
poiSbe V svojsm pomnllnlku na os- 
novl kod Iz nabrta poleta (EQGP In 
EDOF za polet Iz Llverpoolav Frank- 
furt am Mam. na primer). Nad pano- 
jem so podatkl o teii lelala, gonvu 
in hitrostl. Na zabetku pazite: Ce bo- 
sle naloZlli preveb tovora in/ali nato- 
£lli premalo gonva, letalo sploh ne 
bo vzletelo. pa beprav boste Imeli 
mob motorjev naravnano na maksl- 
mum! Opilmalne vrednosti so 4500 
kg za Freight In mad 5(XX) in 10000 
kg za Fuel. Levo od teh podatkov je 
ura, kl tebe od zabstka do konoa 
poleta. 

PrvI vebnamsnski zaslon vsebuje 
kopico Inatrumentov. V zgomjem 
Isvem kotu je marker za pospeben 
bas (IAS), ki pride prav prl daliSih 
preletih. Desno od njega je kot nagl- 
ba (AoA). ki se glblje meO skrajno- 
stima -I- 13 in - 13. Sledita smer. ki 
jo ubira avtopilot. In indikador ne- 
varnostl prevlebenega leta (ST. 
Stall). V zdruienih kvadratih je pri- 
kazana vlilna - dvomestno stevllo 
za vlSino v kilometrih in Irimestno 
za vliino v metrih. led podatek je 
Izrlsan na indlkatorju pod dvomest- 
no itevilko, kjer rjava barva pomeni 
premajhno vibino za normalen let all 
vibino za prietaianje. modra pa za- 
dostno vibino. Isti barvi sta uporab- 
ljenl tudi za razpoznavanje hitrostl. 
grafibno predstavljeno na levem ro- 
bu zaslona. Skala se zabne preveba- 
tl V modro prl vrednosti 1» km/h. 
kar je tudi vzletna hitrost. Spodaj je 


je zato preglednejbi In preprostejbl. 
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izraiun hllrostl v machih (Mach), 
kompas in vreOnost dviganja all 
spuUanja (najvai +9990 In nalmanj 
- 9990), kjer pomeni r|ava Sarva pa- 
danje in modra dvtganie. Najva£|a 
hitrosi, k) sem jo v simulacljl dose- 
gal. je bila 0.84 fnacha, in sicsr v str- 
ihoglavam lelu (AoA -13, spust 
-9990) z 20000 melrov. Na sredini 
kraljjje umetnl norizont. 

Oesni, drug! vellKI CHTD daje 
vradnosti za ILS (Instrumental Lan- 
ding System). A320 je opremljen 
s sistemom ILS CAT 3, torej lahko 
pristaja pri vertIKalnl vidijivosti 0 In 
horizonlaini vidijivosti 75 metrov. Ta 
razdalja veija ludi za vzlelanje. 

V navigacl|Sko tabalo lahko v sl- 
mulsciii vpiSemo samo lelaliiOa, ki 
so opremljena s lem sistemom, saj 
lahko sicer pride do razlik med t>o- 
datkl V letalskem raCunalniku in po- 
datki, ki jih dsje snop iz konirolnega 
stolpa all to£ke. Srniks med njiml 
nl. 

V spodnjem desnem kotu so tri|e 
pokazileljl: EFCS (Electronic Flight 
Control System, sistem za elektron- 
ski nadzor poleta). H. SPD (Heading 
Speed Lock, samodeina hitrost) in 
STICK (Joystick - prevod nl potre- 
bent). EFCS avtomatidno nadzoruje 
potek poleta in paramatra v zvezi 
z njim - viiino, smer, hitrost, avto- 
pilota, navigacijo itn. , tako da si 
pilot lahko odpoSije all se ukvarja 
z druglmi stvarmi (stevardesami). H. 
SPD V spomin vnese trenutno potis- 
no mo£ In jo ohranja do izkIjuCitve. 

Med zaslonoma le Indikslor vzpe- 
njanja In spuSOanja. spodaj pa polo- 
2sj smernega krmlla. Cislo na desnl 
sta skupna zaslona. ^ornja dva pri- 
kazuiela mot motorjev, in sicer vsa- 
kega posebej na skall od 0 do too 
%. Pri vklopu mot potasi naraSta 
do 17 %; od tukaj lahko pilot pove- 
Cuje polisk do skrajnosti. S prlll- 
skom na usirezno tipko je mogote 
hkratno zveCanje moil obeh motor- 
lev s 17 ns 85 %. Za voinjo po Ileh 
Izvan staze |e omejitev 50 krnlh, to- 
rei 35% potlska. Ob vetji hllrosli se 
letalo raztreSti In vl z njIm. Pod me- 
rllnikl modi je prikaz Izvietenosll zs- 
krllc s Stirimi poloiaji. Na dnu je 
trojnl Indikatorstanja podvozja (LG. 
Landing Gear), kjer modra barva 
pomeni Izvieteno slanje. zelena 
uvleteno In rdeta medstopnjo. 


Vzlet in pristanek 


A320 le v primeriavi z bojnimi le- 
tali, ki smo |lh v simulacijah lelenja 
sredevali doals). pravl Kiklop. zato je 
Ireba krepkopaziti na prsvllnevred- 
nosti pri vzletu In pristanku. Pred 
poletom vnesite ustrezne vrednosti 
V navigscijski pano. Nato dolotite 
komande (kazalec je na zadetku po- 
slavljen na mISko. uporabite lahko 
tudi igralno palico) in prIZgIte mo- 
torje Ko doseZejo potisno mod 17 
S. se podasi, vsekakor pa z menj 
kot 35 % modi. odpeljilB do zadelka 
steze. poravnape letalo, izviecits za- 
kriica in poZenite motorje z BO - 85 
S poiisks Ce le vidl|ivost slaba, 
vkljudite ILS Ko hitrost preseZe 100 
kmh. podasi dvignite nos, uvlecite 
podvozre in nekollko povedape po- 
tis(i90 - 95%|.Kobostenaprimer- 
- .-Sm, (9000 11000 metrov). 


zravnsile letalo, preverite smer. 
uvlecite zakrllca, vkljudite EFCS In 
- uZIvaite! Ce nimate potipljenja. si 
lahko pomagate z IAS. 

Pnstanek je zaradi velikosli A320 
zelo natandno delo. Nalet zadnite 
z velike razdalje; v bliZini pristajalne 
steze izviecite kolesa in zakrllca, 
zmaniiajte hitrost do rjave slopnje 
In po potrebi vkljudite CAT 3. Ko se 
kolesa dotaknejo steze (Touch- 
down). podasi zmani&ujte hitrost In 
rahio zavirajte. Ko se letalo ustavi, 
se odpeljite na poloZaj ob stezi in 
s destilKo zakijudite uspeSen polet. 

Tako pri vzletu kot pri pnstanku 
ne delaite nobenin nagllh gibov, po- 
sebno ne navzgor all navzdol. kajtl 
kaj lahko se vam zgodi, da izgubite 
oblast nad letalom in se razbljale tik 
od stezi. Po vsaki nesredi dobite 
pregled. kiersozapisani tudi razlogi 
zanjo - pristanek izvan steze (Off 
Runway), prevellk nagib (Pitch). 
prevellKa all premajhna hitrost 
(Speed), jvledenost podvozja (Lan- 
ding Gear Up) itd., vse pa se bo 
poznalo tudi v vaSi kartotekl 


Res Extensa 


Izraza Res Extensa (razsaZnosina 
stvar) In Res Cogitas (misleda stvar) 
doblta dele v simulaciji A320 airbus 
svoi pravl pomen. A32a se krepko 
razllkuje od dosadanjih simulacij ti- 
pa search - and - destroy' . v kate- 
rih smo si z razlldnimi F-jl. B-jl. A-|l 
In MiG-i prizadevali uniditi kar naj- 
ved sovraZne tehnike In ljudi. Odkar 
Imamo vojno malone pred vrall, je 
navdudenie za tovrstne programe 
kar malo splahnelo. Vender to ne 
pogojuie uspeha almulaclj polnl- 
dkih lelal. 

Thalionova igra ima sicer lepo 3D 
graliko. ki paje na ravni SubLogico- 
vega Flight Simulatorja in danadnjrh 
atandardov nedosega Zvok jeome- 
)en na hrum motorjev, pisk pri pre- 
vledenem letu in ILS-ju ter dkrlpanje 
pri ponesredenem priatanku. potem 
nastopi grobna lldina. Poleg tega so 
na voljo samo trije pogledi iz letala 
In nobenega od zunai - v teh dasin 
so slednji za slmuleclje skorai ob- 
vezni. Slopnja realnosti je visoka. 
vendar skoraj previsoka. Prelati so 
dolgi in razviedeni kljub moZnostI 
pohltritve. vse se skrdi na vzletanje 
m pristajanje ter vzhidanost ob na- 
pradovanjj. A320 airbus je simula- 
cija za tiste najbol) potrpeZljive in 
vztraine, ki jlh akcija In vznamirienie 
Se nista prevzela. Verjetno pa le teh 
premalo, da bi seslmulaciia obdrZa- 
la na trgu dalj dasa. 
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Conquests of the 
Longbow (PC) 

NaOaljujem opis Iz prejdnje itavll- 
ke Mojega mikra. 

Pell dan oblidile vdovo. kl poloZi, 
da so ji zaprii sinove. Na cesti zaple- 
nlte menihu kulo in pojdite do gra- 
de. Podkupile straZaria, da vam pu- 
sh spovadati ujelnlke. Nazaj grade 
se jstavfle Se v krdmi, kjer lahko 
odigrate partijo mllna. Za zmago 
dobite drag kamen. Pojdite v samo- 
stan in preiSdite labirint za njim. Za- 
pomnile si. kje je prostor za seZIga- 
nja darovnic. V ledilnlcl bosle nale- 
tell na glavnegameniha. Ce ga napl- 
jele, boste doblli zanimive informa- 
eije. Kamen, KI sle gs priigrali, pa bo 
prepredil, dase samt napijete. V nje- 
govi sobi boste nsSII Skatlico. Nikar 
je Se ne poskuSajle odpreti, ker Se 
nimale 'kljuda'. V pralnlei dobite trl 
kute, s katerimi pa ne vam kaj pode- 
tl. Vrnite se v votlino in se preobleci- 
te. Pri|atel|i vam bodo predlagali ns- 
dne za reSItev vdovinih sinov. Upo- 
Stevajte drugl nadrt, ki vam bo prf- 
nesal najved todk z najmanj izguba- 
ml. Vdova vam bo v zahvalo podan- 

Casti dan se na cesti spopadite 
s dmim menihom. Preoblecite se in 
se podsjte do erne trdnajve. Na oba- 
lizaigrsjte napISdal. Na znakvasbo 
pridel iskati dolnar In vas prepeljal 
do vhoda. StraZariu pokaZIte pisdal 
In moSnjo z dragimi kamnl. Prestatl 
morale Se iri teste, kl pa jlh z orlgl- 
nalno knjiZico brez teZav reSlle. Po- 
govorlte sa z glavnim menihom. 
Vmudllnicl reSIteSkrata, kije dvomi 
nordek kraija RIcharda. Toda Skral 
ne bo hotel z vami. dokler mu ne 
prinesele njegovih verzov. Povzpnl- 
1e se na jugovzhodni stolp In pollite 
vino po menihu. Vzemite zvitek ver- 
ZDv z mize. Pregie)te vse pergamen- 
te na zadnji stem. Vzemite tistega. 
0 kalerem vam je povedala Marlane. 
Posebej pozorno preberlte tistega. 
kl govorl o odpiranju skrivnih graj- 
skih vral. Izrodite Skratu njegove 
verze. on pa vam bo pokazal skrivni 
tunel do podzemnega kanala. Slopl- 
te v doln in odprite vrata (s pomodjo 
vsebine enega od zvilkov). Ko boste 
na vamem. vam bo Skrat iz hvaleZ- 
nosti izrodll svoje verze in prst. ki 
nadzoruje vodne duhove. Istodasno 
pa vas bo prosil, da polSdete prstan, 
ki nadzoruje ogenj. 

Sedmi dan pojdite zopet v vrbov 
gal In izrodite pergament Marlarl. 
Razkrila vam bo skrivnost govorlce 
dlani, kjer Ima vsak dienek svojo 
drko. Narodila vam bo. da polSdete 
gozdnega duha, kl vas bo Sdilll. Per- 
gament pa morale izroditi dloveku 
na sejmu. ki vam bo pokazal grb 
normanskih kraliev. 

Pri starem hrastu. kjer preblva 
duh. z govorico dlani (z roko klikni- 
te na RoOina) Izgovorite latinsko 
ime hrasla (knjl2ical). Sprehodite se 
po gozdu in z mre2o ujemite gozd- 
nega paidka. Ko ga boste spustili. 
bo poklical gozdnega duha. Ta vam 
bo zastavil trl zelo te2ke uganke. Ko 
jin boste razvozlall, boste imeli zaS- 
dllo vsen gozdnih dreves. 

Osmi dan le v mestu sejem. Na 
cesti sredate lokostrelca. Kupite 
njegovo obleko in se podaite na se- 


ku In nakupite nekaj stvari za Mari- 
ans. VpraSaite za prihodnost. Ude- 
Ie2lla se lokostrelskega tekmovanja. 

V linalu vam bo z melo srede uspelo 
razpoloviti nasprotnikovo puSdico. 

Oeveti dan bo v gozdu mrglolefo 
vojakov Ko vas bodo lovlli, se 
spomnite nasveta, ki ste ga doblli 
od gozdnega duha. Zalecite se v gaj 
kater^akoh drevssa in izrecile nje- 
govo Ime. Ko bodo voiaki odnehmi, 
pojdite na razgledno mesto. Pogo- 
vorite se z draguljanem in ga dva- 
krat preiSdIte. Vzemite njegovo 
obleko in si z njegovo kremo nama- 
2ile brado in brke. Pojdite v grad In 
pokaZiIe draguljarjevo delo SenfovI 
2eni. Povejte ji. da sle naSli zmajevo 
votlino. poino dragocenostl. Ko bo 
zahlevala dokaze, |l pokaZite iri dra- 
gocenosti (prstan. polovico srea In 
kamen). Cerif, ki bo votlino hotel 
kupili, bo Sel z vami. Na la nadin ga 
boste ujeli in doblli mnogo denarja. 

Desell dan odprite ikallico 3 po- 
modjo Skratovih verzov. V njej naj- 
dete ognjeni prstan. Marlane je bila 
obto2ena darovnIStva m bo se2ga- 
na. Zopet lahko izbirate med nadrti. 
Odiodite ssza prvega: pOjdite v krd- 
mo in prosite krdmarja za pomod. 
OdprI vam bo vinsko klet. SkozI dru- 
gi sod boste prISli v podzemni pre- 
dor Nalakmte si ognieni prstan in 
se podajte po desni poll, ki vas bo 
pripeljalavsamoslan. Najditevlabi- 
rinlu sknvna vrata in reiile punco 
z grmade. Pozdravite jo s pomodjO 
polovice srea. Zapomnite si ge- 
slo... Enaisti dan bo v mesto prISel 
ogromen zaklad. Prestrezile ga na 
poll In zdai ste zbrall dovolj denarja 
za odkup kraija. 

Dvanajsti dan vas bodo spat lovili 
vojaki. Odpravitejih na isti nadin Kot 

V devetem dnevu. Na cesti vas 2e 
daka kraijidin sel. ki bo prevzel od- 
kupnlno. Po pogovoru boste ugoto- 
vili. da nl to, za karseizdaje. zaloga 
ustrelile. 

Trinajsti dan morale polskati pra- 
vega sla. Pojdlte do dme trdnajve in 
si na bregu nataknite vodni prstan. 
Vodni duhovi vam bodo pripeljah 
doln. Pri stolpu izgovorite latinsko 
Ime brSliana. ki vam bo nudil oporo 
za plezanie. Ujetniku poveite geslo 
In ... Ce malo truda in uZIvali boste 

V znanem koncu zgodbe 0 Robin 
Hoodu. 

David Tomiid 
Pol na Fu2ine47 
61111 Ljubljana 
tel: 453-842 

Namigi, zvijaCe in sifre 
(amiga) 


Allen Breed: Ce ste izbrall nadin za 
dva Igralca. boste brez teZav vklju- 
devall prekinjala. ne da Oi Sli skoz 
cel labirint. In sicer tako. daseeden 
od igralcev odpravi skozi lasarsKe 
iarke In. ko izgubi 2lvl|en|e, se znaj- 
de na drug! strani. kjer lahko pritis- 
ne ne prekinjalo in tako sprosti poL 
Na zadetku igre obvezno Kupite kar- 
to, ki jo med igranjem priklidete 
s priiiskom na tipko -M-. Ko ste ne 
kern, das tede normalno. zato poid- 
dile pot, Se preden se vkijudi Stevec 
V levem zgornjem delu zaslona Za\ 
ima ta izvrstna igrica collision nroS- 
da na peti stopril. Ko pridete do 
generatorja. ki ga je treba akilvirati. 


se prikaie poiast (nekalc$en hroSe 
V kovinskem oklepu): nlkar se jl ne 
pnblltajle. kajti £e med dotIKom iz- 
gublle zlvljenie, se Igrs ne zaClokl- 
la. ampek ostanejo prikaznl prilep- 
Ijena na hroi£a In se ne moreio ved 
premaknill. Edina reaitev \e reset. 

Bial: V igrl so thje demonl. Izbe- 
rele |in lahko tako. da sa ustavlte na 
opclji Toytown Demoinminiiete, po 


■a skladiite (NC 4675). 


za devlje vzemite papir z moiniml 
Siframi za radunalnik. Ko premakne- 
le ikatio najdele stikalo. s katerlm 
izkiopite alarm, ki se sproil, da ho- 
■— - kip. Pojdileven 


_ . nd Demo, nalo pa 

V Moon Base Demo. S pritlskom na 
levr gumb mISke izberste demo. 

Centurion - Defender of Rome: 
Centurion je odiidna igra. zlasti de 
nlmate leiav z nadarjenostjo. Za li- 
sle, ki pa imajo s tern problems, je 
naslednii nasvel reiitev. Posnemite 
status in prekinile igro. Nalofite mo- 
nitor |v nadaljniem besedilu so na- 
vodlla za C-mon, lahko pa uporabite 
tudi kakdnega drugega). Status na- 
lo2ite z ukazom: 

L dtevllo slatusov.csv 40000 <dte- 
vilo statusov ie vrednost od 0 do 8) 
Spremenitevrednosti nanaslovih 
405dc In 40Sdd. in sicer odtipkajle: 
e 405dc tizpisal se bo naslov) 
.405dc: 7f (pritisnile return) 
405dd: ft (return) 

.40Sde: (return za izhod) 

.S dtevilo slatusov.csv 40000 

Nalozite Centurion In Imell boste 
32767 talenlov. te |iii hodete ved, 
lahko namesto 7f vpidete kako vedje 
Stevilo, vendar le maksimum. ki ga 
Igra prenese. 65535 lalentov. Nato 

gibaite tf na naslovu 4b5dc. ker la 
nastavi Stevllo laientov na najvedjo 
vrednost: de izberele End v igri za 
spremembo lets, boste imeli le toli- 
ko talentov. kolikor jlh doPIvste od 


: Slira 


i drugi ! 


(World'z.Dte ZXSP. 

Rick Dangerous: £e prilisrele 
prsslednico (space) na naslovnem 
zaslonu. izgine barva: Igrate drno- 
belo. da dobite boIjSo sliko na mo- 
nokromatskih monitorjih In CB tele- 
vizorjih. 6 b pore 
slednico. : 


Mean Streets (PC) 

Sa zadetku poklidite svojo tajnico 
Vanesso (prilisnite 'V') in jo vpradaj- 
te o Carlu Linskyju. Poslala vam bo 
dianek, v katerem detektiv Steve 
Clements pravi, da |e neka prida vi- 
dela Llnskyia. ko je skodllz mosta. 
Linskyiev naslov je NC 4660. Vanes- 
sa vam pove, tudi da Delores Light- 
body (njegova zarodenka) stanuje 
v NC 4920 In Steve Clements ns NC 
4680. Dvakrat pritisnile N in vtipkai- 
te 4660. Prilisnite A (avtopilot) in 
podakaite. da vas vozilo samo odpe- 
lie l|a. 

Ko pristanele. pritisnile E in tako 
izstopite iz vozila. Znajdete se v Lln- 
skyievem stanovanju. Iz omarice 
vzemite kljud in odprite knjigo. 
V njei le kombinaclia za set, KI je za 
sliko. Premaknite sliko in odprite 
set. Iz niega pobente lOOOdolarjev. 
Poglejte stol in vzemite kljud mize. 


(CRATES) vzemite ol|e in kljud. Nalo 
vzemite lestev (STEP LEIOGER) in 
poglejte police (STORAGE SHELF). 
NakaseU pi8e BLUE-BISHOP. Karje 
$ifra za modro kartico za radunal- 
nlk. Nato pojditedo mize zraven vili- 
darja In poglejte vpisno knjigo 
(CHECK LEDGER) in videll boste. 
da je zadnje vpladilo vpladala firms 
MTC. za katero je delal Carl LInsky 
In da |0 je zadnjl pregledal datekliv 
Sonny Fletcher (NC 5170). Odprite 
viata omarice (CABINET DOOR) in 
nato §8 BAND AID CAN In nadli bo- 
ste modro (BLUE) kartico za radu- 
nalnlk. Nalo odprite de FILE CABI- 
NET. iz predals vzemite list z modni- 
ml znanstvenikl, ki delaio na projsk- 
tu OVERLORD. Izka2e S8. da je sa- 
mo John Klaus (NC 7012) delal na 
tern projektu skupai s profesorjem 
Linskyem. Nato vkloplte radunalnik 
in vnesite dlfro (BISHOP). Tako lah- 
ko berete dnevnik. ki ga je LinsKy 
pisal na radunalnik. Izvele. da je za 
zaustavitev projekta potrebno imeli 
osem KartIc za osem radunalnikov 
in njihove ditre. Izza zaboiev v spod- 
njem desnem kotu sobe vzemite na- 

Pove"varn**da*je1!lTC 
samo podruinica vedje tirme GIDE- 
ON (NC 4650) In da rszvlia trl nove 
salelile za nadzorovanje. FIrmo je 
ustanovil J.SainI Gideon (NC 4650) 
in da je sedanji direktor Frank 
Schimming (NC 4650). Odpeljite se 
k Steveu Clementsu in ta vam pove. 
da je prida sKoka Bash Dagot(NC 
4657). Od njega ne izveste nid zanl- 
mlvega, zato se odpeljlte k John 
Klausu. Ko ga vpraSate o passcardu. 
vam da zeleno (GREEN) in vam po- 
ve. da je njegova ilfra PAWN Odpe- 
Ijite se k Sonny Fletcherju. Pove 
vam da se za informaeije obrnilB na 

((NC4621). Odpeijilese 

< Wandi. VpradajteiooOverlordu in 


odvrne vam. da jo je najel Larry 
HammondINC 4935), radunalniiki 
specialist, da razidde o zadevo. Izve- 
ste tudi. da pn tern projektu pove2e- 
jo mo2gane z radunalnikom in tako 
povedajo tntellgendni kvoclent za 
20 odslotkov. vendar pa je del ta 
projekt predaled. 

Odpeljite se k Larryju. Ko ga vpra- 
lale 0 Overlordu vam pove, da ga je 
najel Tom Qritllth, da razvije glavni 
radunalnik in osem termlnalov. Za 
zaustavitev projekta potrebujete 
vsen osam kartic in njIhove ditre. 
Njegovo sivo kartleosoukradlidlani 
stranke Law and Order. Pove vam 
tudi, da je njegova dlira KING. On 
sicer ne ve. kdo so drugi znanstva- 
niki, ki delajo na tern projaktu, ven- 
dar pa vam da imena(Jerom8 Milbo- 
urne. Ed Bradley (NC 7321), Arnold 
Dweeb (NC 4610)). Eden izmed ten 
Ima Imena ljudi. kl so prejell deke od 
MTC. Njegov kolega je bil Cal Davis, 
ki je umrl od prevellke doze clanida. 
kl ga ja po nearedi spll. NaSel ga je 
prijatelj Aaron SlernwoodjNC 0439). 
Koseodpravitev njegov laboralorlj, 
sprofite alarm. Na mlzl v levem 
spodnjem kotu sobe priiglle lud in 
vzemite kljud. V predalu najdele pa- 
pir, na katerem pide. da je dlira EHC- 
CETAIVK. V kletki z opico je dkatia 
z orenZno kartico, vendar pa je za- 
ankrat de na morete doblti. Prema- 
knile klelke s podganaml(RAT CA- 
GES) in vzemiie kljud ter premakni- 
le slikalo, da izkiopite alarm. 6e od- 
prate kletke, najdele Izvijad.S klju- 
dam odkienite WALL CABINET in 
vzemite GALiUM ARSENIDE. Aaron 
Sternwood vam pove, da je Davis 
pred smrtjo vpil CHECKMATE, kar 

Odpeljlte se k Arnoidu Dweebu. 
Ko ga vprsdsle o Law and order vam 
za 3000 /Ea saznam ljudi. kl ao pre- 
jeli deke. To so: Carl LInsky. Ron 
Morgan(NC 1996), Jorge ValdBz(NC 
4931), Brenda Periv(NC4577), Greg 
CalljNC 4753). Cal Davls(NC 3720). 
Big Jim Slad8(NC 4921). John Kla- 
us(NC 7012). Boswortn Clark(NC 
9932). Sandra Larsen. Della 
Lang(NC 2111), Sam Jones(NC 
0021) in Larry Hammond. Najprej 
pojdite k Ronu Morganu. Izza stole 
vzemiie izvljad. Na mizi iz pepelnika 
vzemiie kljud. Z njim odkienite pre- 
dal. V njem je pladilna knjiga za 
hldo(NC 6470). iz televizorja vzemite 
kljud In premaknite losovo glavo ter 
vzemite denar. Pod preprogo pre- 
maknite FLOORBOARD in odkienite 
zaboj (COMPARTMENT). Najdete 



ogrllco vradno 2000 > 
boje. Zraven kavda je 
SOLE). V njej so trl stIKala: 1 
di,2 - miza se odpre In pokaie se 
sel, 3 - vrata. V knjifni omari (BO- 
OKCASE) odprite knjigo In nadli bo- 
ste Sifro ETSAELMAT. Izza ludi vze- 
mite ribjo hrano. PojOlte do akvarlja 
In vzamile rdedo kartico. V hladilni- 
ku poplite sok in nadti boste kljud 
seta. Odprite ga in vzemita 3000 do- 
larjev. Zdai aa odpeljlte k Greg Cal- 
lu. Pri njem najdete kodo za njegov 
laboralorlj (NC 8911). Pojdite v labo- 
ratorij. Ir omarice (CABINET) vzomi- 
te diamante, vredne 3000 dolarjev, 
in palico. Z njo lahko iz kletka pri 
Calu Oavisu pobarele oranZno karti- 
co. Ko premakneta faks. dobite 
kljud za predal. kjer najdete 500 
USD ter 100 nabojev. Zdaj pojdite 
k Big Jim Sladu. V streljanju le ra- 
njan. Prlzna vam. da mu je Robert 
Knott narodii, naj ublje vse znan- 
slevnlke. kar je tudi storil. Pove tudi. 
da so Carla Linskyjaspremenili v ro- 
bota. Odpeljlte se k B.CIarku. Najde- 
te ga mrtvega sredi sobe. V dkalllci 
za viigalice je koda Big Surf Hote- 
la(S162). Pod razbilim steklom je 
kljud vrat. 6e premaknete mitvega 
profesorja, najdete njegov adresar, 
V katerem pide. naj pokllde Franka 
Schlmminga(NC 4650). sadanjega 
Sela GIdaon. 6lslo na desni najdele 
nadrte za satalit. Sam Jones vam ne 
pove nid zanimivega. vendar ko mu 
grozite vam da rumeno kartico In 
pove. da je njegova Sifra QUEEN. 

Pojdite V hotel. V smelnjaku naj- 
dele sporodllo RobeHa Knotta. naj 
Jim Slade na lisle za -odsirel- uvr- 
sli Lolo Lovetoy (NC 4603). ker ve 
preved. Lola vam pove, da je morale 
zabavall Schlmminga, da ne bl izve- 
del za projekt. Da vam tudi kljud od 
stanovanjalNC 4605). kjer ga je za- 
bavala. V dasnem kotu poglejte mi- 
zo In najdete naslov plsarne Law 
and Order (NC 6037) ter kodo za 
avtobusno omanco(NC 5194). Tam 
najdete drno kartico. na kaleri pide 
KORO. Tako imate ie sedem kartic. 
Pojdite V pisamo. Pn WORK STATF 
ON V omanci najdete zaptsnlX In 
imena udeleiencev zadnjaga se- 
slanka (Bazll Mallory /NC 2713/, 
Melba Wiedbush /NC 4122/, Stan- 
ford Demille (NC 3199)). V CON- 
TROL PANEL-u premaknite slikalo 
in odpre sa skrivni predal v omari za 
obleke (CLOSET). Preglejle pladd in 
vzemite dllro za sef. Premaknite po- 
lice (SHELF) in nalo ie stikalo. Tako 
izkijudite alarm, ki stegasproiili, ko 
sle stopili V sobo. Premaknite sliko 
in iz sela vzemite 5000 dolarjev in 
sivo kartico. V spodnjam kotu sobe 
vzemite TOOL BOX - ikatlo z oro- 
djem. V njej so nadrti. kladtvo In 
vrtalnik. S dmo kartico imate do- 
stop do radunalnlka B.CIarka (iifra 
je ROOK). Ko obiidele Roberta 
Knona(NC0132| In ga vpraiate o Gi- 
deon, mu strel preluknja glavo... 
Pojdile k Bazll Melloryju. Ko mu 
grozite, vam pove. kja ja glavni ra- 
dunalnik(NC 4550). Tam vas ujams- 
jo in zaklenejo v koUovnico. Najtl 
morale pot ven, priti do glavnega 
radunalnika In ga uniditi Kako pn- 
dete ven, pa ugotovite sami' 

Bojan Vogrin 

Trg okt.rev.21 
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S6 Mojmikro 




Nagradna vprasanja: 


Nagradni minl-raiunalniski 
kviz je nova rubrika Mojega 
mikra. Uvajamo jo namesto 
Zabavnih matematicnih nalog, 
s katerimi se je zadnje base 
zabavala le le pebbica 
reSevalcev. Kot vsi kvizi je tudi 
ta namenjen zabavi in 
izobraievanju, ne manjkajo pa 
niti nagrade. Na vprabanja 
odgovorite tako, da Izberete 
enega izmed ponujenih 
odgovorov. ReSitev vpiSIte 
V kupon. Prosimo. da 
odgovorite tudi na nekaj 
anketnih vprasanj. ReilNe 
poSijite najpoznejedo 17. 
aprila. Med rebevalcl 
s pravilnimi resitvami bomo 
izzreball tri nagrajence. 


NAGRADE: 


3. PbscbI /• bll razvll kol pripomoitk z» uianla jr- 
atamtUtnega programiranla. Pnl pnt/alalnlk aa paa- 
eal pa la bll napiaan kar v paaeatu. Katart uian/ak la 




Nagradni kviz (edgovori): 

Veljajo sarro originalnl Kuponll 
RaSItve (vpiSIte Zrke a. 0 ali c): 
r vpraSanje... 2. vpraSanje ... 

i.vpraSanje ... 5. vpraSanje ... 






podjetje za avtomatizacijo, informatiko in programiranje 


RACUNALNISKO 

IZOBRAZEVANJE 



LJUBLJANA 
Trzaska 2 


( 061)210755 

QUATTRO PRO 
WORDSTAR 
WINDOWS 
WORD 
dBASE IV 
LOTUS 1-2-3 
FASTBACK PLUS 
PC TOOLS 
DOS 
CLIPPER 
VENTURA 
SUPERPROJECT 


TERMINI SKOZI VSE LETO 
PRI NAS All PRI VAS 
DOPOLDAN All POPOLDAN 
SKUPINSKO All POSAMICNO 
GRADIVA IN TEL POMOC 


SERIJA 9D0a 


* CARRY 1, 2B6/12, HGOCGA, 8 bit slot, koproc. 
podnoz|e 

procMOt 80286. 12MKZ. podnat)< za koprocaaor 287. 1 Mb RAM. AW 
ROM BIOS, 2 « sai, 1 T par, CGA all Rarkulas koiTpaiieilna grafika. slol 
ziSbiliio karlica lipliiDe 140mm, lupaialmk. mm: 240>185x4Sii>m. 
opdia mow moniloi T moflal 7109 
modali: 

9201 1x3,6'.1.44Ub.ta2a2.1kg 

9204 1 X3,S', 1.44 Mb. HD 40Mb, laza 2,6kg 

9205 1 <3.5', 1.44 Mb, HD 8OM0. lata 2,6kg 

* CARRYI, 288/16, VGA, 8 bit slot, koproc. poilnozie 
procaaor 80288. 16MHz. podooiia za kckiroceior 287, 2 Mb Ir^nia do 4| 
RAM. AMI ROM DCS. 2 « aat, 1 x par. VGA 1024 x 768. 512Kb RAM 
gratika. slol za 8 bilno ksitico dolims 140mm. napaialnik. msra: 
240x185 x 45 mm, opci|a mono mondor 9* modal 7l10alib«vni moniloi 
Iff modal 7210 

moOali: 

9251 1 xSi*. 1.44 Mb. HO opcgi. taia 2.1 kg 

9254 1 x3,r. 1.44Mb. HD40Hb. tetB2.6kg 

9255 I xa.S*. 1,44Mb. HOeaMb.te2a2.6kg 


* CARRY I. 386SX/16, VGA, 8 bit Slot, koproc. pod- 


sr 


or a0386SK, 16MHz. podnoi 
do 4| RAM. AMI ROM BIOS, 
slolzaSbilnoi 


oniior 9* modal 7110 all 


9304 1 x^S*. 1 .44 Mb. HD 40 Mb. Ie2a 2.6 kg 

9305 1 X3.5'. 1 .44 Mb. HD HMb. lata 2.6 kg 


SERIJA 8000 


* CARRY 1, 286/12, HGC-CQA 

pmceaoi 60286. 12MHz. 1 Mb RAM. 64l(b AMI BIOS. 2 x aai. I x par. 

CGA all Harkulas kompaUxIna gratika. napaialmk. mare 

240x165 x 45 mm. opcija mono momtorff model 71 CS 

modali: 

8201 1x3.y.1.44Mti.ta2a2.1kg 

8203 1 aiSf. 1.44 Mb. 163 20Mb. Ie2a 28 kg 

8204 1 x3.5', 1.44 Mb. HD 40Mb. taia 2,8 kg 

8205 1 X2ff. 1.44 Mb. HD eOMb. laza 28 kg 


SERIJA 5000 


* CARRY 1, 286/12, VGA. 2x16 bit slot, koproc. 
podnozje 

procaeor 80286. 12MHz. podnoiia za koprocasor 287. 1 Mb (oociia do 4| 
RAM. AMI BIOS. 2 x aar, 1 x par. VGA256UiRAM gtanka, dxaalota za 16 
brine karticadlrrwizli 19Dx98mm, riapaialnik, mara'240 x 220 x 65min. 
opaji mow monilor S' iwijal 7110 all baivni monhof Iff model 7210 
modM 

5221 1xS.5M.44Mb.HDopClia.la2t2.7kg 


* CARRY 1, 866SX/16, VGA. 2x16 bit Slot, koproc. 



modal: 

5321 ixs.s*. 1,44Mb. HDopdit. taia 27kg 


✓ 


SERIJA 3000 


* CARRY I, 286/12, VGA, 2x16 bit slot, koproc. 
podnozje 

procaaor 90286. 12lilHz.{iodnobazakopiac8sar 237. 1 Mb lopoia do 4| 
RAM. AMI BIOS. 2 xaar. IX par. VGA 800 x 600. 258 Kb RAM grabka.dva 
skila za 16 txtna karlica dmanzii 220 x 99miii. n^iaialiiik. mere 
280 x 280 x 70 mm, opoia mono mcnrtprff modal 7110 at bwvmmompr 
Iff model 7210 

3221 1x2S'.1.44Mb.HDO|Ki|a.»2a4kg 

* CARRY 1, 366SX/16. VGA. 2x16 bit slot, koproc. 
podno2je 

procesot e0383SK. 16MHz podwiie za koprocaesr 387SXrT6, lMb 
ippcga do B| RAM. AMI BOS. 2 x tar. 1 x par. VGA 1024 x 768. 2S6Kb 
iopcja 512Kb| RAM grabka. dva aloaa a 16 bilria karlica dunanzi) 
22Dxg9mm. napaialniK. mare. 280 x 280 x 7Dinm. ogciia mow monilor 
9* modal 71 10 all barvni mooitpf Iff model 7210 

3321 lx3A', 1.44 Mb. HD 0(icka.iaia4iig 

* CARRY 1, 386SDX/33, VGA. 2X16 bH slot, koproc. 
podnoije 

procaeor 603660X, 33MHz. podnaije za koprocasor SSTOXiSS. ali 
wr3167. 4Mb (opciiado 32) RAM. 64Kb (opcija Oo 256Kb) cache RAM. 
AMI BIOS, 2 X ser. 1 X par. VGA 1024 X 768. 1 Mb RAM grafikz. dva Ekm 
za 18 bdna karlice dimenzij 220 x 99mm. napiialnk, mart: 

280 x 2SCx70mm. O(ici|ainanomartltor9'modal7l10al> banmi monitor 
Iff model 7210 
model: 

3351 ix2S'.l,44Mb.HDapcija-odsirinl|ivi,iaza4kg 

* CARRY 1, 488SX/20, VGA, 2x16 bit slot, koproc. 
podnoije 

procasor 804S5SK, 20MHz. podnoija za koprocasta 487S)220. ak 
WT4167. 4 Mb lopuia do 32) RAM. 64 Kb (opoia do 258 Kb) cacha RAM. 
AMI BIOS. 2 X sar. 1 X par, VGA 1024 x76a. 1 Mb RAM grMika. dva sktt 
za 16 buna karbca dimenzii 220 x 99mm. n^iaialnik. mare 

280 x 2Bax70mm. opcija mom monilor ffmocM7110alibarvni monilor 
Iff model 7210 

3401 1x3.ff.1.44Mb.HDopci)a-odslianl|M.Iaia4kg 


* CARRY 1, 486DX/33, VGA, 2x16 bH slot, koproc. 


p do 321 RAM. 64Kb(opcip do 256 Kb) cache RAM. AMI BIOS. 2 x ter, 
1 X par. VGA 1024 X 788. 1 Mb RAM gratika. dva sMa zt 15 brine karlica 
dimenzil 220 x 99mm, napajalnlk, mera. 290 x 290 x 70mm, opaiarwno 
monnor ff model 7110 all barvm monitor Iff modal 7210 


3451 ' 1x3.5'.1.44Mb.HOopcip-odstranl|rvi.teza4kg 


DODATKi 


* 7109 mono monnor 9*. HQCHXiA 

* 71 10 mono roomlor ff, VGA 

a 7210 barvnliwnitoriir.VGA 

« TASTiD lipkovnicanemikaSOtipk 

« TASTiE lipkomce amanika 92 bpk 

a KBMRI llpkovnca nemika 102 bpki 

a FTHtEY tipkovnicanumenCna 10 bpk 

a 8003 napajainik 

a 75(0 UW soapier 

a 75D1B Elbamei kanca. bool 

a 7S02B Arcnat karlica. boot 
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£epelnikova 7 ) 61000 Ljubljana ) 
lel./fax: (061) 374-380 




OPEN 

DESKTOP. 



SCO Open Desktop vsebuje vse kar 
potrebujete za transformacijo vasega 
osebnega racunalnika v pravo (ielovno 
poslajo. OmogoCa uporabo graficnih 
aplikacij v oknih, upravljanje z bazami 
podatkov SQL, dostop do aplikacij in 
datotek v mrezah ter uporabo razli6nih 
aplikacij za Open Desktop, UNIX, 
XENIX ali DOS. Vse to in veliko vec za 
samo 2.595 DEM. 



INTERNATIONAL 
coNSOfinuM^ 
FOR OPEN SOFTWARE 


ICOS (too. L|ubliar>a 
Mova 1 18. Ljubifana. 
Slovenija 

.r. IV3B61I 181-282 
.i< (.>.3661) 183-848 
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IGRE. 


The Secret of Monkey 
Island 2: Le Chuck’s 
Revenge 

I • puBioiovUlna •PCamlga.ST 
I » Luca»Rlm«yiO 

ANDREJBOHmC 


Zli duhovi (programeriev) nikoll ne umrejo. To 
bl moral vadeti tudi Gu/bruab. Kl je v prvem dalu 
sicer obraiunal z Le Cbuckom, ni pa ratunal, da 
mu bode moiganfiki njegovega avtorja Rona 
Gilbarta naprtill nov kup teiavrih pustolov^in. 
Pravzaprav smp za to krivi ml, igralci, ki se nam 
;e zdela igra tako zelo dobra, da smo jo takoj 
jvrstil) na vrhove lesivic In razbill Slerrino pre- 
vlado V svatu pusIolovSein. Reenici ra IjuPo. od 
drugaga dala nisem prIPakoval kaj veP kot le 
dodatek k dokoriirtl zgodbi. Cil] je ostal Isti: 
obraPunatl z Le Chuckom, toda dalj ko rgrate. 



bolj se vam zdl Igra samostojna. Vsekakor so 
avtorjj vellko pridopill z ohranltvljo riajbol|Slh 
karaklerjBv Iz originals. Drugl del vsebuje Sa 
moCnejSo dozo humorja (za smeh In ne le za 
nasmeh). CInama-FeelIng grallko in je bolj za- 
platan. Za glasbeno spremljavo so pri LucasFil- 
mu prvlP uporablli sistem iMUSE (Interactive 
Music SystEm), kl Intellgentno instrumentira 
zvoPne uPlnke v igri. tako da so ti v skladu 
z akcijami giavnega junaka. Ton in tempo tra- 
nutne situaclja v IgrI sa torej zrcall v glasDI. kar 
zaras Izboljia atmosfero. In to ne le prI PC-jlh 


s 300-luntov vrednimi zvopnimi karticami, am- 
pak z mlnimalnimi zadrtki tudi na amigi. Tollko 
0 tehniPnIh lastnostlh Igra. zdaj pa k akcl|l. Igra 
je razdeljena na itirl dele. Naslednja navodila 
vam bodo pomagala, da bosle priill skoraj do 
polovice pustolovSSIne, nadaljevanjepaal boste 
lahko prebrali venlodprihodnjih Stevilkvrubri- 
kl Prva pomoC. 

ZaCatek ni praveP obetaven. SrePate se z Lar- 
gom, ki vas premlatl In vzame premoZenje. Po 
napadu pobarlle lopato za znakom na desnl 


. ... , 0 Parovnice. 

Kooente vrvico z mize v prvi sobl. Preglejte 
vrPke na policah. Ko najdete tistega z naplsom 
ASHES-TO-LIFE. se o njem pogovorile s gospo 
Parovnico. Pozanimajla se is o Largu in pripravi 
Parobne lutke (VOODOO DOLL). Dobill Costa 
spisek seatavin za pripravo lutke (HAIR. THRE- 
AD, BODY FLUID, PART OF DEAD RELATIVE), 
Zdai morale vse to zbrati in kaznovati predrzne- 
ga Largal Pojdlte na pokopalliPe. Odkopljite 
grob Largovega deda (prvi na levi) in poberlte 
kost rainkega. Na oball poberlte pallco, kl leil 
lu stopite do kartograla Wallya In 
P stvareb. 

za hlp^ooloi. 

pomaneoPi. Izstopite skozi vrata na levi In stopi- 
te k ladijskemu oknu na skraini levi. SkoPIte 
skozenj v kuhinjo. Poberlte noZ z mIze In se 
vrnlta od koder ste priPli. Spustlte se po potl do 
najbolj oddaljene ladje na levi. PrereZIte vrv, na 
katero je privazan majhen allgator. Duvaj bo 
ponorel In se zapodll za ubeZnIkom, vi pa pobe- 
rlte njegovoakledo, v katerl se skrivajo dragoce- 
ni kospkisira. VstopItevLargovo sobo nelevi In 
nilro zgrabilB njegovo lasuijo (TOUPEE) s pod- 
stavka. Pobegnite all pa poPakaita. da vas sam 
vrZe ven. 

Stopite ns desno k piratom in poberlte vedro. 
Na ugovor plrata odgovorite s prvim dialogom. 
sicer boste na vedro Pakali celo vepnost. Nasta- 
Vfte past za podgano. Odprite Zkstlo. podstavite 
pallco in jo zvaZlle z vrvico ter nastavlte koPPek 
Sira. Izginrte za trenutek In ko se vrnele, bo 
glodalec ravno naPenjal prvi koPPek sIra. Pobe- 
rlte In potegnile vrv In podgana bo vaSe. Odprite 
Skallo in |0 vzemile. Skozi loputo stopite v krp- 
mo. Qovorite s toPajem In kmalu bo prIZel Lar- 
go. Preden bo odPel, bo pljunil na zid. Poberlte 
pljunek na prazen list paplrja. Tako boste dobili 
Ze eno od sestavin za lutko (BODY FLUID). V la- 
dljski kuhinil vrZile podgano v juho. Qovorite 


s toPajem In 


0. ToPaj I 




il. da v njej plava podgana. 0 


Izpoinjeno glasovnico poZlilts do IS. v meaecu . Do tedaj veija glasovanjezaopis maseca. de 
bo glasovnIcB poslana pozneje, jo bomo upoZtevall samo za lestvico in Zrebanje v naslad- 
njem meaecu. Vsak mesec nagradimo z originatnimi raPunalnlZkimi igrami all knjigami po trt 
izZrabene glasovalce in avtorja opisa meseca. Po Zestth mesecin bomo seZteli glasova za 


Izbiramo opis meseca (APRU.) 

VeIja samo glasovanje 2 glasovnico Iz revtje (ne lotokopiranol). PlZIte s tiek 
Na|bol|ZI opts V rubriki Igra v tej Ztevilki Mojega mikrs: 

Naslov: Avtor: 


Tri igre, ki jih v zadnjem Pasu nairaje Igrate ( za lestvico). l 
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odpustil kuharja. Sprsjmite to delovno meslo in 
dobill boste plaPovnaprej. Toda delo kuharjaie 
dolgoPasno In ker sploh ne znate kuhatl. pob^- 
nlte V svat skozi okno. 

V moPvIrju napoinrie vedro z blatom In ga 
naslavite nad Largova vrata. Skriite se za obleke 
In zsgrnlle zavaso. Largo dobi blato na glevo In 
si umaZe obleko. Zasledujte ga na potl v Plstllnl- 
co. Prisluhnite pogovoru In ko odide, sa vmite 
v njegovo sobo. Zapnle vrata In poberlte llslek iz 
PIstilnica, ki je pritrjen na njih. Sedaj lahko dvig- 
nete Largova oblaPile. Dobill ste vse dele za 
lutko. Nesite jIh Parovnlci In dobili |o boste sku- 
pej z nekaj Zlvankami. Vrnlte sa v Largovo sobo. 
ZaPel bo vpitl In vas metab iz sobe. Takrat hitro 
vbodite lutko s Zivanko in pregnall ga boste iz 
mesta. Pojdlte do Peninsula. Tam se boste sre- 
Pali s kapitanom Rastamanom. Ker brez ogrtice 
ne bo hotel odpluti. mu dajte monokel. kr ga bo 
zadovoijil. Odplujte na Phatt island. Med voZnjo 
poOerlte vrsPo hrane za paplge (BAG OF PAR- 
ROT CHOW). VeP pa prihodn|ipi 


Stellar 7 



aclje In zmeOete nasprotnika. Mlna-v prlmeru, 
da vas nekdo neusmilieno pregania. Izpustite to 
zadevico In upajle, da |o bo povozll. Rakete 
-Imajo vePjo ruZIlno mop tervePji domet. Skokl 
(l?)Za nekai Pasa letite in tako preskoPIta nevar- 
ne napsdalce. Poleg teh IzboljZav lahko upora- 
blta Ze nekatere druge. vendar pa nisem mogel 
odkriti, zakaj rabljo. 

ZnaPllnemu Oynsmlxovemu uvodu bo sledlla 
kratka risanka. kl vas seznani z dogodki. Nato se 
bo prikazal lep meni. na katerem Imste nasled- 
nje opciie: Begln-zaPelek misije. Brieting-sto 
opcijo dobite obseZne podatke o vseh T2 v vr- 
siah sovraZnIkov (oklepna vozlla, mine, (aser- 
ji . . .) in 0 svojl misljl. Prels - naslavite gratlpni 



detail. Jsposoblte mISko all igralno palico, izbe- 
reta taJevnostno slopnjo ter Izkiopile all vklopt- 
te zvodne jblnke in glasbo. Scores - ogled 
lestvice osmlh najbolj&ih. Exit - izhod v DOS. 

Izberite opcijo Begin in znaSII se boste sredi 
lepe pokrajine Bred vami se pojavlio nekakine 
laserske sani. kl ill) nemjdoma unldlte. Okoll 
vaa se spreletavaio ptidem podobnl leledi pred- 
meti. ki vas zasipavaio z Izstrelkl. PrIblIZno tri 
minute se morale vozlti naokoll ter unitevatl 
lanke In podobnogolazen. Kovas bozvok podo- 
bsn zvonjenju teletona opozorll, da se prlbli2uie 

Pred vas bo zapeliala lepa vesoijska ladia. Iz 
katere bo izskodil robot in kakor obseden zaiel 
streljatj na vas. S pribliino SestimI naboji ga 
unlilte In namesto njega se bo pnkazal duden 
migetaiod objekt. Zapeljile vanj In prenesel vas 
bo V drug! zvezdri sistem in s tern tudi v drugo 
stopnio igre. Ta je prscei podobna pn/l, la da 
Ima drugadno pokrajino In ozadje. Redile io 
samI! 

Verziia za IMB PC zavzame okoli 1 Mb pomnll- 
nlka. UkazI so labki in prirodni: Numerldne tlpke 
za premikanie, SPACE za strei, TAB za spremi- 
njanje izOoljdev in ENTER za uporabltev izbol|- 
Save. Igra le dokaj dobra, sovrainiki so lepo 
anlmlrani. zvok ie sollden. Priporodam jo vsem 
Ijublteliem te zvrsll iger. 

HELP Tel.: (061) 313-630 - ARLO 


Alien Breed 

• arkadna pustolovidina • amlga • Team 
17 •9/10 


SILVANO BUCIC 


^^ed plovbo po vesoliskih prostranstvih v svo- 
ji luprni znenada zaslliite signal SOS. Na obzor- 
iu se prIbliZate vellki tovorni ladii. Skudale nave- 
zati stikz njo, vendar senibde neodziva. Spusli- 
te se V notranjosi lad|e. v prostore vstopate 
previdno. Vse le preved spokojno. deprav v zra- 
ku lebdl slulnja smrtM 

Team 17 se {S Se enkrat proslavll (po borllnl 
Igri Full Contact) z dobro grafiko. odlidniml 
zvodnimi udinkl. digitaliziranim govorom in ani- 
maclio. Igro se da igratl v dvoje. verdar ie Igra 
vellko leZia. de igraica rista dobro uigrana. Na 
zadstku vsake stopnie lahko prebarets. kakins 

1. stopnja- poiddite dvigalo. ki vas bo poteg- 
nllo na naslednjo stopnjo 

2. stopnjs - unidite radunalnik. ki se )e Izma- 
knll nadzoru; potem ko ga unIdIte. imste 60 
sekund dasa. da se vrnete v dvigalo. 

3. stopnja - popravits radunalnik. deprav bo- 
ste na dostopu do njega naleteli na nekai. kar 
spomlnia na velikansko mrevlio. ki io odstranite 
(de prej vam priporodam. da kupite teZko lopni- 
dtvo in zadosll slrellva): ko to opravlle. vam 
ostaja 60 sekund. da se vrnete do dvigala. 

Prostale trt stopnje vam prepuSdam. da (Ih 
semi razISdete. Zdai pa nekaj o samI Igri. Na vse 
probleme. ns katere boste naleteli. vas bo opo- 
zorll digitallziran Zanski glas. pszite na kljude. 
kajll za vsaka vrala potrebuiete enega. PoZarna 
vrata same zaprete. skozi energetska pa greste 
lanko samo v enl smerl. Karto labko kupite, 
uporabite pa |0 z M na tipkovnici (elekironsks 
karla vel|B za vse stopnie). Za Izpolnilev nalog 
imate neomejen das, vendar svo|D pot nadrtuite 
tako. da uporabite dlmman) kliudev. 

SovraZniki so samo tren vrst. de ne upoSteva- 
mo sovraZnlkov na koncu atopen) (od 3. do 6.). 
To sn: alien!, pajkcl In drvidki (17). Ns vsaki 
naslednil slopn|i je aliens vss teZie unidlll z av- 
tomalom, ki ga Imate na zadetku. Prava poslasti- 
ca so nekatere podrobnostl. ki zaldaio Igro. To 
ao luknie v tieb. ventllatoril (tl vas prlseseveio). 
spolzka 11a. vlS|l ali nlZjl podl. vlbrlranie ludi idr. 



Na vsaki stopnii je neka) termlnalov, na katere 
se lahko prikijudile tako, da stoplle na njihove 
luknilce In pritlsnele na strelianie. vnod v termi- 
nal je Izvrstno narejen. sllka je zelena, vendar 
trepeta zaradi okvare v sistemu. Preden se nalo- 
Zl glavni meni. boste zasHSali digitallziran ZenskI 
glas. kl vam Izrede dobrodoSIloo: -Wellcome to 
index supplies system.- Od opcii ie nsIboIjSs 
prva (intex weapon supplies) in drugs (intex tool 
supplies), preostsle nimajo kakZnega posebne- 
ga pomena, zato jih sploh ne bom opisoval. Prva 


metalec plazme - plasma shotgun), uporabimo 
ga a pritiskom na tipko Alt (lev! Alt - igralec i. 
desni Alt - igralec 2). Drugs opclja omogoda 
nakup elektronske karte (isto lahko uporabimo 
na vsah slopniah), streliva, Bnergi)e, kljudev in 
Zlvljenja. Med pranajanjem stopenj lahko naleti- 
te na energljo In na nagrsdno Zlvijenie. vendar 
ludI na cal kup sllanov. ki vas nestrpno pridaku- 
ieio. zato dobro premislite. all se boste grebll za 
ZivIjenja 

Tisll. kl premorajo amigo 5(X) brez razSirlfve, 
bodo lahko videli lepo snlmacljo. sicer pa igra 
zahteva dve disketl In 1 Mb delovnega pomnllm- 
ka; zelo kmalu bomo doblll tudi verzljo s 500 
K. Allen Breed si vsekakor privoddlle. saj ne bo- 
ste razodaranl. Prav kmalu bomo doblll Allen 


The Adventures of 
Willy Beamish 

• pustolovidina • PC, amlga • Dynamlx/ 
Sierra ■10/9 


MIHAAMON 


ko bl ravnali. de bi bill zopet star! devet let 
in bl znali vse, kar znate zdai? V taki viogi se 
lahko preizkusite v nainovejii puslolovZdinl zna- 
ne soHverske hide Oynamix. Ta igra prav nid ne 
zaostaja za pre)Sn)ima puslolovddinama [Hearth 
of China In Raise of the Dragon). Nasprolno. 
Igra Ths Adventures ol Willy Beamish je de bol{ 
Izpopolnjena. 

Preden zadnete igratl. morale potrpetl nekai 
(ne predolgih) trenutkov, da vam Dynamixov 
InstaiBcijskI program naloZI 7 HO diskel dolgo 
igro (verzlja VCA) na vad trdi disk. 



Ze V uvodu lahko opazimo izredno razkodno 
snlmadlo. kar le pri ie| zvrsti Iger prav gotovo 
zelo dobrododia novost. To igro zelo popeatrl in 
JO obensm tudl naredi vellko bol| komidno. Kot 
sam povedsl. z animeciio v Dynamixu tokrai 
zares niso sKoparlli. vendar pa Adventures of 
Willy Beamish za Sierrinimi igrami zaostaja 

V zvoku. Preflvsem pogredam Oigitalizirane 
zvodne udinke (le na zvodnih karticah, kl so vse 
bolj pogoste na PC-|ih), kl jlh Imajo na primer 
Conquests ol Longbow In drugs novejde SlerrI- 
ne igre. 

Vse kaZe, da so tudi Dynamixovi oblikovalci 
Iger spoznall, da so pustolovddlne. kl |in Igramo 
Iz -tretje osebe- (osabo. kl jo vodimo. vidlmo ns 
skranu od dsled). bolj popularne kot igre. pri 
katerlh dogajanje spremljamo skozi odi glavnih 
oseb. Tako je ludi Willy Beamish opazovan 
s strani -tretje osebe-. 

Igra ja narejena pradvsem za igranje z midko. 
sa) je premikanie kurzorja po zaslonu s tipkami 
precej nerodno. Igro vodita tako. da kurzor pre- 
maknete na predmet. ki ga Zellte uporabiti, po- 
brali. premakniti ipd. Kurzor se nato spremeni 

V ikono. Ikone so lanko naslednje: 

EXIT - la Ikons oznaduie Izhod sli prshod na 
drugo lokacijo. 

Povedevaino steklo-zn|lm si lahko dolodeno 
stvar natandneje ogledale. 

Obladek - pomeni. da se lahko pogovonie 
z dolodeno osebo ali celo Zivaljo (pas. Zaba . . ). 

Puddles - pomeniio da lahko doloden pred- 
met poberete all premsknete. 

Krizec - se pojsvi. kadar moramo nek pred- 
met vredi ali z njlm zadetl kakdno stvar. 

Ura - nam signallzira. da radunalnik trenutno 
-misll- (bere z disks Ipd.) In da moramo malce 

Ce med igraniem prltisnete na tipko -esca- 
pe-, dobite tako imenovani meni VCR. Na tern 
meniju so tunkciie. kot so nalaganie. shranjeva- 
nje. .. Med drugim je na lam meniju ie zelo 
zanimiva opclja Help, pod kalero lahko najdele 
vsa podrobneiia poiasnila o igranju igre. 

Willy Beamish le za svojlh devet let zelo navi- 
han -mulec-. Zaradi lumparlie. kl lo je -udpidll- 
na zadnil dolski dan. mora za kazen napisati 
apis. Vendar pa Willy ne bl bll Willy, de ne bl 
Izkoristll protesorldine odsolnosli In pobegnil Iz 
razreda. Qospodu pred razredom se Izgovori. da 
moranastraniide. PokaZemuprepustnico. ki|o 
je na leseno tablico napisat z bellm svindnikom. 

Ko pride V stranidds, ga napade iolski laZak 
Spider. Willyja spusti v zameno za zepno Igrico 
elektronsko NIntari. Izstopi skozi velika dolska 
vrata. VIemtrenutku sezaWiliyjazadnejO podil- 
nlce. $ola je zdai ie zgodovlna. Willy si nadene 
sondna odaia In se odrolka domov. Doma pred 
vrall pobere podlo. v kateri )e njegovo sprldeva- 
lo. VslopI In za vrati ga ie nestrpno caka njegov 
kuZa. Willy ga odpelje na sprehod. Ko se vrne 
s sprehoda. odide v kuhirio mami pomagal re- 
zat korenje. Ker je Willy z noZem nepreviden. se 
ureZe. Takoi stede v kopalnico. in si okrog prsla 
ovi|e obllZ. 

Nato odigra Igro Monster Squads na video 
Igri NIntari. Na mizl v svo|l sobi vzame de hrano 
za svojega najboljdega priialeija - Zabca Home- 
yja. Odide v ledllnlco na vederjo. OruZina daka 
odata. da se vrne Iz sluzbe z veselimi novicami 
o napredovanju. Vendar pa ode razocaran pove. 
da je izgubil sluZbo. Zatem Willyja vprada po 
njegovem spridevalu. Ta mu ga Izrodl. Odetov 
Zalosten obraz se de bolj zmradi, ko zagleda 
slabo oceno Iz glasbe. Za kazen Willyju za en 
teden zaklene NIntari. Willy razodaran odide 

V svojo sobo. Kmalu ga njegova starejda sestra 
pokllda. naj jl v kopalnlci pbda iampon. Willy 
mimogrede v njenl sobi pobere de dnevnik In 
odhiti sestrl na pomod. Z dnevnikom Izaill kljud 
za NIntari. Ko ga sastra prijazno brene iz kopal- 
nice, odide v svojo sobo. KerjeZepozno.gresta 
z Zabcem Nomeyem spat. Po nai»rnam dnevu 
se prIleZe podllek In jutrl ju dakajo nove dogo- 
Olvidine. Kar (kot pide v pravilih igre) ne name- 
ravam izdsti moriica, vem le de zaZelim obllo f 
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•Billy, fant moj, zdaj si ujet,. zasliSI neznan, 
hudoben glas. >Najti mora$ Izhod iz vseh labi- 
rinlov in svetov. Id sem jih ustvarll zate. Pet {in 
je. Ce tl uspe. te bom osvobodil in vrnll v resnii- 
ni svet 60 pa ne...- 

Da. jganlli ste, v novl igri zalo^nikl hlie Gre- 
mlin ste Billy, oziroma VIdeokid. Vaka naloga|e, 
da se prebljete skozi pet smrtro nevarrlh sto- 
penj. Vsaka je sestavijena iz Stirih podstopen] 
(po vsakem sled! malce statlstike - iivljenja, 
loEke. bombe, energljajin povsod preiijo navas 
horde nasprotnlkov, katerin edina naloga je va- 
ie unlEenje. detudi bl to moral! pladati z itivlje- 
njem. . 

Naj na kratko opiSem stopnje. 



SrednjeveikJ svet; Oogajanje je postavijeno 
V okolje starega. razpadajotega dvorca, ki se 
ponosno dviga na samotnl gorl na koncj sveta. 
Da bi cell priill do cllja. sa boste moral! najprej 
sooditl a pIsano paleto nepridipravov. Topoirl 
vam odvzamejo veliko anergije, na atenah daka- 
jo na vas puSdIce, ki padejo v trenulku, ko se 
znajdete pod njimi. Obstreliujejo vas tudi vlte- 
dke delade, duhovi in prekrasni barodnl orna- 
menli (ki so zaradi ognjenih izstrelkov najnevar- 
ns|SI). Paziti se morale sulic, ki odpirajo in zapi- 
rajo vhode v nekatere predele, veliko preglavic 
vam bodo povzrodali letedi vltezi, ki jih morale 
zadeli destkrat. Tu so Se netopirii, reSetke. ki se 
dvigaio in spuSdajo, orjaSko kopje, ki se nena- 
■'•HI— „ - ,j| In prekrije Cetrtlno zaslona, 
dvigajo in spuSSaio po drogo- 


okoslnjakl. 


vih, letede helebarde (de vas napade ena sama 
Se V redo, a kaj, ko vas proli koncu obletavajo 
prave jatel). .. Verjemite ml, ne bo vam doigdas 
Med Igro vaS Ilk komentira dogajanje (NO 
SWEAT! WELL DONE! GO VCRI). kar postane 
dez das nekoliko nadleino. 

Na koncu vas daka pravsimaptiden plSdandek 
(prekrlje pol zaslona) z motorno delado na glavl. 
Od dasa do dasa se mu trebuh razpre In na plan 
pokuka gromozanska topovska cav, ki vas zasu- 
jezognjem. Nekajkral mu izskodijoodi Iz duptin 
in vas zadnejo zasledovati. NasprolnIk je zelo 
Irpeten. najprej mu morale odsirelili spodnii del 
In zbili delado z glave, Sele potem se v plamenih 
zruSI na lla. 

DIvjl Zahod: Ohiapno darovnikovo obleko in 
■magidno kroglo zamenjate za dobro ukrojeni 
kavboiski koslim in dva revolverje. Dve podstop- 
nji obvladujsjo kavboji. dve Indijanci (kar pa 
seveda sploh ne pomeni, da vas kdaj pa kdaj ne 
napadejozzdruienimi modmi). BjjnadomiSIjija 
programeriev ludi lu ne poiema, sredali se boste 
z revolveraSI, kl vas obsipajo z dinamilom. manj 
pogumrl se bodo poskrili v hide in izza oken 
slreljali na vas; oblaki skrbiio za slalna neur;a 
- nekateri celo spuSdaio smrtonosna nakovala 
(71) obletavali vas bodo nadleSni rnrhovinarjl, 
V Kanjonih boste morall pazili na padajode ka- 
menje. Po reki se bodo v kanujih prevaZall Indl- 
lanci in metall tomahavke, zaslon bodo prelela- 
vale velike puSdIce, v votllnah bodo na vas pre- 
dale kade. Iz vigvamov bodo na vas spuSdall 
rakete... Na koncu vaspridaka neprldipravzlo- 
kom In puSdIcami. Ta je Se tedji kot prvi kondnl 
nasprotnik. 

Svet prlhodnosU: Smuknete v vesoijski ska- 
fander (zrak le lu veliko preonesnaden. da bl ga 
lahko kar lako vdihavali) in vzamete lasersko 
pIStolo. Soodlll ss boste s Slevilnimi naprednimi 
oblikami divlienia, obdasno pa se prikade kak 
neandertalec. 

Kompleksne vesoljske ladje vas iz zraka dlv|e 
obstreljuieio. to delaio tudi poskakuiodi vesoljd- 
ki. Po stralosferi plavajo roji mehurdkov, napol- 
njenih skislino.Tuie raslline vas bodo obstrelie- 
vale z lastnimi sadikami, s strops vollln bo kap- 
l|al kalran in vasskuSal utopiti: posebna nadle- 
ga so velikanski silikonski dipi, ki se prilepijo na 
vas in vas nodejo Izpustiti. Nezemeijske obllke 
na tej slopnji bl tahko navdihnrii Slevilne avtorje 
znanstvenofantastidnih zgodb. 

Chicago: Vse le tlho ponodi na ulicah Chica- 
ga 1930. a ko se pojavite vi, obledeni v ledak 
pladd, s temnim klobukom, spuddenlm globoko 
na delo in brzostrelko pod roko. se izkade. da je 
navidezni mir le krinka. Izza sodov, oken In 
hidrantov se dviga/o gangsterjl In streljajo. Iz 
mimo vozedlh llmuzin od dasa do dasa priletl 
granata, dvokrilcl vas na mod milraijirajo. Ko 
vstoplle V bar, se pazile kotaledlh sodov in 
gangsterjev, skritih pod mizami. 

Svet grode: Duhovi, vamplrii, zomblil, okost- 
njakl in netopirji, podastna drevesa. padajode 
krste. staro-egipdanske mumlje. drni viiezi, dar- 
novnice in volkodlakl. Ce ne boste prestradeni 
kar lakoj izkiopill lelevizijski sprejemnlk, vas 
daka najtedja stopnja v Igri. 

Na zadeiku igre ste oborodeni le z enosmernl- 
mi, dibkimi Izstrelki, a seveda lahko dobite Iz- 
boljdave. V orandni krogli. kl vdaslh preleli do- 
gaianje. lahko poberete eno Izmed naslednjih 
oroili: 

- rakete: zelo hitre, a vseeno dlbke; 

- metalec ognjar podasno orodie. a kar 

- puddice; zelo modne in hitre; 

- krogle: odlldno orodje. modno In nalandno: 

- laser: najmodneidl, dokaj hiter. Edlno orod- 
je. s kalerim lahko predrete zidove. 

Oe poberete modro kroglo. se bosta hitrosi In 
udinkovltost orodja, kl ga trenjtno uporabliate. 
obdutno zvidall. Ko se preko zaslona privall sIva 
krogla, lahko povedata domet svojega orodja: 
vsakid, ko ustrellte vanjo, se Ikona na njej spre- 
meni, dobita pa lahko: streljanje levo-desno. 


streljanie gor-dol. streljanje naprai in podevno 

6ma krogla vas oakrbi z novo ■■pametno- 
(smart) bombo. Krogla. na kateri je drka >S> 
(SHIELD) vas zadasno napravl neranlilvega. 
S posebno ikono el lahko prldobite da klj, U 
nepreslano kroii okoll vas. In bombe. a katerimi 
zasipate sovradnike v spodnilh pradalih. 

Na spodnjem delu zaslona lahko skrajno levo 
vidite dosedene todke. preostala bombe, dlvlje- 
nja In energijo. Na zadetku (mate dbri divljenia. 
opremljeni ste s tremi bombami - izstrellte jlh 
s pritlskom na preslednico. Z ESCAPE preneha- 
le z igro, s prttiskom na P dobite pavzo. 

Igra zavzema dve dlsketi. zanjo ne potrebuje- 
te razdiritve na 1 Mb. Mislim, da se |0 splada 
nabaviti, saj se lahko pohvali z zelo dobro Izved- 
bo. Cralika In zvoK eta odildna, tudi anlmacija nl 
slaba. Vseh pet stopenj predslavlja domiseino 
karlkaturo ameridke (ilmske industrije - osebno 
sem bll razodaran. ker so programerjl pozabili 
na fitme za malo bolj odrasle giedalce >n 
Igralce... 


4D-Spoits Driving 

• dportna simulaclja • PC. ST, amiga 

• Mlndscape/PSI«8/10 


TONIPIHLAR 


Ua tista. kl nam didi bencm. pa nam manika 
vsaj 100.000 USD. sponzor (npr. Marlboro) in 
tank poguma. imamo ga zmogijive mlindke, je 
nastalo de kar nekaj avtomobllskih simulacij. ki 
pa se precej razllkujejo po kvallleli. Test Drive 1. 
2, 3, Indianapolis 500. Hard Drivin', oba Grand 
Prixa, pa tudi nekai manj posredenih. 4D Sports 
Driving ima kvalltete. kl pustijo ostale igre daled 
zadaj. Naslala je nekoliko pozneie kot TD3 (ver- 
zlja 1.1 je bilakondana 13. decsmbra lani),|epa 
vsekakor veliko boljda. Igri bom da gnmerjal. 



kajli 4D je v bistvu tudi TD3. Zakai? TD1 in ZD2 
sta ustvarlla Accolade In Distinctive Softwere 
Inc.. TD3 same Accolade. 4D pa OSI v sodelova- 
niu z Mindscape. 

Igra se podene s .stunts.com' zato |i sam re- 
dem kar Stunts. OsnovnI menlsoitirje prometni 
znaki In avtomobll. Pometni znaki nas vodijo do 
opcij, izbire nasprotnika, avtomobila m proge. 

Opelje: gledamo lahko posnetek. Izklopimo 
glasbo In druge zvodne udinke. pri podasneidih 
radunalnikih si je dobro zmaniiati kolicino de- 
tail ov. 

Proge; nalodimo lahko obstojece proge. nai- 
lepse prI vsem pa |e, da |in lahko naredlmo tudi 
sami. Na razpolago imamo vse: leve. desne 
ovlnke. ovlnke. kl se lahko spuidaio all dviguie- 
|0. mostove. iz kalerih lahko naredlmo skakalni- 
ce, imamo ludi hitre ovlnke. ki so na zunanil 
sirani dvignjeni. Tuneli so najboli nevarni. kadar 
so tik za obratom, kl ga poznate iz igre Hard 
Drivin', dodan pa le de obral v stran. Na razpola- 
ge je tudi slalom. Nldlnski deii prog so lahko 
tudi poledenell all. de vam je bolj vded speed- 
way. tudi posuti s peskom. Za lepdi vtls lahko 
dodate hide, drevesa. mline na veter, ladie. ltd. 


AvtomobHI: na Izbiro imate 11 avtomobllov, 
od ne prevei nitrin do nalbitrejiih. Najpoiasne)- 
$1 je Lamborghini LM-002. ki ja taranec in zmore 
126 Mph. Sam imam najreje Lancio Delto HF 
16V (137 Mph). ki je najboijSa na raiiy progah. 
kjer |e dober tudi Audi QuaRro, ki Ima 8 Mpn 
vi$jo kondno hItrosL Odiidne vozne iasinosti 
ima tudi Accura NSX (Honda), ki sa odiidno dr2i 
ovlnkov in la ia nakoliko hitrajia. Potem je Se 
neka) hitrejilh. vendarvsaanosiabilhavtomobl- 
iov; i^mborghiri Countach, Ferrari QTO, Porsc- 
he Carrera 4. Corvette ZR1. Ne vem, kako sa 11 
avtomobiil obnadajo v resnici, toda v Igri imam 
z njimi na boij zavilih progab alaoie rezuitaie. 
Jaguar )UR9. Porsche 962 (oba 21S Mph) in 
Porsche March (230 Mph kondne hllrosti, de pa 
de maio skadele, jih bo zmogei tudi 248!!) so 
pogiavje zase! 

NaaprotniM: da sta de zadetnik. ura aii Barnie 
Rubber, ved ko pa imate vaiS, boijdega nasprot- 
hika si izbarite: Herr Otto Partz, Joe Staiiin. 
Cherry Chassis. Heien Wheeis. Skid Vicious, 
nikakor pa na prenaseio, da bi biii poradenl. 
Najtezje jih boste premagall na nilhovih progah. 
saj so priiagojene njihovim sposobnostim. kate- 
re so. iahko preberete v njihovih opisih. 

•LET'S DRiVE* potene igro. Sitre boste nalii 
V prirodnlku. igra nam da odildan obdutek voi- 
nje de posebej z Lancio. Animacija je lekoda 
skoraj lako koi pri indianapoiisu, ie pri 60266- 
16. dobri graiidni kartici in morda koprocesorju 
ie ahimaclia oditdna, pa tudi sendni RAM ne 
dkoduje. Ceprav je grafikavaktorsks (avtomobiil 
so izrlsani odiidno), Ima igradve lastnosti.kl nas 
spominjata npr. na Grand Prik Cykles. Igra nam 
nakoliko pomaga drtati smer na ravmnah - rav- 
no prav. da Iahko na daljdih ravninah ie razml- 
dljamo 0 naslednjem ovinku, drugs pa is ozadie. 
ki je Iahko puddava, mesto, gozd . . . Tudi tukai ja 
izvedba odiidna, deprav je slika bitna. jo pro- 
gram do dolodenega kota §e izride (de je avto- 
mobil nagnien), T03 prelivanja neba v tern pri- 
meru kar opusti. Igri Iahko oditamo samo eno 
napako. Volan sa v vsakam primeru sam izrav- 
na, (V TD3 sa da to izkiopitl). Je pa podprta 
analogna igraira palica. kot v Indy 500. Vssko 
voinjo pa si Iahko ogledate iz dtirih kamer: iz 
hellkopteria, Iz avtomoblla. kamere, ki spremija 
svto In Iahko njen poloia) tudi spremiriate, lah- 
ko pa sa vidita tudi kot telavizijski gledalec. 
.Kamere so na razpolago tudi mad voinjo (F1- 
-F4 all tipka .C). Pri avtomobilih z ludmi je 
voinja boli varna, sa| tako) vidile. kdaj nasprol- 
nlk zavira. 

flekord, ki ga ima moj brat in progi DEFAULT 
in ga ne morem nikakor izboljiatl. je 47.98. Ca 
komu uspe. mi nai pove na (063) 36-188. Pomodi 
ni na tipki FI , ampak na ie prej omenjeni tele- 
fonskl dtevllkl. §e nekap Igra je zadovoijna tudi 
s kartico Hercules. Folografije ml iai niso uspe- 
le. da bl iahko ludi videli to zares Izvrstno Igro. 
Torej: 

■ FASTEM YOUR SEATBELTS!- 


Double Dragon 3: The 
Rosetta Stone 

atkadna igra > amiga » Tachnos ■ 9/9 
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P red nami je ie tretji del te dokai popularne 
igre. 6e ste imeli v pnrlh dveh dellh tsiave s svo- 
llm dekletom. jih zdai ne boste Imeli ved. V tern 

no nalogo. Naiti morale tri kamne^ Rosetta In 
Kleopdtrin zaklad. 

Prltlsnite gumb za strel In ie Iahko zadnate 
z igro. Na vrhu zaslona so snerglja (na zsdetku 
250 enot). ima in slldica za vsakaga igraica po- 
sebej, das (vedno ga ja dovolj) in kovancl. Vsak 



kovanec predstavlja eno iivlienje. Ne glede na 
to. all Igrate sami all s prijateljem (-ico) imate 
enako Stevilo kovancev (IS). Med Igro Iahko 
odidete tudi v trgovlno, kjer Iahko za kovanca 
doblte zalo korlstne pripomodke. Povedate si 
Iahko mod udarcev (POWER UP), kupite oroije 
(nundaku, sablja), dokupite energijo. svojemu 
repertoarju udarcev Iahko dodate novega 
(TRICKS), ki ga uporablte, de pritisnete hkratl 
strel In dol. Zelo koristna je tudi pomod lantov 
(EXTRA GUYS). 

S komblnacljo vse te -dodatne opreme- se 
Iahko uspeSno bojujete protl vsem odpaCnlkom. 
ki prezijo na vasskozf pet stopenj.SovrainIkl so 
najrazlidneiSih vrat. od ulidnih pretepadev 
V Amerlki, do mumij v Eglptu. Vdasih vas napade 
tudi kak mulec z motorjem (se spominjate Rene- 
gades). 

Prvi kamen RoseRa boste doblll na Kitaiskem, 
drugega na Japonskem In trstjega v Itallii. Kle- 
opatrin zaklad pa bo vai lele. ko se boste uspeli 
prebiti skozi zadnjo stopnjo - Egipt. 

Edina zamera tej igri z odiidno graliko in 
animacijo gre na radun taiavnosti: prelahka je. 

Spisek nekaterih llpk: Ft premor. F10 prekinl- 
tev igra. F2 preklop mad igranjem s tlpkami all 
igralno pallco za drugega igralca. Ce igra drugi 

kovnical: A gor. Y dol, - levo, : desno, SPACE 


Teenage Mutant Ninja 
Turtles2 

• arkadna igra « amiga. ST. C64 « Konaml 
A Image Worke eS/6 


IGORUNUK 


L, I, 

Image Works odiodila Se za en del ielv. Drug! 
del prav nid ne zaostaja za prvim, ampak je Se 
slabSi. Soenarij je preprost In je deloma povzet 


po tllmu. kl le, mlmogrede, Se bolj imbecilen kot 
igra. V neki tovemi sile zla Iznajdejo snov, ki 
Iahko povzrodi mutacijo ilvall In rastlln. Sevada 
s tern hodejo zavladali svatu (kaj pa drugega?). 
Toda lu so Turtles, ielvice. ki jim tehnike nlnjut- 
sua in Shaolina niso skrivnost, take da bodo slle 

najedle pizza. Zadetni men! je ved kot skromen. 
ponuja nam le izbiro za enega all dva igralca. 
Nato al Izberete Se svoiega junaka. Leonardo 
zna tehnike s katano (posebnim sumaraiskim 
madam). Michalangelo je pravi mojstar nuncha- 
ka. Oonelelo ima vednos sabo Bo(dolga palica). 
kl ga s pridom uporabi na glavi sovrainika. 
R^haelo uporablja noie. 

ielvaki imajoSa dva skupni lastnosti: norl so 
na pizzo (verjetno brez ketchupa) In Imena ao 
doblll po slavnih umetnikih Iz srednjega vaka. 
Ca hodeta igro -obrniti-, si obvezno vzamita 
Micnelangela. ki ima nunchake, tar uporabljajte 
udarec FIre-i-dol. In zdaj k igri. 

V prvi stopnji morate reSiti pri|ataljjco April Iz 
gorede stavbe. Ovirajo vas tipi v kapucah. Vsa- 
kega morals udarltl dvskrat. Ko priitate do gtav- 
naga sovraSnika. ga udarite in poidiia dol. ko 
pride za vami, ga spal udarite in pojdite gor. To 
ponovite 17-krat in to je to. Prik^a se slika, po 
kateri zveste, da je tip, ki ste ga ravnokar pre- 
mlatlli. ugrabil April. 

Drugs stopnja se Oogaja na ulicah. Vse le 
enako, ia kondni sovraZnik ja naki duden stvor 
s Sa bolj dudno piSlolo. 

Naslednje stopnje niso vredne oglada, kaj Sa- 
le opisa. V vse| Igri tepete enake tipe In se bolj 
dolgodssite. kot de bl posluSali N.k.o.t.b all 

Zaslon je razdelien na dva data. V spodniem. 
vadjem deluseodvlja Igra. medtem koso vzgor- 
njem delu merilnikl Zlvijeni, energije. lodk (ne 
vem, demu merilnik todk, saj ni lestvice najbolj- 
Sih) in Stavllo kreditov (na zadeiku 3). Na sredini 
je Se na veliko napisano ime igre. da naibolj 
raztreseni ne bi pozabill. kaj igrajo. 

In Se nekai besed o Igri. Qrafika je obupna. 
animacija porazna. 0 amiginem super zvoku 
Iahko samo sanjamo. saj sta izkonSdena la dva 
od Stirih zvodnih kanaiov. Zvodnl udinki se oma- 
jujejo le na vzdihe sovraznikov, glasbe pa aploh 

Oaebno menim, da so arkade takega tipa za- 
starele In da jth bo vse manj. To nam potrjuje 
ludi Delphine Software s svojo novo arkado 
V lenomenaino hitri in razgibani ign Another 
World. Turtles 2 pa bo po mojem mnenju vSed le 
naibolj vztrajnim Igralcem arkad in pa seveda 
otrokom od 8 do 12 lata. 


Monster Business 

• pIbSdadna Igra • amiga, ST, C 64 

• Eclipse* 



We se spominjate Igra Bubble Bobble, vam bo 
Igra Monster Business nllro domada. Igro je 
naredila nova hiSa Eclipse, ki se le oditno zelo 
potrudlla. To Iahko vidimo po dobri grafiki in 
zvoku. Igra Monster Business nima posebnega 
cilja. To je preprosta ploddadna Igra. kl jo igrate 
la za zabavo In lodke. VaSa naloga v Igrl je. da 
napihujele poiasti in da napradujele v viija 

Na zadatku igre Iahko izbirate, kako boste 
larali: en Igralec z eno igralno palico. dva igral- 
o igralno palico in Ova igralca z dvema 
ia(Zalni 


lo uZIva, Si 
lajbohpa la 



IGR£ 



jB zravBn vas (ne eakajle, da bo sama prISIa 
K vani). Ko jo brats zadsli, se bo zaCela napino- 
vatl. Fire spustite Sele takrat. ko se bo zaiela 
dvigati. V tern trenulku skoPIte In udarlte po 
njej. To je pomsmbno zato, ker bo odielela 
V stran In podrla drugs, kl so ]l na potl Ta 
metoda je prlporoPljlva zato. ker labko odstranl- 
le veC polasti naenkrat. Uspeb bo vallko boliPI. 
Pe Imate -auto lire-. Vsaka poiaal odvris nekaj 
pradmetov. Poskuaitajlh Plm veP pobratl.zaradi 
loPk. V vsaki siopnji Imate zelo malo Pasa. Igra 
more potekali bitro. Na to vas opozarja -hurry 
up-, kl se poiavi na sredini zaslona. Vellkokrat 
boste Ob 2lvljen|e zaradi Pasa. Ko zaPnete Igro. 
Imate tri ^Ivljenja. kl so oznaPena s srcl na vrhu 
zaslona {tarn je prostor Pe za eno srce). Nagrad- 
no ilvijsnje dobite vsakih 20.000 toPk. Ko izgu- 
blte vsa ilvljenia, imate tOsekund.da nadaljuje- 
te Igro od lam, kjer ste konPall. To |e Kredlt. 
Imate pet Kreditov. Take Imate skupaj 15 Zlv- 
Ijenj. Po vsakem kreditu zaPnete s toPkaml od 

^ nekai o poPastIh: Popast vam vzame Plvlje- 
nje Ob dotiku. sa) le bolj nevarna, kot je videtl. 
Sam sem prISel do 27. stopni In videl pet poia- 
sti. V stopnjsklh od 1-15 prevladujeio zelene 
z zaiPjImi zobml, kokoPi, kl po oesell stopnji 
neseio jajca (Kl se napihujejo In eksplodiraio) In 
opice. Na slopniah od 15-27 lovlte vl;ollpasle 
okrogle poPasti z vehkiml zobml, rjave z dolgim 
nosom, Iz kalerega etreljaio. In opice. kl valijo 
sode (kot pri Crazy Congu). Najboii navarne so 
kokoPI In tiste. ki streljajo. Za uspeh bo potreb- 
no veliko Iznajdljlvostl. 

Igro spremlia odIIPna glasba. kl se s slopnja- 
ml spreminja. Grafika In animacija sta povpreP- 
nl, Ideia pa preprosta kot prI vePIni ploPPadnlh 
Iger. Monster Business je Igra. Kl vam ne sme 
manjkatl v zbirKI ploPPadnlh Iger. 


Zeliard 

• arkadna pustoleviPIna » PC ♦ Slerrae 9/9 


R0KK06AR 


sliPlle Ime Sierra seveda najprej pomisllte 
na znamanite pustoloyPPIne. A Sierra Izdeluje 
tudi drugaPne Igre. kot so ns primer Hoyle's 
Book of Games, Jones In the Fast Lane. Olls- 
well, Ipd. Ena zadnjih je Igra Zeliard. 

Postavlienl ste v Pas pred 2000 letl, ko morale 
rePItl ugrabljeno kraijipno. Ugrabll pa jo je nihPe 
drug kot bog kaosa. 

Najprei se pred vami IzrIPe ma|hno mestece. 
Gledate ga od stranl. Po mestu hodljo Ijudje. te 
se Zellte s kom pogovarjatl, le slopite K niemu In 
pritisnite tipko space. V vsakem mestu Imate pet 
all Pest hIP Iprodajaln). Najprej slopite v palaPo, 
kjer vam oPe ugrabljene prlncese podarl 1000 
zlatnlkov. rekop, da jlh boste Pe zelo potrePova- 
II In to le res. Denarja se nikoli ne branite 
iPeprav vam ga ne bo nIhPe ponujal). V vsakem 
mestu sta Pe dve prodaialnl. Na enl pipe MAGIC. 
V tej prodaialnl lahko kupite Paroben napoj. ga 

64 Mejmlkro 


predate all vpraPale, Pemu kaj rabl. Podobno 
tudI V prodajalnl. na katerl pIPe WEAPON, le da 
tu kupujete oroije. V mestu je tudi banka, kjer 
lahko denar polo2lte. all ga dvignete. Zednia 
opoija (CHANGE ALMAS) pa vam omogoPa, da 
zameniate almase v navadne zlalnike. AlmasI pa 
so nasploh zanlmlva stvar. (ie pogledaie v slo- 
var boste naPli pri besedi ALMAS prevod Ml- 
L0S6INA. Dobite pa iih, ko ubijete kogarkoll 
V lablrlntu In poberete Kroiec. kl nastane po 
njegovi smrtl. Vendar boste za razlIPne prikazni 
dobill razlIPnoitevllo almasov. ZavePIno dobite 



80 toPk, zelo dober PPit (stone shield) pa Ima is 
160 toPk, kl |lh boste lahko dolgo uporabliall. 
Vedno zapustlte stopnio, preden Izgubite vse 
toPke na PPItu In pojdite v prodajaino oroiia. 
kjer vam bo prodajalec za majhen denar PPIt 
popravll. MePa na srePo ne morete unIPItl. Ved- 
no Imejie s seboj tudi Parobne napoje In druge 
stvarizmegipno moPjo. Ken'ko Potion In Juu-en 
Fruit vam povrneta 2lvl|enjsko mod. Med njlma 
je vellka razllka. sa; vam prvi povrne le zelo 
majhen dal moPI. slednji pa vso. Cestojite v labf- 
rlntu na mestu. se vam ilvljenjska moP vePa. 
astati morale precej dolgo. Sphtiskom na tipko 
F9. si iahko Izbirate hilrost Igra. de jo naslavlte 
na 9. se vam bo moP zelo zelo hitro vePala. 
a pazlte, da ne bo mimo priPla kakpna iival. ker 
pn tei hitrosii v boju nimate moinosti za zmago. 
Elixir of Kashi vam povrne magiPno moP. ki |0 
dobite na koncu vsake stopnje. MagIPna moP pa 
se vam povePa tudi takrat, ko vam klicalka du- 
hov povePa 2lvljen|Sko moP. Magia Stone je 
verjetno na;bol|Pa stvar od vseh. Veio auro (iiv- 
Ijenjsko moP) varuje pred nasprotnikovo. Holy 
Water of Acero je tekoPIna. kl vaSemu PPitu 
povrne kvaliteto. ObnovI ga do konca, all pa mu 
da le 100 toPk, Pe je moinlh veP. Za Sabre Oil pa 
tudi prodajalka ne ve nalanPno, Pemu rabl. Mi- 
slim pa, da vam povePa moP mePa. Kloku Feat- 
her je pero, kl vas vrne k ploveku, s Katerim ste 
se nazadnje oogovariali. Vendar slabost. Vrne 
vas na prvo stopnjo (torej ga raje ne uporab- 
Itaile). 

Vselej preden se napotite v labirint, oolo2lte 
ves denar v banko In posnemite pozicljo. Naloii- 
te jo kot je pri Slern v navadl. s tipko F7. Igro 
odllkujejo super grafika In zvok. zanimive alike 
In teiavnost, kl os le vedno prijetna. Lire, ki jih 
boste preil.vell oO tei Ign. bodo kot vedno odSle 
V prazno. Ce Imate leiave, me lahko pokllPele 
na teleton: (061) 553-156 ah pa mi pIPele na 
naslov: Rok KoPar. Tugomerjeva 2, 61000 Ljub- 
ljana 


The Castle of Dr. Brain 

» ittlselna Igra » PC • Sierra • 10/10 


DAVID TOMSlC 


7a nsjnovej§a Sierrina igra nai bl Olla name- 
njena mlajPIm. loda zagotovo bo pritegnlla tudi 
slarejSe. V pkatli dobite poleg osmih DD disket 
tudi dve kn|i2ici. V prvi je razlo2en nePIn igranja, 
druga. deOeleiia. pa vsebuje logipne uganke in 
druge miselne orehe. Igra zavzame na dlsku 
nekaj veP kot 2,5 Mb, zaiPItsna pa je s kodami, 
kl jlh najdete v manjSi kn|l2lcl. 

Ko igro zaPnete, si lahko naravnateteZavnost- 
no stopnjo. Izbirate lahko med Novice. Standard 
in Expert. Prvi dve se ne razllkujeta dost!, zato 
pa je tretja veliko teZja. 

Kot raznaPalec dostavite pizzo Dr. Brainu. Ker 
doktor ravnokar ippe mladega pomoPnIka, ste vi 
kot nalapp. Toda. da dokaiete svoje sposobno- 
sti, morate repiti kup ugank. katerih zaguljenost 
je odvisna od teiavnostne stopnje. V igh lahko 
uporabljate veP Ikon. Glava Dr. Bralna vam poda 
opis sobe, V katerl ste. oko opis objekta. obrnie- 
na puSPIca vas vrne za en zaslon nazaj. Kot pri 
drugih pustoiovpplnah sta lukaj Pe roka in Ikona 

ZaPnete pred vnodom v grad. Pozvonite In 
kamni nad vratl bodo zaPell utnpati PonavIjaite 
za njiml In vrala se bodo odpria. Preieli boste 
prvo plakelo za rePeno uganko In prvi t.i. kova- 
nechint. Oboje boste dobill po vsakem rePenem 
problemu. Kovance uporabite. ko se vam bo 
usiavilo, in dobill boste namig. Seveda Ptevilo 
porabljenih kovancev vpliva na konPno Ptevilo 
toPk. 

Odprite leva vrata In 2e ste pred prvo matema- 
tipno uganko. Dvanajsl Ptevil morate povezatl 


J 


a Stirlml raiunskimt operacljami tako. da bo 
vrednost naobehstranehenabajaeraka. Dobite 
prvo kodo. Za dasnimi vratl se skdva kvadrat, 
razdelian na 9 all 16 dslov <odvisno od 3topn|e). 
Dana Slevila morata razporaditl po njem tako. 
da bo vsola v vseh smerah anaka. Zapomnite ai 
dfugo kodo, potem pa odprila pradal, k{ar vas 
£aka sastavijanka. Zvsami tremi kodami odprila 
vrata na koncu hodnika. 

Znaidale se v sobi. poini ur. Odpreti je treba 
pradal, vandar to na bo Slo ob hrjpu, kl ga 
delajo ure. UtlSajta |lh z gumbl. V pradalu doPIta 
uganko. S paiienima urama morata namarlll 



doloden Sas (podobno, bi z dvolitrskim In patll- 
Irskim loncem namerili tri litre). Dobite tri kartl- 
ca. kl odpirajo vrata. Odprita elektronsko jro. 
Ma vsaki karticl plia. na kakHn Interval so upo- 
rabliena. Nastavlta jro In vtaknite kartico. ZnaSII 
sa boste v labirintu Iz Sllrih etaz. Najdlte Iztiod. 
Desna vrata na hodniku vodijo v elektronsko 


je, kl bo prevajalo tok. Pravlino morale razpore- 
dlli balerijo. luljavo. upon, kondenzator in sli- 
kalo. 

Druga naloga ja zapis danih Stavll z blnarno 
kodo. Zanagrado dobite magnatno kartico. kijo 
vstavile v leva vrata. Porraga|te robotu v lablrln- 
lu pobratl vse Crke. Odgovoritena robotoveSale 
In 2a ste pred novim labirintom. Iz katerega 
morale dobill tri stvarl. Za vsako stvar uporabite 
eno robotsko glavo. kl sprejema ukaze in robot- 
Bko roko. Ena od glav vas uboga, era nikoli, 
tratia pa vbasih. Vtaknite kartico v rabunalnlk In 
naplilte program za vsakega robots, ^a1o |o 
vtaknite v reio pod glavo In glejte. kje ste ga 
polomlli. Ko boste konbali, si urtite pot skozi 
drug itirinadsiropen labirint. 

PoiSfilte vse Sports In igre, kl se skrivajo v po- 
l|lh za leviml vratl. Potem te besede uporabite 
V krl2ankl tako. da dobite na oznadenlh poliib 
smlselno besedo. Naslednja naloga |e ssstav- 
Ijanka gaometrljskih llkov v kvadrat tako, da 
dobite besedo ENTER, nato pa sestavite ie se- 
stavljanko. Ko konSale sllko. preprosto odprite 
vrata na n|ej. Odmaknite sllko Dr. Bralna. Odpri- 
te set tako. da igrate znano Igro memo. Dobite 
rdeS kljub. Trikrat igrafle §s igro vlsllce In dobill 
boste in 9ltrs za omarico, v katerl najdete rdei 
2elon. Uporabite ga v radunalnlku v stenl. 

^ malo truda In konball boste Igro. s katero 
na; bi se zabavali ure in ure (tako plie v reklaml 
zanjo). Za tiste, ki vam je bila Igra v9eb, na; 
povem, da se ie dela drugi del: The Island of Dr. 
Brain. Info zveder na telefon 061MS3-642. 


Shadow Sorcerer 

• Igranje domlil|l|sklh viog • amlga, ST, PC 

• SSIrtJ. 8, GOLD *9)9 


SERGEI HVALA 


Sorcerer {e Iretji del sage o deiell Krynn in se 
tematsko navezuje na Champions Of Krynn In 
Death Knights Of Krynn, vendar je Casovno po- 
stavlien predniu. Legends govorijo. da je Krynn 


duhovnlk (High KIngPriest) pa se je enadil z 
govi In jih pozval, naj ga sprejmejo medse. uu 
takrat je Slo z deielo navzdol. Besnl bogovi so 
unibili glavno mesto Imperija In povzrodlli kata- 
strofe po vsem kontinentu. Pretreaenl In zmede- 
ni prebivalci so sdasoma zadell dastiti laine 
bogove In mallke, njlhov gnev pa se je obrnll 
tudi protl Vltezom Solamnle(Solamnlc Knights], 


nost. Skratie (Dwarves) so ze nesrede krivlli vse. 
razen sebe. Ko so se lollll hribovskege kraljev- 
stva Thorbardin, je ljudem In gorsklm ikratom 
(Hill Dwarves) prekipelo in pod vodstvom darov- 
nika FIslandantllusa so dkrale napadli. Namera 
jim nl uspela, zato je mogodni darovnik unidil 
obe vojski In kot nemo prido svoje modi na 
mestu spopada zapustll der Skull Cape, kl sto- 
letja samotna gleda v vedno morje. Za drugs 
rase sta oslala same revSdina In boj za preil- 


sklenlli zvezo z zlobnimi zmaji (Evil Dragons). Ti 
naj bl izginlll med tremi vellkiml vojnaml pred 
Obdobjem Modi, ko je vojddak Hume s svojlm 
Zmajskim Kopjem porazi! hudobno Kreljlco Ta- 
me lOueen Of Darkness) Tahkisis In s tern zlob- 
nezmaja. Dobh zmaji sosepo zmagi umaknili iz 
de.tele, da bi ohranili ravnoleije. ki je zda] ogrn- 
ieno zaradi osvajalnlh namer stradnega Vermi- 
naarda, vrhovnega povaijnika L(udl - zmajev. 
Zgodba o Shadow Sorcerer se zadne v trenutku. 
ko si redkl begunci (Refugees) Iz mesta Pan 
Tharkaa privoddljo kralek poditek. Nekaj juna- 
kov le zaprio Verminaarda In LiudI - zmaie v to 
mesto In Ijudje so zdaj na begu v juins deiele. 
prekmorja, dim dljeod ten zlobnih spak. Vendar 
je jasno. da se bodo vrata v Pax Tharkas prej all 
slej odpria In Draconlani bodo pridrii za njimi, 
dajlh spet odpel|e{Ovsuianjstvo. Skupina juna- 
kov mora poiskati pravo pot do morja. se pravi 
do dan Skull Cape, in tja pripeliatl dimved be- 
guncev, Se preden jIh zasledovalcl dohltljo. 

Pustoiovcl, vajenl klasldnih SSI-jevlh Iger (Se- 
cret Of The Silver Blades. Death Knights Of 
Krynn, Buck Rogers) bodo ned sistemom Igra- 
nja precej presenedeni, ds ns csto razodaranl. 
Prva sprememba ;a grafidnl priksz akclje, ki js 
zdaj Izdsian v navidezni 3D grafikl v slogu Mar- 
ble Madness In Escape From The Planet Of 
RoOot Monsters, tore; arkad all kvazlarkadnlh 
pustolovSdIn. PreiSnji sistem menljev je izginll: 
vse opcije se izDIrajO s kllkanjem z mISko, bodlsl 
na zaslonu bodlsl v roletnih menijih. Skupina 
junakov zdaj Steje samoStIrl osebe. kl jih Igralec 
ne more ustvariti sant, marved jIh samo izbira ie 

to mod minimalen udinek. 
nlkjer nl bolnlinicrkrdem In podobnih zgradb. 
oroija si lahko llkl prldobijo aamo z bo;em in Se 
bi lahko naStavaii. 

Glavna karta svela je razdaljena v Sesterokot- 
nlke. od katerih so vidni samo tisli, kl ste jih ie 
obiskall: drug! so prebanrani sivo, opazne so 
samo gorske pregrade, reke In podobne ovire. 
Ugodnost le. da lahko v obmodje pred skupino 
poSljete oglednika (kllknite na Sesterokolnik 
z desnim miSkinim gumbom). Taka akeija pov- 
zrodl Izgubo 30 mlnut: ker se Shadow Sorcerer 
odvlja V realnem dasu. lahko to kaj hitro privede 
do prevellkih zamud. 6as Izgubljate ludi s pre- 
mlkl skozi leiko prehobna obmodja. kot so 
modvlrja, gosli gozdovi, gore ipd. Vsak Sestero- 
kotnlk je lahko eden od naslednjih tipov: jezero 
(Lake), ravnine (Open), modvlrja (Marsh), gozd 
(Forest), hribovje (Hllls)gorovje (Mountains), ca- 
sta (Road) In reka (River). Jezera niso prehodna. 
Menjavanie dneva In nodi lahko delrto nadzoru- 
jele s tipkama -i- In - . V Champions Of Krynn In 
Death Knights Of Krynn je Igralec skrbel samo 
za svoie junake. Zdaj mora nadzorovati tudi 
glbsnje beguncev, kl so povrh precej muhasti in 
starokopitni. Vsak ukaz. kl jIm ga zadate. prene- 


se|0 svoji skupSdinI In de la ne odiodi v vaSo 
korlst. jih morale prepridavati In tako po nepo- 
trebnem Izgubljatl das. Ta je zelo pomemben. 
sa; po dolodanem dasu iz Pax Tharkasa prodre 
Verminaard s svojimi hordami in vas zadne za- 
sledovatl. 

Grafika v Shadow Sorcererju |e zelo lepa, kar 
pa ne odtehta pomankijivosti: slabega zvoka, 
povpredne animacite llkov. nl moinosti kreira- 
nja llkov, napredovanje je podaano. bO|l so po 
nepotrebnem zaplelenl, dievllo darovnij je nera- 
zumljlvo omejeno, ker je nasprolnikov ogrom- 
no. Arkadnl element je zelo izraien, kar pusto- 
loveem ne bo ilo preved na roko. Na sredo 
pustolovska plat dovolj izstopa. da se program 
igranja domidijijakih vIog ne prelevi v navadno 
arkadno pustolovdiino. Ze praiinji poskusi 
spremlnjanja se niso dobro kondall (Pools Of 
Radiance), vender |e dlo za manjle spremembe. 
Shadow Sorcerer pa prinada s sebo; Kar preved 
novostl. Dobh starl sistem hide SSI zato ostaja 
da naprej nepreseien. 



nii. Ves denar od Izterjanih avtorskih pravic ;e 
pobrala driava (ne sicer z dohodnino. a vseeno 
enako udinkovito). Vse. kar sta avtoria doblla. je 
bll AT. Na njem sta nato napisala naiprei Welllrrs 
In zdaj. misled da gre v tretie rado. de treljo 
varlacijo na tamo Tetris. Varlar'ija se imsnuie 
Faces... Trie III. 

Ideja je kot prl Tetrlsu enostavna Neka; pada 
dol. Vi pa morale to pametno zloilti. To •nekaj- 
so dell obrazov, ki izgiedajo tako. Kot da bi iih 
naredil Jason (Petek, Irinajslega) z motorno ia- 
go. Vsak obraz le sestavljen iz pellh delov. bra- 
de, ustnic. nosa. odi in temena Vada naloga ja. 
da Ie dele naloilte enega na drugega v pravil- 
nem zaporedju. Ko vam to uspe, obraz izgine Iz 
igralnega poija (tako kot vodoravne vrsllce pri 
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EPSON 



Veliko ime, 
zanesljiva 
kvaliteta 


Prednosti nove generacije 
EPSON tiskalnikov; 

• na novo zasnovan transport papirja 

- 9 standardno vgrajenih pisav 

- 14 mednarodnih naborov znakov 

- vgrajen ESC/P2 

• velik pomniinik 
-ergonomicna oblika 
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61107 UUBUANA, CELOVSkA 17$ SLOi--’ 
TEL (061)552 ISO. 554^50 
FM (061)555 620 TLX 31639 vi. 


061 ALTECH 6.O.O.. tel.: 347 666 - BENE COMMERCE d.ao., lei.: 576 540 - EXTREME p.O., tel.: 301 530 - GAMBIT d.d.. tel : 341 390 - HIPEC 
d.o.o.. tel: 714 806 - JEROvSeK COMPUTERS d.o.o., tel.: 714 974 - METALKA MDS. lei.: 116 344 - MIKflO d.O.O., lei.: 372 1 13 - MORC p.o., 
tel : 653 511 - MLADINSKA KKJIGA TR60VINA d.d., tel.: 101 300 -MLADINSKA KNJIGA BIROOPREMA d.d., tel.: 163 361 - SONEX d.o.o., 
tel: 773 216 -SRC COMPUTERS d.o.o., lei.: 276 581 - STING d. 0 . 0 .. lel: 445 1 12 - UNIT d.o.o., tel.' 261 868 

0601 EMENS d.o.o., lel : 41 425 - PIRAMIDA d. 0 . 0 ., lel: 61 856 

062 BIROSTROJ p.o., lel.: 23 771 - LANCOM d.o.o., lel.: 304 694 

0602 CONTAL d. 0 . 0 ., tel: 42 521 

063 EUROCOM d.0.0., tel.: 28 220 

064 3BM d.0.0.. lel.: 81 341 - CONECT d.o.o., tel: 242 684 



PPihaja QUATTRO«PRO 4.0! 




PRODAJNI NAcRT 

1992 1993 1994 1995 1995 SKUPAJ 


Proda^ nacft pot^Ja za nastedniHi pel lei 
predvldeva pcnrecar^ prodaie na vseli irziicih 
kjer smo tremnno 
prisotni. Posebno 
pozornost je potrebno 
pesvetm paveeafiju 
prodaie na triAeii 
Vzliodne Evrope. Plan 
ne predvideva bistvene 
spretnembe kadrovske 


MoC preglednic s pritiskom na gumb! 


. NOVO! VGRAJEN NIZ GUMBOV (SpeedBar) - neposreden dostop do 
naJpogost^Sth ukazov all makrojev. moznost dolocanja lastJilh ukazov 

• NOVO! NAPREDNI GRAFl - otnogoCaJo poglobljeno anallro 

brez spremembe samih podalkov, med drugm prllagodltev premie 
In eksponenlnlh funkeij na gral 

• NOVO! IZBOUSANA PODPORA ZA NOVELL OMREZJA - avlomatska 
vkljucitev (login) v omreqe. doloCanje dostopa (map) do NetWare dJskov 
In upravljanje vrsle za Izpis (print queue) v rareZI kar Iz Qualtro Pro 4.0 

• NOVO! DODATNE ANAUTlCNE MOZNOOT - dodaten sklop 

za reSevanJe zahtevnejSIh problemov z vec spremenljlvkaml (Optimizer), 
orodje Audit za la;^e razumevanje zgradbe preglednlce In moinost 
vidjucevanja dodatnlh knjlznlc SfunkclJ 

• NOVO! POPOLNA KOMPATIBILNOST • podpora za vse DOS razUCice 
Lotus 1-2-3' vklJuCno z dodalkl Impress, Always in WYSIWYG 

• NOVO! Izpis preglednlce all gndlkona med delom. 

• 41 MEDNARODNIH NAGRADI 

• VEC KOT 1 .5 MIUONA UPORABNIKOVl 



BORLAND 

Obii/ile rmjbliijega poohlaiienega prodajalca, ali 
nas pokliiUe Se danes! 
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GansralRi iMiepnili BORLAND 
Kardeljeva plaiSad 24, 81000 Llubllina 
tel.: 1001} 840 052, 182 401. 182-418 
lax; 1081} 342-757 


Vsi produkli BORLAND so zascitene blagovne znamkc BORLAND INTERNATIONAL 
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